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Indie v obdob ctizédostivé fise Mogulu Byly z:skany nové zemé a spolu s nimi prlsla velka prosperita, kterou prinesl obchod s hedvabim,
Cajem a kofenim. Byly postaveny velkolepé stavby jako TadZ Mahal nebo Cervend pevnost a podél novych budov a parkd vyrostly nddherné
zahrady, které budou po staleti uchvacovat celé generace.

L V dobé, kdy iSe témér dosahla svych nejvétsich rozméri a nachazi se ve fazi relativni stability, hraci predstavujici radZe a rani budou plnlt
| pozadavky, jake na né klade role uclyhodnych panovnik. Musejl vyleps:t sva panstv: na bohate majestatn/ prownCIe Hraci udrzu;: svu1 rust v
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(16 v kaZdé barve)

>

4 bonusoveé Zetony

1 (oboustrannd) hraci deska (pro 2 hrace nebo pro 3 a 4 hrace)

C “ 4 lodé

24 pracovnik(i (6 v kazdé barve) (L v kazdé barvé)
‘ u - 20 kosticek » .

4 ukazatele penéz
(1 v kazdé barve)

2 zakryvaci Zetony
(pro hru 3 hracu)

5V kazdé barve: A provy- g azatele sldvy 1 slon pro za¢inajiciho hrage
lepSeni a 1x pro karmu)

30 Zetond vynosu

1 v kaZzdé barvé fed prvni hrou jej sloZte dohromad . )
b e A S ks Y @ biych, 9 utych, 6 cervenych, 7 hnédych) 8 zetond feky
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L Vasim Ukolem je rozvinout svou provincii s pomoci svych pracovnikli a chytrého vyuzi- FESEEESE T ST, - stupnice slavy
vani nasbiranych kostek. Nakonec musite zvitézit v zdvodu kombinace slavy a bohat- : : :
stvi. Stupnice sldvy a stupnice penéz vedou soub&ézné opacnym smeérem okolo hraci
desky. Ukazatele slavy se posunuiji po sméru hodinovych rucicek, ukazatele penéz proti
sméru.

KdyZ budete stavét a rozSifovat se, budete se snaZit zvySovat svou slavu i bohatstvi tak,
aby se vas ukazatel sldvy a ukazatel penéz setkaly. Prvni hra¢, kterému se podafi
dostat své ukazatele penéz a slavy k sobé nebo dokonce s nimi projit kolem sebe
navzajem, bude mit velkou Sanci na vitézstvi.
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Y Umistéte hraci desku do-
prostred stolu stranou odpo-
vidajici poctu hracd nahoru
(,2 hraci“ nebo ,3 a 4 hra-
¢i). Ve hiie 3 hradd zakryjte
zakryvacimi Zetony vyzna-
¢ena policka:

=5 Ty
- =" Umistéte vSech 48 kostek do

1=, spolecné zasoby vedle hraci desky.

[

" Roztridte desti¢ky provincii nejprve
podle barev a pak podle symboldi na rubu
(had, krdva, tygr) tak, abyste ziskali 12
hromadek. Kazdou odd€élené zamichejte
a umistéte je licem nahoru vedle hraci

N | desky, aby na né vSichni dobre vidéli.
R \

Nebudete potfebovat: Zluté, Cervené a hnédé Zetony vy-
nosd (vyuZijete je jen ve verzi Navaratnas) a 8 Zetond feky
(ty jsou urCeny pro modul Ganga).
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hrac, ktery naposledy jed! indické jidlo. :
Postavi si slon pro zaginajiciho hrage (8
na svou sochu Kali a poloZi svij !
ukazatel penéz na policko 3 stupnice
penéz. Hrac po jeho levé ruce (tj. v
poradi hracl) umisti sviij ukazatel penéz na
policko 4, dalsf hrac na policko 5 atd.; ddi-
sledkem je, Ze hrac, ktery hraje v prvnim

\hl‘

pro stupnici penéz stranou s
polickem Feky nahoru na prvni
bonusove policko stupnice penez( 2). 4

barvy, témito 4
kostkami hodi a '
poloZi je padlym 8
| Cislem nahoru na
kterékoli prazdné
paze na soSe Kali.

Umistéte svij ukaza-
tel slavy na policko 0
stupnice slavy.

Zamichejte 8 bilych Zeton( vynosu a
poloZte je v hromadce licem dolli na

Kazdy hrac si vezme desku

pro stupnici penéz.

2 Umistéte 3 pracovniky na

o, nafeku (na most).

provincie a osobni kompo-
nenty v jedné barve: jednu
desku sochy Kali, 6 pra-
covnikd, 1 lod’, 5 kosticek
(karmy a vylep3ent), 1 3 |
ukazatel penéz a 1 ukazatel |
slavy, plus 1 bonusovy Zeton _ WP

vyznacena policka na stupni- ‘
cich (slavy: 15, penéz: 20) a “

Umistéte desku sochy
Kali a desku provincie m
zobrazenymi stranami

nahoru pred sebe. a

r )
Umistéte 3 své pracovniky
pod svou sochu Kal.

\.‘

= ;
Umistéte svou lod

na pocatecni

. policko Feky.

)

 Umistéte svou kosti¢- _ _
ku karmy na droveri 1-—‘]

Umistéte do levého
sloupce (hodnota 2)
kazdého svitku ,Vyvoj
stavby* 1 svou

kosticku vylepseni.
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: Hra se sklada z nékolika kol, kaZdé z nich je tvofeno nékolika fazemi. V kaZdé
fazi hradi jeden po druhém — v pofadi po sméru hodinovych rucicek pocinaje za-
Cinajicim hraem — umisti jednoho pracovnika, zaplati cenu, je-li vyZadovana, a
okamZité vykonaji pfisluSnou akci. To pokraCuje tak dlouho, aZ nikdo nebude
moci umistit dalSiho pracovnika. Poté si kazdy hra¢ vezme své pracovniky zpét a
zacne nové kolo.

Pracovniky je mozZné umistovat na nasledujici plochy na hraci desce:
I Nalom, abyste provadéli stavebni akce na své desce provincie.
IIl. Na trZisté, abyste pozd€ji ve hfe ziskavali penize z bodovani trhu.
ll. Na palac Velkého Mogula, abyste odtamtud ziskali rGizné bonusy.

IV. Na pfistav, abyste postoupili po fece a dosahli tak lukrativnich fi€nich
policek.
V lomu a v pfistavu se pracovnici vZdy umistuji fadu po fadé zleva doprava. Na
- trZiSti a v palaci si miiZete vybrat kterékoli (neobsazené) policko akce.

KdyZ budete postupovat na stupnicich sldvy a penéz a rozvijet svou desku
provincie, budete mit mozZnosti ziskavat cenné bonusy.

Umisténi pracovnikti a vykonani pfislusnych akci
Umistovani pracovnikd vZdy probiha v tomto pofadi:
1. Umistéte pracovnika.
2. Zaplatte cenu, je-li vyZadovana: odevzdejte penize a/nebo kostky.
3. Vykonejte akci.

Ceny: Podle toho, na které policko akce umistite pracovnika, budete mozna
muset zaplatit cenu za vykonani pfislusné akce. Néktera policka jsou zdarma, na
jinych musite odevzdat kostky nebo penize. Cena za umisténi pracovnika na
policko je zobrazena pfimo na tomto policku.

1 kostka zob-
razené barvy

zdarma

Na kaZzdém policku miZe byt jen jeden pracovnik. Kostky se nikdy nepokladajl
= na desku, ale vzdy do zésoby (spolecné nebo osobni)!

Placeni penézi za akci: VZdy, kdyZ mate zaplatit penézi za néjakou
akci (napf. v pistavu nebo v lomu), posunete sviij ukazatel penéz na
stupnici penéz zpét o prislusny pocet policek — o0 1 policko za kazdy
peniz, ktery mate zaplatit. Nachazi-li se vaS ukazatel na 0, Zadné

penize vam nezbyly a doCasné tedy nemizete provadét Zadné akce,
které stoji penize.

TotéZ plati pro akce, za které mate platit kostkami — nemate-li Zadné
vhodné kostky, nemtiZete pfislusnou akci provést.

Vidy, kdyZ ziskate kostku ze spolecne zasoby, s ni
okamZité hodte a umistéte si ji padlym cCislem nahoru
do své osobni zasoby, ti. na svou sochu Kali. Hodnota
kostky se rovna Cislu, které padlo (od 1 do 6).

Pozor! MiZete si uloZit jen tolik kostek, kolik ma Kali volnych rukou
- to znamend, Ze v zakladni hie smite vlastnit nejvyse 10 kostek.
Dostanete-li se do situace, kdy byste ziskali vice kostek, miZete si
bud’vzit méné kostek, nebo pfed vzetim novych kostek vratit nékteré
kostky ze své sochy Kali do spole¢né zasoby.

Neni-li ve spolecné zasobé doCasné
k dispozici kostka nékteré barvy, ne-
mliZete si tuto barvu v té chvili vzit.




Akce stavby (lom)

™ Umistéte do své provincie desticku provincie a pridejte si
za ni body slavy a/nebo penize

Abyste mohli rozvinout svou provincii, musite posilat pracovniky do lomu. Podle
toho, na které policko umistite pracovnika, zaplatite 1 aZ 4 penize na stupnici
penéz. Za to ziskéte jednu z 12 desticek provincii v oteviené nabidce. Vievo
nahofe na desticce je uvedeno, jaké kostky s jakou minimalni hodnotou musite
" odevzdat, abyste si tuto desticku mohli vzit. Vratte kostky pfislusné barvy do

spole¢né zasoby. Soucet jejich hodnot musi byt stejny nebo vyssi neZ hodno-
‘ ta uvedend na desticce. Pii stavbé miZete preplatit. Napfiklad za desticku s
| hodnotou ,modré 7“ miiZete zaplatit modrymi kostkami o hodnotach 3 a 5.

Kromé ceny jsou na desti¢ce zobrazeny i silnice, budovy a/nebo trznice. Kdyz
ziskate desticku provincie, musite ji okamZité umistit na svou desku provincie.

PFiklad: Rdd'a podle jednoho ze svych pracovnikd do lomu. Zaplati 1 peniz.
Pak vrdti do spoleéné zdsoby 2 oranZové kostky. Vezme si desticku s
a pripoji ji k jiz existujici silnici na své desce provincie.

Desky provincii

Na desce provincie je zobrazeno
Uzemi, které vy jako radZa ovlada-
te a snazite se rozvinout. Nahore
uprostied je vade rezidence; od-
tamtud vedou do zemé 3 silnice.
Pokazdé, kdyZ pfidate novou
desticku provincie, musi byt konec
jedné z jejich silnic napojen na jiz
existujici silnici, takZze bude propojena silnicemi s rezidenci. Novou
desticku si mizZete natoCit, jak chcete. MlZete ji otoCit i tak, Ze prerusi
silnici ze sousedni desticky; vSechny konce silnic nemuseji byt spoje-
ny — stai, kdyZ bude kazda desticka spojena s rezidenci alespon
jednou silnici. Po umisténi iz nelze desticku pozdéji pfesunout. Dejte
I si pozor, abyste si neodfizli vSechny silnice a méli vZdy moZnost

umistit dalsi desticku.

w

Zvlastni vynosy — Na okraji desek provincii jsou uvedeny vynosy
(symbolizuji zisky z obchodnich vztah, které jste zaloZili). Tyto vynosy
obdrZite hned, kdyZ je propojite silnici se svou rezidenci, po vyhodno-
ceni samotné desticky provincie (viz nize).

Priklad: Ldla umis-
ti destic¢ku provin-
cie s krizovatkou
do levého rohu.
ProtoZe konce si-
Inic na této desti¢ce se napojuji
na oba sousedni vynosy a ty tedy
byly propojeny s rezidenci, Ldla
si smi vzit 1 libovolnou kostku ze
spoleéné zdsoby a posune si sviij
ukazatel penéz o 5 poli¢ek ddl.

Samoziejmé je také moZné umistit destiCku tak, Ze zvlastni vynos s
rezidenci nepropoji. V tom pfipadé nedostanete nic navic.

KdyZ pridate novou desticku do své provincie, ihned za ni obdrZite
penize a/nebo sldvu. Na nékterych destickach jsou zobrazeny jeden
nebo dva trzni stanky s urcitym zboZzim (hedvabi, ¢aj nebo koreni) urci-
té hodnoty; na jinych jsou zobrazeny jedna nebo dvé budovy (chram,
palac, pevnost ¢i mlyn); na nékolika destickach je kombinace obou.

Kdyz pfidate do své provincie desticku s jednou €i dvéma trznicemi,
ihned obdrZite mnoZstvi penéz uvedené na destiCce. KdyZ pridate
desticku s jednou ¢i dvéma budovami, ihned obdrZite za kazdou bu-
dovu 2, 3 nebo 4 body slavy podle toho, kde se nachazi vase kosticka
vylepSeni na svitku pfislusné budovy na hraci desce.

Na hraci desce jsou zobrazeny 4 druhy bu-
dov, které miZete postavit ve své provincii.
Na zacatku hry leZi vaSe kosticky vylepSeni
na prvni drovni kazdé budovy - tj. kdyZ pfi-
date desticku provincie s 1 budovou, ziska-
te 2 body slavy (obdobné za 2 budovy 4
body slavy).

VylepSeni budov

ﬂl “] VylepSeni vam umozni zlepsit si

stavebni dovednosti a ziskat v pozdéjSich

#% akcich stavby za urCity druh budovy 3
. (nebo 4) body.




VylepSeni miZete ziskat od radZi v palaci, kdyz
tam odevzdate kostku o hodnoté 4 (viz str. 6, ,Ko-
mnaty"). Navic existuje policko Feky, které posky-
tuje vylepSeni. A také mliZete automaticky vylepsit
’ budovu poté, co prekroCite pfislusné bonusové
== poli¢ko (policko 5) na stupnici slavy nebo napojite
prislusny zvIastni vynos na své desce provincie.
KdyZ smite vylepSovat, vyberete si jeden ze Ctyf
druhd budov a posunete svou kosticku vylepseni v
odpovidajici fadé o jedno policko doprava.

]

symbol vylep3eni

Pozor! VylepSeni se nepocitd pro budovy na
destickach, které jiz leZi ve vasi provincii, ale jen
pro budovy, které pfidate po vylepSeni.

Priklad: Na rozcesti, které Ldla pFidala, jsou 2 budovy. Posune svij
ukazatel sldvy o 5 poliéek, jelikoZ ziskd 2 body za chrdm plus 3 body
za mlyn - ktery jiz v drivéjsim tahu jednou vylepsila.

ProtoZe umisténim této desticky rovnéz pripojila zvldstni vynos k si-
Iniéni siti a své rezidenci, miZe si - po vyhodnoceni desti¢ky - vzit
dalsi kostku jakékoli barvy a vylepsit druh budov dle svého vybéru.

L S

=
S~

-4l Akce trhu (trZiste)
N Ziskejte penize za urcité trZnice ve své provincii

VZdy, kdyZ poSlete pracovnika na
jedno policko trhu, ziskate pfijem z
trznic vyloZzenych ve vasi provincii.
Existuji trznice se 3 druhy zboZi:

“*X@E

hedvabi Caj koreni

a 2 druhy poliCek trhu:

. SmiSené zboZi — kdyZ umistite pracovnika sem, miZete
ziskat penize z jedné trznice od kazdého druhu zbozi.

Priklad: ]
V Rddiné provincii jsou 4 trznice - tfi s ajem a jedna s hedvdbim.
Umisti-li Rdd'a svého pracovnika na toto poli¢ko trhu, mize vyhodnotit 2
trznice: s hedvdbim plus jednu ze 11 s ¢ajem. Za to obdrZi 5 penéz.

ZboZi jednoho druhu — kdyZ umistite pracovnika sem,
musite odevzdat jednu libovolnou kostku. Pak si miZete
vyhodnotit aZ tolik trznic s jednim druhem zboZi, jaka
byla hodnota odevzdané kostky.

Priklad: Umisti-li Rad’a svého pracovnika na toto policko trhu a odevzdd
kostku o hodnoté 4, vyhodnoti vSechny 3 trznice s ¢ajem a ziskd 7 penéz.

&

Pozor! Ve hie 3 nebo 4 hra¢l mdZete umistit v kazdém kole jen
jednoho svého pracovnika na trh s jednim druhem zboZi; to znamena,
Ze umistite-li pracovnika na prvni policko, druhé policko jiz pro vas v
tomto kole nebude dostupné. MiiZe je vyuZit jen néktery jiny hrac. Sta-
le ovSem mate moZnost umistovat pracovniky na jiny druh trhu.
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# Akce v palaci
*0devzdejte kostku, je-li vyzadovéna, a vezméte si zisk

KdyZ umistite pracovnika do palace Velkého Mogula, miZe to byt zdarma nebo
za cenu jedné kostky — kostky bud’ stanovené barvy, nebo se stanovenym €is-
lem.

Palac obsahuje nasleduijici oblasti:

Vezméte si 2 penize. Mlizete také znovu
hodit tolika svymi kostkami, kolika chcete.

Terasa
(cena: zdarma)

Vezméte si ze
spolecné zasoby 1
kostku uvedené

& barvy.

Priklad: Ldla si vezme jednu oranZovou kostku,
hodi s ni a umisti si ji na sochu Kali.

Balkény
(cena: 1 kostka stanovené barvy)

Odevzdejte 1 kostku stanovené
barvy a vezméte si 2 kostky jiné
barvy.

Priklad: Rdd'a odevzdd jednu modrou kostku
(jakékoli hodnoty) a vezme si 2 oranzové; hned
s nimi hodi a poloZi si je na sochu Kali.

Komnaty (cena: 1 kostka libovoIné barvy s pfesnym Cislem)

Velky Mogul — Odevzdejte kostku s Cislem 1. Za to obdrZite
2 body slavy a v pristim kole budete zainajicim hracem.

Tanec¢nice — Odevzdejte kostku s Cislem 2. Za to si vezmé-
te ze spole¢né zasoby 2 libovolné kostky a vytahnéte si bily
. Zeton vynosu. OkamZité obdrZite vynos z tohoto Zetonu (1
kostka, 3 penize, 1 vylepSeni nebo 1 karma). Pak odloZte
tento Zeton na odkladaci hromadku. KdyZ vam Zetony
dojdou, zamichejte odloZené a vytvorte novou hromadku.

J6gi — Odevzdejte kostku s Cislem 3. Za to obdrZite 2 karmy
a 1 kostku dle svého vybéru (vysvétleni karmy viz str. 8).

RédZa Man Singh - Ode- Al
% vzdejte kostku s Cislem 4. Za _l‘
. to si vylepSete druh budovy & J
dle svého vybéru a pfidejte si =

3 penize.

Mistr stavitel — Odevzdejte kostku s Cislem 5. Zakryjte li-
bovolnou desticku ve své provincii jinou destiCkou ze
spolecné zasoby. VSechny desticky museji stéle byt spojeny
s rezidenci. Nemate-li Zddnou odpovidajici desticku nebo
kostky, nemUZete Mistra stavitele pouZit.

Ddlezité: Nova desticka musi byt drazsi neZ plvodni; za-
platte rozdil v cenach odevzdanim 1 nebo vice kostek v
barvé nové desticky. MliZete preplatit.

Priklad: Ldla odevzda zelenou kostku o
hodnoté 5. Chce prestavét desticku s
oranzovou 4 destickou s fialovou 6.
Aby to mohla udélat, musi odevzdat fi-
alovou kostku o hodnoté nejméné 2.

KdyZ zakryvate destiCku, neziskate znovu zvlastni vynos.
Kazdou desticku provincie miZete zakryt pouze jednou.

Portugalec - Odevzdejte kostku s Cislem 6. Za to postupte
pfesné o 6 neobsazenych policek na fece a vezméte si pfi-
= sluSny vynos.

Pozor! Pokud jste jiZz postoupili na poslednich 6 policek
feky, nesmite jiZ Portugalce pouZivat.




V- Akee Feky (pfistav)

Odevzdejte kostku s hodnotou 1, 2 nebo 3 a postupte na fece az o
tfi neobsazena policka

Akci feky miZete pouZit jen tehdy, kdyZ odevzdate
kostku o hodnoté 1, 2 nebo 3.

PokaZdé, kdyZ umistite pracovnika do pfi-
stavu, mlZete postoupit svou lodi na fece az
0 tfi neobsazena policka, podle Cisla na
kostce, kterou jste odevzdali. Pristav posky-
tuje policka pro nékolik pracovnikd. Prvni
pracovnik, ktery je sem umistén, nestoji nic;
pracovnici umisténi pozdéji stoji 1 nebo 2
penize.

Odevzdate-li kostku o hodnoté 1, postoupite pfesné o jedno neobsazené polic-
ko; odevzdate-li 2, postoupite 0 jedno nebo dvé neobsazena policka; ode-
vzdate-li 3, mliZete postoupit aZ o tfi neobsazena policka. Policka obsazend lo-
- démi jinych hracli se do tohoto poctu nepoditaji, ale preskakuji se. Na jednom
policku tedy nikdy nemdZe byt vice neZ jedna lod’ Jedinymi vyjimkami jsou po-
¢atecni policko a koncové policko feky, na nichz miZe byt vice lodi soucasné.

Zisky z policka, na kterém se vaSe lod'zastavi, si ihned vezmete.

= Priklad: Ldla umisti pra-
covnika do pristavu. Za to
musi zaplatit 1 peniz. Pak
odevzda kostku s
hodnotou 2 a postoupi
svou lodi o 2 poli¢ka. Do tohoto poétu nepocitd poli¢ko, na némz stoji zlutd
lod’ jiného hrdce. Ziskd vylepseni jednoho druhu budov. Posune svou kostié -
ku vylepSeni mlynt z hodnoty 3 na 4.

Vezméte si ze spolecné zasoby 2 kostky libovolnych bareyv,
hodte jimi a umistéte si je na svou sochu Kali.

ZvySte si svou karmu o 2 stupné (vysvétleni karmy viz str.
8).

Pfidejte si uvedeny pocet penéz; postupte na stupnici penéz
0 pfislusny pocet policek dopredu.

Zvolte si kteroukoli z palacovych akci 2-6 (TaneCnice, J4gi,
RadZa, Mistr stavitel nebo Portugalec) a hned ji provedte
bez umistovani pracovnika na palac a bez placeni kostky
(policko akce v palaci dokonce mlize byt obsazeng).

Za kazdy stupeni karmy, ktery pravé mate, si vezméte jednu
kostku zobrazené barvy (ziskate tedy 0 aZ 3 kostky).

Pridejte si uvedeny pocet bodl slavy; postupte na stupnici
slavy o pfislusny pocet policek dopfedu.

VlylepSete jeden druh budov o 1 Uroveri (napf. posurite svou
kosticku chram(i z hodnoty 2 na 3).

Pfidejte si 1 peniz za kaZdou trZnici, kterou jste dosud po-
stavili ve své provincii (napf. mate-li 5 trZnic, postupte svym
ukazatelem penéz na stupnici penéz o 5 poli¢ek dopfedu).

Provedte vyhodnoceni trZnic pro maximalni mozny pocet
trznic se smiSenym zboZim. Pfidejte si penize aZ ze 3 rliz-
nych trZnic (vysvétleni trZnic viz str. 5).

Provedte vyhodnoceni trznic pro zboZi jednoho druhu, kte-
ré mate ve své provincii, aZ do maxima uvedeného na fece.
Mate-li napfiklad 4 trZznice s hedvabim, mdZete je vyhodnotit
vSechny a piislusnym zplisobem postoupit na stupnici
penéz. Za to nemusite odevzdavat kostku (vysvétleni trznic
viz str. 5).

Pridejte si 1 bod slavy za kazdé vylepSeni budov, které jste
dosud vykonali (napf. jestlize jste dosud vylepSovali budovy
tfikrat, postupte na stupnici slavy o 3 policka dopfedu).

Pridejte si 2 penize za kaZzdé vylep3eni budov, které jste do-
sud vykonali (napf. jestlize jste dosud vylepSovali budovy
tfikrat, postupte na stupnici penéz o 6 policek dopfedu).

Pridejte si 2 body slavy za kaZdy stuper karmy, kte-
ry pravé mate (napf. je-li vaSe karma na stupni 2,
postupte na stupnici slavy o 4 policka dopredu).

Poté, co se dostanete na koncové poli€ko Feky, nemlZete jiz akci feky dale

pouZivat.
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' Karma
; . Zaplatte 1 stuperi karmy a otoéte kostku na éislo na protilehlé strané

Pomoci karmy mliZete ovliviiovat vysledek hodu kostkou. Jedna karma véam
umozZiiuje obratit libovolnou kostku na vasi soSe Kali na protilehlou stranu,
kdyZ ji umistujete; to znamend, Ze 1 miZete zménit na 6 a naopak, 2 na 5, atd.

-;% %’? Hru zacinate s karmou na stupni 1. V

' = prdbéhu hry si mizete karmu zvySovat

& 4~ - napriklad poslanim pracovnika k jo-

: == gimu do palace (viz str. 6, ,Komnaty"

- ¥ % -+ J0gi*) nebo zastavenim své lodi na

~ prislusném policku Feky (viz str. 7,
LAkce feky").

| Kromé toho se na stupnici sldvy nachazi bonusové policko (policko 24), které
zvySuje vasi karmu o 2 stupné, kdyZ se na ném zastavi nebo je prekroci vas
ukazatel slavy. Nejvyssi stuperi karmy je 3; to znamena, Ze vaSe karma miZe
byt nejvyse 3.

'au...l...._.n«_*_.- '.

. Kdyz chcete pouzit karmu, nemusite umistovat pracovnika — miZete vyuZit
svou karmu kdykoli ve svém tahu, kdyZ odevzdavate kostku. Za kazdou karmu,
kterou pouZijete, si posunete svou kosticku karmy o 1 stupefi niZze. Karma tedy

" muZe klesnout az na 0.

Ziskani novych pracovnikui

Posurite se dopfedu na bodovacich stupnicich nebo na fece a ziskejte
nové pracovniky

Na zacéatku hry ma kazdy hra¢ k dispozici 3 aktivni pra-

3 covniky.
*  w Vpriibéhu hry miZete ziskat az 2 pracovniky navic. Pokud
= dostatecné postoupite na pfislusnych bodovacich stupnicich
=\ (penéz: policko 20, slavy: policko 15) nebo na fece (na

most), ziskate pracovniky navic.

DuilezZité: Jakmile ziskate svého druhého neaktivniho pracovnika (nezalezi
na tom, zda z nékteré stupnice nebo z feky), svého dalSiho pracovnika
okamZité odstrarite z desky a vyfadte ze hry.

Stupnice slavy, stupnice penéz i feka obsahuiji vZdy jedno
4 policko s jednim neaktivnim pracovnikem v barvé kazdého
hrace. Policka na bodovacich stupnicich s neaktivnimi pra-
covniky jsou obvykla policka; ve chvili, kdy se na takovém
policku zastavi nebo je pfekroCi vaS ukazatel slavy Ci
penéz, vezmete si pracovnika své barvy. Tim se tento pra-
covnik stane aktivnim. Neaktivni pracovnik na fece nema
vlastni policko feky (most se nepocita jako policko); to
znamena, Ze kdyZ vaSe lod’ prekro¢i most, vezmete si z
. ngj pracovnika své barvy.

Kdyz takto aktivujete pracovnika, nikdy jej uz neztratite, ani kdyby se vas
ukazatel vratil zpét (coz se mlZe stét jediné na stupnici penéz). Nového pra- §
covnika miZete umistit na akci jiZ v kole, ve kterém jste ho ziskali.
=.
Bonusy na bodovacich stupnicich

Dostarite se na policko a ziskejte bonus

Kromé neaktivnich pracovnik(i maji obé bodovaci stupnice dalsi specidlni poli¢- &
ka; kdyZ jich dosahnete nebo je prekrocite, obdrzite ihned odpovidajici bonus. |

Stupnice slavy obsahuje 3 bonusova policka:

o L

Policko 5: Obdrzite vylepSeni jednoho druhu budov, jaky si vy- ||
berete. (Toto vylepSeni se pocita od vaSeho pfistiho tahu.)

Policko 24: MlZete si zvysit svou karmu o 2 stupné.

Policko 31: Muzete pfesunout svou lod’ na dalSi neobsazené
policko feky a ziskat pfislusny vynos.

-
Ly Politka 12 a 44: MlZete presunout svou lod’ na dalsi neobsazené |
8’ policko feky a ziskat pfislusny vynos.

LT SIE Politka 33 a 55: Mizete si vzit ze spoletné zésoby 2 libovolné
kostky, hodit jimi a umistit si je na svou sochu Kali.

ProtoZe penézi platite a miZete se tedy na stupnici penéz vratit
zpét, je ve hre zvlaStni bonusovy Zeton vasi barvy, ktery oznacuje, 3
jaky dalSi bonus ze stupnice penéz obdrZite. KdyZ poprvé dosah- |
nete nebo prekrocCite policko 12 a vezmete si prislusny bonus,
tento Zeton otoCte a poloZte jej na policko 33 (stranou s kostkami -
nahoru). KdyZ vas ukazatel penéz dosahne ¢i prekro¢i toto polic- |
ko, otocte Zeton zpéatky a poloZte jej na policko 44 (stranou s
polickem feky nahoru), a tak dale. Poté, co prekroCite posledni |
bonusové policko na stupnici penéz, odstrarite svij bonusovy Ze- |
ton ze hry. 1

Pozor! Bonus se vztahuje jen na stupnici, na které je zobrazen. Jestlize se na- |}
priklad vas ukazatel penéz dostane k bonusovému policku na sousedni stupni-
ci slavy, bonus z néj samozfejmé neobdrZite.
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=1 KONEG KOLA

Poté, co jste umistili vSechny své aktivni pracovniky a vykonali
W prislusné akce, kolo konéi. Jestlize néktery hra¢ umistil svého
A\ pracovnika na Velkého Mogula, vezme si nyni slona pro zacina-

jiciho hraCe a stane se zacinajicim hraem v pfistim kole.

| =

KONEG HRY

Jakmile se nékterému hraci podafi dostat sviij ukazatel slavy a ukazatel penéz
k sobé nebo jimi projit kolem sebe navzajem, spusti se konec hry. Pravé probi-
hajici faze bude dokoncena — tj. vSichni hraci, ktefi sedi mezi hraéem, jenz
spustil konec hry, a aktualnim zacinajicim hra¢em maji stale Sanci vyhrat a
mohou umistit jeSté jednoho pracovnika (v pfipadé, Ze jim néjaky zbyva) a vy-
konat pfislusnou akci.

W

Pokud tam svého pracovnika neumistil nikdo, slon prejde od predchoziho zadi-
najiciho hrace k dalSimu hraci ve sméru hodinovych rucicek. VSichni hraci si
vezmou své aktivni pracovniky z hraci desky a umisti si je zpét pod svou sochu
Kali. Pak zainajici hra¢ zahdji nové kolo.

Pak hradi zjisti, kdo zvitézil. Jestlize ve hfe jsou dva nebo vice hracd, jejichz
ukazatele se v poslednim tahu setkaly, spoCité si kazdy z nich rozdil v poctech
bodd slavy mezi svym ukazatelem slavy a svym ukazatelem penéz; hrac s nej-
vy$S$im poctem téchto bodl vyhrava hru. V pipadé shody vyhrava hrac, jehoz
ukazatele se setkaly nejdfive.

(Chcete-li zjistit, kdo je druhy, tfeti atd., spocitejte body slavy, které oddéluji
vas ukazatel slavy od vaseho ukazatele penéz.)

Priklad: Rddin ukazatel penéz prosel kolem jejiho ukazatele sldvy. Jeji ukazatel penéz je nyni na policku 65 stupnice penéz,
ukazatel sldvy na poli¢ku 30 stupnice sldvy. Pak md svidj posledni tah Ldla. I ji se podaFi projit svymi ukazateli kolem sebe.
Jeji ukazatel penéz skonéi na poli¢ku 52 stupnice penéz, ukazatel sldvy na policku 37 stupnice sldvy. Rad'a a Ldla maji tedy
obé rozdil 2 body sldvy (nezdleZi na tom, kde presné se ukazatel penéz nachdzi). ProtoZe Rdd'a dostala své ukazatele k sobé

jako prvni, vyhrdvd hru.

potiebovat penize, kostky a pracovniky. Je dileZité si zajistit, aby vam nedosly
kostky nebo penize a abyste nemuseli pfili§ dlouho pracovat s méné pra-
covniky nez ostatni hraci.

Kratké shrnuti:

Nové pracovniky ziskavate postupem na obou bodovacich stupnicich a na
fece.

)

©

Penize ziskavate predevsim z trZnic; stavéjte je ve své provincii a aktivujte je
pomoci pracovnikli. Kromé toho jsou dobrymi zdroji penéz bonusy na vasi
desce provincie, na fece a od radZi v paléci.

Tato bonusova policka vam mohou dodat také dalSi kostky. Rovnéz palac po-
skytuje moznost jednotlivé kostky ziskat nebo vyménit si je.

Abyste spinili podminky vitézstvi, musite vybudovat dobre promyslenou silnicni
sit' ve své provincii a ziskat co nejvice zvlastnich vynost. Toho docilite vyuZzi-
vanim akce stavby na hraci desce, za kterou budete platit penézi a kostkami.
Budovy ve vasi provincii vam pfidaji body slavy, trznice vam pfinesou penize.

b Y

[——
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=1 VERZE NAVARATNAS B>

Hrajte s 6 pracovniky, 8 kostkami a vylepSenymi zvlastnimi vynosy

AZ odehrajete jednu nebo vice her se zakladni verzi, miZzete zkusit verzi
,Navaratnas* pro pokroCilé hrace (Cesky ,Devét drahokamd®, viz str. 12, Le-
xikon Moguld == RadZa Man Singh 1.). V ni plati nasledujici Upravy:

MiZete aktivovat vSechny tfi neaktivni pra-
covniky. MlZete tedy hrét aZ s 6 pracovniky.

Hrajete s rubovou stranou sochy Kéli a mize-
te si tedy uloZit nejvySe 8 kostek.

2 it
@ Hrajete na rubové strané své desky provincie. |
zde jsou na okraji desky vyznaceny zvlastni vynosy,
které mdzete napojit na svou silniéni sit. Jsou to vSak
pouze nizsi vynosy, které si ovsem v pribéhu hry bu-
dete moci vylepsit.

Na zacatku hry zamichejte hnédé Zetony vynosti. Kaz-
dy hra¢ nahodné vytahne jeden z nich, podiva se na
néj a poloZi si jej na jedno ze dvou moznych policek
il na své desce provincie. O tom, které zvI&Stni vynosy
% na desce si zakryjete, rozhodujete vy sami.

Ve chvili, kdy je propojite, vam hnédé Zetony vynosli poskytnou
zvl&stni vynos, ktery zavisi na tom, jak dalece jste pokro€ili v urcitém
oboru:

1 bod slavy za kazdou
desticku ve vasi
provincii, na niz je
aspon 1 trznice

1 bod slavy za kazda 3
policka feky, na ktera jste
dosud postoupili (poca-
teCni policko se nepocCitd)

1 peniz za kaZdou
budovu ve vasi
provincii

2 penize zakaz- 2 body slavy za 2 penize za kaZ- 1 bod slavy za

dy Zeton vynosu,  kazdou zatacku  dé vylepSeni, kazdého vaSe-
ktery jste propojili  postavenou ve  které jste dosud  ho aktivniho
vasi provincii provedli pracovnika

Nyni umistéte zbyvajici hnédé Zetony vynosl
stejné jako vSechny ostatni Zetony vynost i-
cem nahoru na budovy stejné barvy na hraci
desce. V pribéhu hry je budete moci ziskat,
abyste si vylepsili zviastni vynos, ktery mlize-
te obdrZet ze své desky provincie.

Bilé, Zluté a Cervené Zetony vynosd vam
davaji nasledujici zvlastni vynosy:

S @

Kostky (1 nebo 2 Penize

kostky uvedenych -
barev nebo dle 1
vaSeho vybéru)

1 vylepSeni druhu budov

&

Karma (1\ nebo 2 stupng)

1 posun lodi (na
dalSi neobsazené
policko Feky)

Pozor! Vzdy vyhodnotte desticku provincie jesté predtim, nez si vezmete
zvlastni vynos. Zetony vynosd, které jiz mate na desce, nesmite pfesunovat ani
zakryvat.

Existuji dva zplisoby, jak b&hem hry ziskat dalsi Zetony vynost:
a) KdyZ jste na tanec¢nici
Pokazdé, kdyZ umistite svého pracovnika na tanecnici a odevzdate kostku |

jakékoli barvy o hodnoté 2, si miZete vzit ze spole¢né zasoby 2 libovolné -

kostky a vybrat si jeden Zeton vynosu. Tento Zeton okamZité vyloZte licem
nahoru na (dosud) neobsazené policko odpovidajici barvy na své desce
provincie. Na rozdil od zékladni hry tento vynos neziskate okamZzité, ale az |
tehdy, kdyZ spojite Zeton vynosu silnici se svou rezidenci na své desce i
provincie.

b) KdyZ mate méné aktivnich pracovnikli neZ ostatni hraci

Jestlize mate napfiklad celkem 4 aktivni pracovniky, ale nejméné jeden z
ostatnich hra¢l ma k dispozici jiz 5 pracovnik, ziskate 1 Zeton vynosu v
paté fazi aktualniho kola, kdyZ budete na fadé s umisténim pracovnika, ale
Zadny vam nebude zbyvat. OkamZité se rozhodnete, na které neobsazené |
policko své desky si novy Zeton vynosu umistite (licem nahoru a na odpovi- §
dajici barvu).




Ma-li alesponi jeden jiny hra¢ dokonce o 2 pracovniky vice nez vy, pak ve chvili,
kdy budete na fadé s umisténim pracovnika, ale nebudete jiZ moci Zadného
umistit, si vezmete dalSi Zeton vynosu a umistite jej podruhé.

Pozor! MdZete si brét jen Zetony v barvé, v niZz mate stdle na desce volné
policko. MlZete se také vzeti Zetonu vzdat.

Pro smiSené skupiny hracu

Pokrocili hraci, ktefi hraji ve skuping, v niZ jsou i za¢étecnici, mohou hrat s
handicapy.

| V takovém pripadé budou pokrocili hraci pouzivat stranu Navaratnas @

své desky a rub sochy Kali, zatimco zacatecnici budou pouZivat zakladni
stranu a své desky a lic sochy Kali.

MdZete mit nejvySe 5 pracovniki. ZIuté, Cervené a hnédé Zetony vynosi zd-
stanou v krabici. Hrajte podle zékladnich pravidel a na taneCnici pouZivejte jen
bilé Zetony vynost, z nichZ ziskate vynos okamZité (jako v zakladni he).

f;iv,,-#’:?m.-. Pt
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MODUL GGANGA

Modifikujte feku pomoci jejich Zeton

V této verzi pridate do hry 8 Zeton( feky, které zméni ficni vynosy. Na zacétku
hry zamichejte Zetony feky licem dold. Hodte kostkou a odpocitejte policka od
prvniho policka za pocatecnim. Viytahnéte nahodné prvni Zeton a umistéte jej
licem nahoru na pfislusné policko feky. Napfiklad hodite-li 2, umistite prvni Ze-
ton feky na druhé policko a nahradite jim 2 stupné karmy, které jsou na ném
zobrazeny.

Hodte znovu, odpoCitejte dalSi policka a umistéte dalSi Zeton. To opakuijte tak
dlouho, az vam bud’ dojdou Zetony, nebo feka skonci. Na posledni policko ne-
smi byt Zeton feky umistén. Zbylé Zetony feky vratte do krabice.

z

etony feky:

Vezméte si tolik kostek libovolnych barev ze spolecné za-
soby, jakou mate pravé karmu (napf. mate-li karmu na
stupni 3, vezméte si 3 kostky jakychkoli barev).

Vezméte si 3 kostky, od kazdé zobrazené
barvy jednu.

Vlykonejte akci palace podle zob-
razené postavy (viz stranu 6, ,Ko-
mnaty*).

Provedte vyhodnoceni trZnic pro zboZi jednoho druhu.
Vezméte si penize aZz ze 3 trznic jednoho druhu ve vasi
provincii. Nemusite za to platit kostku (vysvétleni trhd viz
str. 5).

Postupte na fece aZz 0 3 neobsazena policka a vezméte
si vynos z policka, na némzZ se zastavite.




BEXIKON MOGULU

Mogulska FiSe (1526-1858) — Mogulska (téZ Mughal-
skd) fiSe byla velmoc, ktera se vyvinula na Indicko-
& gangske roviné v Severni Indii. Na vrcholu své moci (v
o1 17. stoleti) se rozprostirala téméf pies celou Indii (jak
ji zndme dnes) a Cast Afghanistanu. V roce 1858 byly
* zbytky FiSe okupovany Brity a jeji existence skonCila.
Do soucasnosti se dochovalo bohaté dédictvi architektury, malifstvi a poezie,
které vytvorili indicti a persti umélci. Rise nesla nazev po svych viddcich,
. Velkych Mogulech.

Velky Mogul — Nazyval se také ,Mogul* nebo ,Mogul-
sky cisaf“. Toto jméno zfejmé pfinesli do Evropy Por-
= tugalci (v portugaldtiné ,Grdo Mogol"), ktefi v té dobé
" predstavovali dominantni velmoc na tizemi Indického
1 oceanu. Slovo Mogul je odvozeno od portugalského
" mughul, coz znamend ,Mongol“ a odkazuje se na fakt,
7e néktefi pfedkové Mogulli se piiZenili do klanu Cingischana.

NejvyznamnéjSim mogulskym viadcem v déjinach byl Akbar Veliky (viadl v le-
| tech 1556-1605), ktery dovedl fiSi k prosperité¢ vojenske, politické i ekono-

' mické. Svého kulturniho vrcholu doséhla mogulska fise pod SahdZahénem
(viadl 1627-1658). V té dobé byly postaveny TadZ Mahal, Cervena pevnost (v
Dilli) a Salimarovy zahrady v Léhauru — viechny tyto stavby byly zapsany na
" seznam svétového dédictvi UNESCO (v letech 1982, 2007 a 1981).

Hra symbolicky pfedstavuje obdobi od Akbara do SahdZahana.

Ve hie se vyskytuje nékolik prvkd, vyznamnych pro éru Velkych Moguld nebo
pro dnesni Indii:

Kali - Hinduistickd bohyng, ktera pfedstavuje zkazu a
obnovu. Cilem jeji nicivé sily se v3ak Casto stavaji dé-
moni a nespravedinost svéta. Mezi lidmi je oblibeno
pfesvédceni, Ze dokaze plnit prani.
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Pév korunkaty (modry) — Od roku 1963 je pav modry |3
oficialné povaZovan za indické narodni zvife (spolu s
bengalskym tygrem a gangskym fi¢nim delfinem). Po-
chazi z indického subkontinentu, kde je povaZovan za
svaté zvife, protoZe kromé jiného varuje pred tygry a
Spatnym pocasim a zabiji (mladé) jedovaté hady. Za-
timco zapadni svét povaZuje pava nejen za symbol krésy, ale také za symbol
arogance a jesitnosti, Indové jej povazuji pfednostné za symbol kralovskosti a
nesmrtelnosti. Proto byly i pro trdin mogulskych cisafii zhotoveny sochy pavd.

Pavi trdin - Pavi trdn byl tr(in zdobeny hojnosti perel,
Zlata a drahokamd (vice neZ 26 000), ktery byl zhoto-
ven na Séhdzahandv rozkaz a dokon&en v roce 1635.
Vyroba trvala sedm let a byla ddajné dvakrat drazsi
nez stavba Tadz Mahdlu; to bylo povaZovano za velmi
extravagantni i na mogulského cisafe. Od doby, kdy
byla v 18. stoleti Cervend pevnost (v Dilli) vyrabovéna, je Pavi triin povaZzovan
za ztraceny.

AS6kiiv sloup - Na soucasném indickém statnim
znaku je zobrazena hlavice ASdkova sloupu, slavni
LCtyfi lvi ze Sarnathu®. Sloup byl vztyen kolem roku |
250 pred n. |. za vlady AS6ky, tehdejSiho indického
vladce, ktery nechal béhem své vlady postavit ne-
sCetné monumentélni sloupy na mnoha strategickych
mistech, napfiklad v pohrani¢nich méstech nebo na obchodnich cestach. Na
jejich hlavicich se zvefejriovaly ASokovy edikty. Nékteré z téchto dfive ne-
scéetnych a Siroce rozsifenych sloupl se zachovaly dodnes. Jsou tichymi
svedky zaniklé Velké indickeé FiSe, jejiz kulturni dédictvi odolalo zubu ¢asu.

RéadZa Man Singh I. - Radza Man Singh . byl dlilezi- |
tym velitelem imperialnich ozbrojenych sil. Jako gu-
vernér nékolika provincii nechal zkultivovat zalesnéné .
oblasti pro zemédélské Ucely, zadal stavbu rozlicnych
palacd, pevnosti a chrami, stal se dokonce i zaklada-
telem mést. Navic si Man Singh I. ziskal velkou

reputaci pro své Clenstvi v Navaratnas, ,deviti drahokamech* Akbara, malé

skupiné vyjime¢nych osobnosti u mogulského cisarského dvora.

L2

Vyrobce a distributor:
TI'IE GHMES Hutter Trade GmbH + Co KG
?ou w n"T Bgm.-Landmann-Platz 1-5

89312 Giinzburg, Némecko
RaRGAMES 'I'o PLAY' www.hutter-trade.com
INCORPORATEL -

Pozor: Nebezpeci spolknuti malych
¢asti. Nevhodné pro déti do 3 let.
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