PHIL WALKER-HARDING

IMHOTEP

R L EL EGYPIA

PRO 2-4 HRACE VE VEKU OD 10 LET

PRIBEH HRY
Imhotep byl prvni a nejslavnéjsi mistr stavitel starovékého Egypta. Je povazovan za
jednoho z prvnich polyhistort (lidi, kteti vynikli ve vice oborech - pozn. prekl.) v
déjinach lidstva. Napriklad se o ném rika, ze zodpovidal za stavbu uplné prvni egypt-
ské pyramidy — DZoserovy pyramidy v Sakkare. Dokazete se vyrovnat jeho uspéchtim

ve vytvareni monumentl veékd? Budete potfebovat lodé, aby vam piepravily ka-
menné bloky na rizna stavenisté. Nebudete v$ak rozhodovat pouze o tom, kam po-
slat lodé a jejich naklad. Vasi soupefi budou mit své vlastni plany a budou se snazit
vam zabranit v aspéchu. Nad nejcennéjsimi zasilkami kameni se strhnou nelitostné
boje. Dosahnout uspéchu bude vyzadovat chytrou taktiku a také trosku $tésticka.

KOSMOS



@ IL HRY Desticky lodi

Kazdy hrac se ujme role egyptského mistra stavitele. Bude-
te mit 6 kol na prepravu kament na rizna mista a vztyceni
monumentt takovym zpiisobem, abyste z nich ziskali co
nejvice bodd. Jakmile se dostanete na tah, zvolite si jednu
z nasledujicich ¢tyr akei:

* Vzit si nové kameny

* Umistit jeden kdmen na lod

* Odplout jednou lodi na stavenisté
» Zahrat jednu modrou kartu trhu

Doru¢ovanim kament budete ziskavat rizné body rizny-
mi zpuasoby - nékdy vice, nékdy méné bodw; nékdy ihned,
nékdy na konci kola a nékdy az na konci hry. Hrac, ktery
bude mit po 6 kolech nejvice bodd, se stane vitézem.

HERNI MATERIAL

20 drevénych kostic¢ek (nazyvanych ,kameny*)
(30 v kazdé ze 4 hernich barev:
¢erné, bilé, hnédé a Sedé)

5 desek stavenist

1 bodovaci deska

8 desticek lodi

4 desticky sani
(1 v kazdé ze 4 hernich barev:
¢erné, bilé, hnédé a Sedé)
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34 karet trhu

Desky stavenist
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Desticky sani




PRIPRAVA HRY

* Umistéte 5 desek stavenist doprostied stolu, jak je zob-
razeno na obrazku. VSechny desky staveni$t maji
stranu A a stranu B. Ve svych prvnich hrach pouzijte
stranu A. V pozdéjsich hrach muzete jako variantu ke
standardnimu hrani pouzit stranu B. Ujistéte se tedy, Ze
ve vasi prvni hie lezi desky stavenist stranou A nahoru.

Karty kol

* Umistéte bodovaci desku napravo od desek stavenist.
Na této desce si hraci budou zaznamenavat body.

* Umistéte 8 desticek lodi nad desky.
 Vytridte zvlast 21 karet kol a 34 karet trhu.

» Zamichejte 34 karet trhu a umistéte je licem dolt jako
dobiraci bali¢ek vpravo od desky ,,A) Market (Trzisté).

* Ve hfe je 7 karet kol pro dva, tfi a ¢tyfi hrace.

Ve hie dvou hraca
pouzijte 7 karet kol
se 2 hlavami.

Karty trhu

Ve hre tfi hraca
pouzijte 7 karet kol
se 3 hlavami.

Kamenolom
(s kameny vSech hrdacii)

Ve hfe ¢tyf hraca
pouzijte 7 karet kol
se 4 hlavami.

Vyjméte 7 karet kol odpovidajicich vasemu poctu hra-
¢a. Ostatnich 14 karet kol nebudete pottebovat. Vratte
je zpatky do krabice. Jelikoz budete hrat pouze 6 kol,
musite nyni nahodné vytdhnout jednu z vasich 7 karet
kol a také ji vratit do krabice. Zbyvajicich 6 karet kol
zamichejte a umistéte je v balicku licem doli vedle 8
desticek lodi.

» Kazdy hrac¢ si zvoli barvu (¢ernou, bilou, hnédou nebo
$edou) a vezme si desticku sani této barvy.

* Hraji-li méné nez 4 hraci, vratte nepouzitou desticku
(desticky) sani a kameny v nepouzité barvé (barvach)
zpét do krabice.

Bodovaci stupnice

(Miizete ziskat vice nez 40 bodu. V takovém pripadé

jednoduse posunujte sviij kamen ddl po stupnici a

pamatujte si, Ze jste uz stupnici jednou objeli.) * Kazdy hra¢ umisti jeden kimen své barvy na policko
»0/40“ na bodovaci stupnici.

* VSechny kameny umistéte na hromadku napravo od
desek stavenist, kde budou tvorit kamenolom.

Zacinajici hrdc
(2 kameny na jeho
desticce sani)

* Rozhodnéte, ktery z hraci bude zacinat. Zacinajici

hrac¢ si vezme z kamenolomu 2 kameny své barvy a

umisti si je na svou desticku sani. Druhy hra¢ (hra¢ po

l levé ruce od zacinajictho hrace) si umisti na svou

desticku sani 3 kameny, treti hra¢ (hra¢ nalevo od

druhého hréace) si umisti 4 kameny a ctvrty hrac¢ si
umisti 5 kameni, v§ichni ve své barvé.




PRUBEH HRY

Hra se sklada ze 6 kol.

PRUBEH KOLA

Kazdé kolo probiha nasledovné:

* Na zacatku kola otocte licem nahoru vrchni kartu
kola. Ta stanovuje, které 4 desticky lodi budou v tomto
kole k dispozici. Naskladejte tyto desticky neprili§ bliz-
ko k sobé nalevo od desek stavenist.
Jednotlivé lodé maji rizny pocet policek pro kameny:
Dvé lodé maji prostor pro 4 kameny, tfi maji prostor
pro 3 kameny, dvé maji prostor pro 2 ka-
meny a jedna ma prostor pro 1 kimen.

4

Ptiklad: JestliZe jste otocili vyse zobrazenou kartu kola,
pak vezméte jednu lod na ctyfi kameny, jednu na tfi ka-
meny a dvé na dva kameny a vyloZte je nepfilis blizko k
sobé nalevo od desek stavenist.

Pak otocte licem nahoru 4 vrchni karty trhu z dobiraci-
ho bali¢ku a vylozte je licem nahoru na desku trhu.

Je-li dobiraci balicek prazdny, zamichejte hromadku od-
lozenych karet a vytvoite z ni novy dobiraci balicek.

* Pak vSichni hraci pocinaje zacinajicim hracem budou
jeden za druhym vykonavat své tahy.

Kazdy tah probihd nasledovné:

TAH

Hrag, ktery je na tahu, musi vykonat pravé jednu z nasle-
dujicich ¢ty moznych akct:

Vzit si nové kameny
Vezméte si z kamenolomu 3 kameny své barvy a umistéte
je na svou desticku sani.

Poznamka: Vase desticka sani ma policka pro nejvyse 5
kamen!

Napriklad mate-li volnd policka pouze pro 2 kameny a zvo-
lite si tuto akci, miiZete si z kamenolomu vzit jen 2 kameny.
Nemate-li v kamenolomu jiz Zadné své kameny, nemuzete
si zadné vzit.

NEBO

Umistit jeden kamen na lod’

Vezméte jeden kamen ze své desticky sani a umistéte jej
na libovolné prazdné policko na nékteré lodi, ktera jesté
neodplula ke stavenisti.

Odplout jednou lodi ke stavenisti

Presunte jednu lod k nékteré desce staveniste.

Musite vsak dodrzet tyto dvé podminky:

1. Na této lodi jiz musi byt naloZen alespon
minimalni pozadovany pocet kameni.
Minimalni pozadovany pocet pro kazdou
lod' stanovuji $edé symboly kameni na
pridi lodi. Toto ¢islo se na jednotlivych lodich lisi.

. Stavenisté, k némuz lod pluje, musi mit stale volny
pfistav. Jinymi slovy, v tomto kole k nému jesté nedo-
plula zadna jina lod.

Kameny na lodi pak jejich majitelé (poznaji se podle barvy

kameniti) v poradi zepfedu dozadu vylozi a doruci na toto
stavenisté — pocinaje kamenem, ktery je umistén nejblize

k pfidi. Prazdnych poli¢ek na lodi si nevsimejte.




Kazdé z péti stavenist md odlisna pravidla pro to, co ma-
jitel kamene za kazdy dodany kdmen obdrzi a kdy to ob-
drzi. Za trzisté a pyramidu se pridéluje odména okamzité.
Za chram se pridéluje odména na konci kazdého kola. Za
hrobku a obelisky se pridéluje odména az na konci hry.
Prectéte si presna pravidla v kapitole ,\Vysvétleni stran A
staveni$t“ na stranach 7 a 8 téchto pravidel.

Dilezité: Smite odplout s lodi i tehdy, kdyZ na ni nemate
Zadny sviij kamen. Jedinym pozadavkem je splnéni dvou
vy$e uvedenych podminek. Po odpluti se tato vyprazdnéna
lod ponecha v pristavu azZ do konce kola. Timto zptiso-
bem je zajisténo, Ze ke stejnému stavenisti nemutize béhem
stejného kola doplout zadna dalsi lod. K zadnému sta-
venisti tedy nemtize béhem jednoho kola pfiplout vice nez
jedna lod.

Ptiklad: Tato lod se ctyfmi kameny odplula k pyramidé. Po-
¢inaje kamenem nejblize k pridi se nyni vSechny kameny
umisti na pyramidu. Pyramida ptidava body ihned po do-
ruceni kazdého kamene podle Cisla, které je uvedeno na
poli, na které byl kdmen umistén.

NEBO

Zahrat jednu modrou kartu trhu

Mate-li nékterou z téchto karet, miizete ji zahrat a vyuzit
to, co vam prinasi.

Zahranou kartu pak umistéte na odkladaci hromadku.

V jednom tahu muizete zahrat jen 1 modrou kartu trhu.

Hraci se v tazich stfidaji po jednom a kazdy hra¢ vykona
ve svém tahu pravé jednu akci.

Kazdy hra¢ prijde na tah nékolikrat za kolo.

Kolo kon¢i teprve tehdy, az vSechny ¢tyfi lodé odpluji k
rliznym stavenistim.

Dilezité: Jelikoz jsou v kazdém kole k dispozici pouze
¢tyti lodé, v kazdém kole k jedné z péti desek stavenist
zadna lod nedopluje!

KONEC KOLA

Kdyz vechny 4 lodé dopluji ke stavenistim, kolo okamzité
kon¢i.

Nyni se ohodnoti chram. Kazdy kamen viditelny shora
prinese 1 bod. Jinymi slovy, kameny zakryté jinymi kame-
ny neprinaseji zadné body.
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Ptiklad: Na konci kola se hodnoti chram. V tomto pripadé
Sedy hrdc obdrzi 2 body (za 2 kameny viditelné shora) a
bily, hnédy a cerny hrdc obdrzi po 1 bodu (kazdy za 1 ka-
men viditelny shora).

PRIPRAVA NA DALSI KOLO

* Vratte 4 pouzité lodé na hromadku ostatnich lodi.

* Posbirejte vSechny karty trhu, které zastaly na desce
trzisté, a umistéte je na odkladaci hromadku.

* Vsechny kameny umisténé na desky staveni$t a na
desticky sani ztstavaji na misté.

Zacina dalsi kolo.

Otocte licem nahoru vrchni kartu kola z balicku, vezméte
4 lodé uvedené na karté a umistéte je nalevo od desek sta-
venist.

Otocte 4 nové karty trhu z dobiractho balicku a umistéte
je na desku trzisté.

Zacinajicim hracem v dal$im kole bude hrac po levé ruce
hrace, ktery v predchozim kole odplul se ¢tvrtou lodi.

KONEC HRY

Hra kon¢i po 6 kolech.
Pak nasleduje zavére¢né bodovani.

Zavérecné bodovani
Zacénéte bodovanim kament na hrobce. Pridélovani bodu
je vysvétleno na strané 7 v kapitole ,,A) Hrobka“

Pak nastane ¢as obodovat obelisky. Pridélovani bodu za
obelisky je vysvétleno na strané 8 v kapitole ,,A) Obe-
lisky“.

Karty dekorace a soch vynesou body podle toho, co je na
nich uvedeno. Pridélovani bodi za tyto karty je vysvétleno
na strané 12. Nepouzité modré karty trhu vynesou navic
po 1 bodu.

Hrac s nejvyssim poctem bodi vyhrava hru.

V pripadé shody: Vitézem je hrac ve shodé, ktery ma nej-
vice kamenu na své desticce sani. Jestlize shoda trva, vité-
zi se stavaji v8ichni hraci ve shode¢.
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VYSVETLENI STRAN ,A"
STAVENIST

A) Trzisté

Za kazdy kamen, ktery
je sem dodan, si jeho
majitel okamzité vez-
me jednu z karet trhu
vyloZenych licem na-
horu. Vysvétleni rozlicnych karet trhu najdete na strané
12 téchto pravidel.

Dilezité: Dodané kameny se po vzeti karty museji vratit
do kamenolomu.

Ziskané karty si musite vylozit pred sebe licem nahoru.
Cervené karty musite zahrét okamzité. Pak je umistite na
odklddaci hromadku.

Modré karty trhu lze zahrat jedenkrat jako akci v poz-
déjsim tahu hrace, ktery si je vzal. Fialové karty soch a
zelené karty dekoraci vam pfinesou body na konci hry.

Ptiklad: Tato lod se ctyfmi kameny odplula k trzisti. Jako
prvni si mize vzit kartu bily hrdc, ktery si vybere kartu
plachty. Pak si hnédy hrac zvoli kartu sochy. Pak si Sedy
hrac zvoli kartu pdky. Nakonec se vsechny kameny, které se
nachdzely na lodi, vrati do kamenolomu.

A) Pyramida

Za kazdy kamen, ktery
je sem dodan, ziska
jeho  majitel ihned
body. Umistéte tento
kdmen na dal$i volné
pole pyramidy. Kameny se do pyramidy poklddaji po
sloupcich. Prvni kamen se umisti na pole vlevo nahoie a
pak se pokracuje v témze sloupci, az se zaplni. Pak pokra-
Cujte prostiednim sloupcem, v némz opét zacnete nahore.
Az bude zaplnén prvni stupen (3x3 kameny), pokracujte
ve stavbé ve druhém stupni, jak je vidét na obrazku.

Ve druhém stupni opét za¢néte vlevo nahote. Druhy stu-
pen vsak obsahuje pouze 2x2 kameny.

Az bude druhy stupen zaplnén, pokracujte ve stavbé ve
tfetim stupni, ktery obsahuje pouze jediny kamen.

Kazdy kamen, ktery umistite, vam vynese pocet bodu uve-
deny na poli. Hodnoty na polich ve druhém a tfetim
stupni jsou uvedeny na pravé strané desky.

Poté, co je pyramida zcela postavena, kazdy dalsi kimen
dodany do pyramidy vynese 1 bod. Tyto kameny umistujte
k pravému okraji desky pyramidy.

(A} Pyramids

W Aascs puints m
N immedulely wken

Priklad: Na tomto obrdzku je videét, jak miiZe nakonec vy-
padat dokoncend pyramida (sklddajici se ze t¥i stupniil).

A) Chram
Za kazdy kamen, ktery [ s

je sem dodén, ziska -fm'[

jeho majitel body na
tento kdmen viditelny shora.

konci kola, jestlize je

Umistéte kimen na dalsi volné pole v chramu.

Kameny za¢néte umistovat zleva, dokud neni prvni stupen
zaplnén. Hraji-li 3 nebo 4 hracdi, zakryje se vSech 5 poli
chramu. Hraji-li 2 hraci, zakryji se pouze prvni 4 pole.

Az bude prvni stupen zaplnén, pokracujte druhym
stupném a zacnéte znovu odleva. Pfitom budou kameny
na prvnim stupni zakryty. Takto pokracujte i na dalsich
stupnich. Vyska neni omezena.

Ptiklad: Tato lod se tremi kameny odplula k chramu. Prvni
hnédy kdamen se umisti na posledni volné pole nejnizsiho
stupné. Druhy hnédy kdmen se umisti na prvni pole druhé-
ho stupné. Bily kdamen se umisti na druhé pole druhého
stupné.

A) Hrobka

Za kazdy kamen, ktery
je sem dodan, ziska
jeho majitel body na
konci hry. Kameny se
umistuji po sloupcich. Prvni kdmen umistéte na pole
vlevo nahore a pak pokracujte ve stejném sloupci, dokud
ho nezaplnite. Pak pokracujte dal$im sloupcem, v némz
znovu zacnete shora, a tak dale.

A Heral Chamber




Hrobka neni zprava nijak omezena. Jinymi slovy, mtze
vzniknout jakykoli pocet sloupcti, i kdybyste méli jit za
okraj desky.
Na konci hry se body pridéli nasledovné: Kazda oblast
slozena z jednoho nebo vice sousedicich kamenu stejné
barvy vynese urcity pocet bodil v zavislosti na poctu ka-
ment. Sousedici kameny se museji dotykat sténou. Kame-
ny dotykajici se pouze diagonalné rohem se za sousedici
nepovazuji.

Ep—

Iz |2x | 3x | 4x | 5x | ...
Body: 1 3 6 10 15 +2

Pocet kamenu:

V oblastech, které se sklddaji z vice nez 5 sousedicich
kamend, kazdy dalsi sousedici kimen vynasi 2 body.
Dulezité: Kazdy hra¢ mutze obdrzet body za vice nez
jednu oblast sousedicich kamenti. Nepridavejte tedy
body pouze za jedinou oblast jednoho hrace!

Ptiklad: Tato lod se ctyfmi kameny odplula k hrobce. Kame-
ny se vylozi v jejich potadi a umisti se na hrobku po sloup-
cich od levého horniho pole.

Ptiklad: Ve hte Ctyr hrdacii miiZe hrobka vypadat jako na
obrazku vyse. Bily hrd¢ obdrzi 3 body za svou oblast
slozenou ze 2 kamenti. Cerny obdrzi 1 bod za svou oblast
tvorenou 1 kamenem. Hnédy obdrzi 6 bodii za oblast ze 3
kamenii a 1 bod za oblast s 1 kamenem. Sedy obdrzi 15 + 2
= 17 bodii za oblast tvofenou 6 kameny.

A) Obelisky

Za kameny, které sem a:-:Mu._-.
byly dodény, hraci ob- ':"“' l L&
drzi body na konci o yw

hry. Kazdy kamen na

obeliscich umistéte na pole vasi barvy. Tim vytvorite véz
svych kament nasklddanych na sebe.

Kazdy hrac si bude stavét svij vlastni obelisk. Body za né
spocitejte na konci hry - samoziejmé nejvice bodu bude
pridéleno za nejvyssi obelisk.

Nasledujici bodové ohodnoceni plati pfi hie dvou hra-
cu:

Hrac, ktery ma nejvyssi obelisk, obdrzi 10 bodt.

Hrag, ktery ma druhy nejvyssi obelisk, obdrzi 1 bod.

Nasledujici bodové ohodnoceni plati pri hie tfi hraca:
Hrag, ktery ma nejvyssi obelisk, obdrzi 12 bodii.

Hrag, ktery ma druhy nejvyssi obelisk, obdrzi 6 bodu.
Hrac, ktery ma tieti nejvyssi obelisk, obdrzi 1 bod.

Nasledujici bodové ohodnoceni plati pri hie ctyf hraci:
Hrac, ktery ma nejvyssi obelisk, obdrzi 15 bodt.

Hrag, ktery ma druhy nejvyssi obelisk, obdrzi 10 boda.
Hrag, ktery ma treti nejvyssi obelisk, obdrzi 5 bodi.
Hrag, ktery ma ctvrty nejvyssi obelisk, obdrzi 1 bod.

Dulezité:
* Abyste se mohli zucastnit ohodnoceni, musite dodat na
obelisky alespon jeden kamen.

* V pripadé shody vydélte celkovy soucet bodl za
shodnad mista poctem hracd, jejichz pocty kament se
shoduji. Kazdy z téchto hrac¢a obdrzi vysledny podil
bodi zaokrouhleny doli k nejblizsimu celému ¢islu.

} ------- =)A= lq“
Ptiklad: Tato lod se ttemi kameny odplula k obeliskiim. Ka- |

meny se umisti na pole prislusnych barev a nasklddaji se do
VeZi.

Ptiklad: Ve hte ctyf hrdci cerny skonci s obeliskem, ktery
md vysku 3 kameny, bily hrd¢ mad véz se 4 kameny, hnédy
hra¢ zde nemd kameny viibec a Sedy hric zde ma 3 kameny.
To znamend, Ze bily hrd¢ obdrzi 15 bodii. Cerny a Sedy hrd¢
se rozdéli o druhé a treti misto. Oba ziskaji (10 + 5) / 2 =
7,5 bodu, coz po zaokrouhleni davd 7 bodii pro kazdého
hrdace. Hnédy neziskd Zddné body, jelikoz na obelisky nedo-
dal ani jeden kdmen.




VARIANTA: B
STRANY ,B“ STAVENIST

Vsechny desky staveni$t maji stranu A a stranu B. Prvni
hry byste méli vzdy hrat se stranami A. Pozdéji mizete vy-
zkouset strany B.

Mizete také hrat kombinaci stran A a stran B. Pro¢ nevy-
zkouset riizné kombinace?

B) Triisté

Strana B funguje stejné jako strana A az na nasledujici
rozdil:

Na zacatku kola umistéte na policko pro karty vpravo
dole 2 karty licem doli (namisto 1 karty licem nahoru).
Kdyz na trzisté dodate kimen, muzZete si vzit obé karty a
podivat se na né. Pak si zvolte jednu z nich, kterou si ne-
chate. Druhou kartu polozte na odkladaci hromadku.

By Pyramids
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Strana B funguje stejné jako strana A aZ na nésledujici
rozdily:

Za kazdy kamen, ktery je dodan na pyramidy, se jeho ma-
jitel rozhodne, na kterou ze tfi pyramid tento kdmen
doda.

Neékteré z pyramid poskytuji zvlastni bonusy:

Obdrzite 1 bod a muiiZete si vzit vrchni kartu
trhu z dobiraciho balicku.

Obdrzite 1 bod a muzete si okamzité vzit 3 ka-
meny z kamenolomu a umistit si je na svou
desticku sani.

. Obdrzite 1 bod a muizete umistit 1 kamen ze
své desticky sani na kterékoli prazdné policko
na nékteré lodi, ktera jesté neodplula ke sta-
venisti.

Kazda pyramida se zac¢ina zaplnovat odshora zleva. Kame-
ny se umistuji po sloupcich.

Kazdy kamen na druhé urovni pyramidy vynese 4 body.
Az budou pyramidy dokonceny, kazdy dalsi kamen do-
ruceny na pyramidy vynese 1 bod. Tyto kameny umistujte
k pravému okraji desky pyramid.

Ptiklad: Tato lod se ctyfmi kameny odplula k pyramidam.
Hnédy hrd¢ umisti svij prvni kdmen na prvni pole
prosttedni pyramidy. Pak cerny hrdc¢ umisti sviij kdmen na
druhé pole prostiedni pyramidy. Pak hnédy hrdc¢ umisti sviij
druhy kdmen na treti pole prostiedni pyramidy. Nakonec
bily hrda¢ umisti sviij kdmen na prvni pole levé pyramidy.

B) Chram

Strana B funguje stejné jako strana A az na nasledujici
rozdil:

Na konci kazdého kola se za kazdy kamen, ktery je vidét
shora, pridéluji rzné bonusy - podle pole chramu, na
kterém je tento kimen umistén:




Bud obdrzite 1 bod, nebo, pokud tomu date
Ii z ! prednost, miizete si vzit 2 kameny z kameno-

| lomu a umistit si je na svou desticku sani.

2 Obdrzite 2 body.

Vezmete si vrchni kartu trhu z dobiraci
hromadky.

Ptiklad: Na konci kola se provddi bodové ohodnoceni chra-
mu. Sedy hrd¢ se miiZe rozhodnout, zda si vezme 1 bod
nebo 2 kameny z kamenolomu. Hnédy hrda¢ obdrzi 2 body.
Bily hrac se rozhodne, zda si vezme 1 bod nebo 2 kameny z
kamenolomu. Navic si bily hrd¢ vezme vrchni kartu trhu z
dobiraci hromddky. Cerny hrdé se rozhodne, zda si vezme 1
bod nebo 2 kameny z kamenolomu.

B) Hrobka
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Strana B funguje stejné jako strana A aZ na nasledujici

rozdily:

Na konci hry hraci obdrzi body za to, ze maji nejvyssi po-

cet kameni v nékteré ze tfi fad hrobky.

Kazda fada se boduje oddélené.

Dulezité:

* Abyste se mohli ucastnit bodovani fady, musite mit v
této radé alespon jeden kamen.

* Kameny stejné barvy spolu nemuseji sousedit.

* V pripadé shody sectéte body za prislusna mista a vy-
délte je poctem hracu, ktefi maji stejny pocet kamenii.
Kazdy hra¢, ktery je ve shodé, obdrzi vysledny podil
bodt zaokrouhleny dolii na nejblizsi celé ¢islo.
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V horni fadé ma nejvyssi pocet kamenii bily hrdc (3). Za to
obdrzi 8 bodii. Sedy a hnédy hrdc se s 1 kamenem déli o
druhé a tieti misto. Za to obdrzi (4 + 2) / 2 = 3 body.

V prostiedni fadé md nejvyssi pocet kamenti cerny hrac (3),
obdrzi tedy 8 bodii. Na druhém misté je bily s 1 kamenem,
ten tedy obdrzi 4 body. Cerny a Sedy nemaji v této fadé
Zddny kdmen, a tedy neobdrzi Zadné body.

V dolni fadé ma nejvyssi pocet kamenti Sedy (4), obdrzi
tedy 8 bodii. V této fadé nemd sviij kdamen Zddny jiny hrdc,

a tak nikdo dalsi body neobdrzi.

B) Obelisky

B) Crbelisks
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Strana B funguje stejné jako strana A aZ na nasledujici
rozdily:

Kazdy kamen, ktery je sem dodan, se nejprve umisti na
pole prislusné barvy.

Kdyz je dodan tieti kamen stejné barvy, pridéli se
okamzité body za tyto kameny. Tyto tfi kameny se naskla-
daji do jediné véze na volném poli s nejvyssi bodovou
hodnotou. Tyto body okamzité ziska majitel kament.
Jednotlivé kameny, které nevytvorily obelisk, vynesou na
konci hry kazdy po 1 bodu.
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Priklad: Tato lod se tfemi kameny odplula k obeliskiim. Cerny hrd¢ umisti sviij kdmen na jedno z prdzdnych poli na desce.
Bily hrd¢ ptida sviij kdmen ke dvéma dalsim bilym kameniim. ProtoZe nyni jsou na obeliscich 3 bilé kameny, tyto kameny se
naskladaji do véZe na dalsim volném poli (s bodovou hodnotou 9). Bily hrac okamZité ziskd 9 bodii. Pak Sedy umisti svilj kd-
men na jedno ze Sedych poli na desce.

VARIANTA:
FARAONUV HNEV

Jestlize si chcete zahrat s trochu ,,drsnéj$imi“ pravidly, mu-
zete zkusit nasledujici variantu:

Budete potrestani, jestlize se vam nepodafi dodat kameny
na vSechny ¢tyfi monumenty.

Kazdy hra¢, ktery nedodal aspon jeden kimen na kazdy
ze ¢ty monumenttl — pyramidu, chram, hrobku a obelisky
- si na konci hry musi odecist 5 bodii od svého celkového
skore.




PODROBNE:
VYSVETLENI KARET TRHU

V této kapitole naleznete prehled vsech karet trhu a po-

drobnéjsi vysvétleni toho, jak funguji. Tato vysvétleni ne-
musite ¢ist, dokud prislusna karta trhu nevstoupi do hry.

Vchod, sarkofag, dlazba (kazda 2x)

Kdyz ziskéte takovouto kartu trhu, okamzité umistéte je-
den sviij kimen z kamenolomu na prislu§né stavenisté.
Kamen se umisti na dalsi dostupné pole podle obvyklych
pravidel pro toto stavenisté. Karta se poté odlozi na odkla-
daci hromadku.

Dekorace pyramidy, dekorace obelisku,
dekorace hrobky, dekorace chramu (kazda 2x)

Kdyz ziskate takovouto kartu trhu, ziistane lezet licem na-
horu pfed vami az do konce hry.

Na konci hry obdrzite 1 bod za kazdé 3 kameny (vase ka-
meny plus kameny ostatnich hrac¢i dohromady) na pri-
slu$ném stavenisti.

in Bx Juodn %2 .
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Ptiklad: V hrobce se na konci hry nachdzi 13 kamenii. To
znamend, Ze karta dekorace hrobky vynese 4 body.

Socha (10x)

! 4 Kdyz ziskate takovouto kartu trhu, zistane

lezet licem nahoru pred vami az do konce

hry. Na konci hry sectete pocet karet soch,

které mate, a obdrzite body podle nasledujici tabulky. Kaz-
da dalsi karta sochy vam vynese 2 body.

Pocet soch
1x 2x 3x 4x 5x
(113
Ptiklad: Hrac¢ md na konci hry 3 karty soch. Za né obdrzi 6
bodi.

Modré karty trhu

Muzete zahrat pouze jednu kartu trhu za sviij tah. Pouziti
modré karty trhu neni navic, ale misto vyuziti nékteré ze
tfi moznych akci: ,Vzit si nové kameny®, ,Umistit jeden
kamen na lod® ,,Odplout lodi ke stavenisti®. Ve hte jsou
¢tyti druhy modrych karet trhu:

Paka (2x)
— 4 Kdyz ziskate takovouto kartu trhu, zlstane
@ lezet licem nahoru pfed vami, dokud ji ne-
z pouzijete. V nékterém pozdéjsim tahu mu-
zete jednou provést nasledujici akci:
Odplujte s jednou lodi ke stavenisti a sami rozhodnéte, v
jakém poradi se budou vykladat kameny.
Samoziejmé jako vzdy museji byt splnény obé podminky
pro odpluti lodé (pocet kamenti a volné staveniste). Po za-

hrani kartu odlozte na odkladaci hromadku. Jestlize kartu
do konce hry nepouzijete, obdrzite za ni 1 bod.

Kladivo (2x)
=y Kdyz ziskate takovouto kartu trhu, ztstane

lezet licem nahoru pred vami, dokud ji ne-
pouzijete. V nékterém pozdéjsim tahu mu-

zete jednou provést nasledujici akci:

Vezmeéte si 3 kameny z kamenolomu a umistéte si je na

svou desticku sani. Pak umistéte 1 kaimen ze své desticky

sani na nékterou lod.

Po zahrani kartu odlozte na odkladaci hromadku.

Jestlize kartu do konce hry nepouZijete, obdrzite za ni 1
bod.

Plachta (3x)

Kdyz ziskate takovouto kartu trhu, zlistane
lezet licem nahoru pred vami, dokud ji ne-
pouzijete. V nékterém pozdéjsim tahu mi-
zete jednou provést nasledujici akci:

Umistéte 1 kamen na nékterou lod a odplujte s touto lodi
ke stavenisti.

Samoztejmé jako vzdy museji byt splnény obé podminky
pro odpluti lodé (pocet kament a volné staveniste). Po za-
hréni kartu odlozte na odkladaci hromadku. Jestlize kartu
do konce hry nepouzijete, obdrzite za ni 1 bod.

Dlato (3x)
SN Kdyz ziskate takovouto kartu trhu, ztstane

lezet licem nahoru pred vami, dokud ji ne-

pouzijete. V nékterém pozdéjsim tahu mi-

zete jednou provést nasledujici akci:

Umistéte bud 2 kameny na jednu lod, nebo 1 kamen na

kazdou ze dvou lodi.

Po zahrani kartu odlozte na odkladaci hromadku. Jestlize

kartu do konce hry nepouZzijete, obdrzite za ni 1 bod.
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