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BYLA OBJEVENA
NOVA REVOLUCNI
TECHNOLOGIE

Nahle si kazda velka vojenskd mocnost uvédomuje jeji destruktivni poten-
cidl. Dokaze se vas narod ujmout vedeni v tomto novém zbrojarském za-
vodu a stat se tak dominantni supervelmoci svéta?

Ve hie Manhattan Project se stavate vidcem velkého narodniho atomové-
ho programu ve smrticim zdvod€ o vyrobu stdle vétsich a lepsich bomb.
OvSem tohle neni zadny mirumilovny zavod! Nesmite vahat pouzit
chytrou Spiondz a vojenskou silu k rozsiteni svych plant a k zajiSténi

pravého mista pro svij narod!
VAS UKOL

Ziskavate body vyrobou, testovanim a nakldddnim ja-

dernych bomb. Prvni ndrod, ktery dosdhne vitézného
cile, se stane dominantni supervelmoci svéta a vy-

hraje hru!

Vitézny cil zavisi na poctu hrach:
2 hracdi: 70 bodt
3 hraci: 60 boda
4 hraci: 50 boda
5 hraca: 45 boda
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HERNI KOMPONENTY
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1 hlavni deska

5 osobnich desek
(1 v kazdé barve)
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5 zetonu stihacua
(1 v kazdé barve)

50 karet budov 30 karet - 4glmiﬁ)Ci ) 5'#% eSS S s - upnice
TR X a X zetonu bomparderu [ o o “o
R (1 kazé barve) | —

B &

5 karticek 15 barevnych

stupnice
bombar-

40 kosticek

16 Zetonu uranové rudy

10 Zetonu

imploznitho  Zetoni pro naloZeni poskozeni

testu hrice (oboustrannych) 72 pracovniki:

24 délnika

™ . 50 e ¥ S (4 v kazdé hracské barvé a 4 Sedi
I I‘: .I? =" :-I- q* - ‘ ‘f -! ; '1, e I::-;-a . - Smlu\inl) ]

2 . d : . 24 védct
(4 v kazdé hracské barvé a 4 Sedi
smluvni)
24 inZenyrt
(4 v kazdé hréacéské barveé a 4 Sedi
smluvni)
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PRIPRAVA HRY

1. PRIPRAVTE DESKU A ZASOBU

Umistéte hlavni desku doprostred stolu. Umistéte je-
den Zeton v barvé kazdého hrace na spodni poli¢ko
stupnice plutonia, stupnice obohaceného uranu a
stupnice $pionaze.
Vytvoite vedle desky spoleénou zdsobu z ndasleduji-
cich predméti:

» 50 karet budov

» 30 karet bomb

» 10 Zetond naloZeni

» 16 zZetond poskozeni

» 48 minci (38x $1, 10x $5)

» 40 kosti¢ek uranové rudy

» 12 Sedych smluvnich pracovniki

» 4 inZenyfti v kazdé hracské barvée

4 vedc1 v kazdé hracske barve

TERRT

Roztrid'te karticky imploznich testi podle hodnoty. V
zavislosti na poctu hract budou pouzity jen né€které z
nich. Na rubu kazdé karticky je uveden pocet hraci:

Ve 2 hracich pouzijte ,,0“ a ,,6“.

Ve 3 hracich pouzijte ,,0%, ,,4“ a ,, 8.

Ve 4 hracich pouzijte ,,0%, ,,2%, ,,[4“ a ,,6“.

V 5 hracéich pouzijte vS§ech pét karticek.

Umistéte piislusné karticky do spolecné zdsoby a
ostatni vratte do krabice.

Poznamka: Hrajete-li v méné nez 5 hracéich, miuzZete
do krabice vratit vSechny nepouzité komponenty.

2. PRIPRAVTE STAVEBNI TRH

Stavebni trh na hraci desce ob- DUILDIH{I (ARD

sahuje budovy, které bude mozné lﬂl

postavit. Zamichejte 6 karet poca- ; w =1
d. THE START

teCnich budov (s cervenym ru-
bem) a vylozte na kazdé ze Sesti
policek na stavebnim trhu jednu z
nich licem nahoru (zaénéte
polickem $2). Zamichejte 44 karet
béznych budov a vyloZte vrchni
kartu licem nahoru na policko
$20. Balicek zbylych karet vratte
licem dolid do spolecné zasoby.

URANOVA RUDA

Piirodni uranové rudé se v anglicti-

né cCasto rikd ,yellowcake“ (,Zluty

kola¢“) kvali zZluté barvé koncent-

rovaného uranového prachu, ktery se z rudy zis-
kivda. V této hie budete muset shromazdovat
uranovou rudu, kterou predstavuji zZluté dievéné
kosti¢ky, a zpracovavat ji do paliva, které po-
trebujete do svych bomb.

3. PRIPRAVTE KARTY BOMB

Zamichejte 30 karet bomb. Vezméte tolik karet, kolik
hraje hrdci plus jednu, a vylozte je licem nahoru do
tady vedle spole¢né zdsoby (tj. ve hie tif hraca cétyfi
karty atd.). To jsou bomby, které bude momentalné
mozné vyvijet. Bali¢ek zbylych karet vrafte licem
dolt do spole¢né zasoby.

4. PRIPRAVTE HRACSKE ZASOBY

Kazdy hrac si vybere barvu a poloZi si pred sebe pii-
slu$nou osobni desku. Je dilezité, aby vSichni hraci
dobre vidéli a dosahli na desky ostatnich hrac¢ha. Kaz-
dy hrac si také vezme:

4 délniky ve své zvolené barvé
$10 v mincich

1 Zeton stihace ve své barvé — umisti si jej na
policko ,, 1% své stupnice stihacil

1 Zeton bombardéru ve své barvé — umisti si
jej na policko ,,1“ své stupnice bombardéri

Své délniky a penize si umistéte do své osobni zdso-
by. Zdroje ze své osobni zdsoby budete moci vyuZivat
pouze vy sami. VaSe zdroje (mince, pracovnici,
uranovad ruda atd.) jsou vzdy verejnou informaci a
musi na né vidét vSichni hraci.

5. DEJTE VSEM POCATECNI BONUS

Nahodné vyberte zacinajicitho hridce. Od néj bude hra
pokracovat po sméru hodinovych rucicek. Dejte kaz-
dému hraci pocateéni bonus ze spoleé¢né zasoby pod-
le tahového poradi:

1. hrac nedostane zZadny bonus
2. hra¢ dostane $2
3. hrac dostane $4

4. hraé dostane $2 a 1 védce nebo inZenyra ve
své barvé (dle svého vybéru)

5. hrac¢ dostane $4 a 1 védce nebo inZenyra ve
své barvé (dle svého vybéru)



TAHY HRACU

Manhattan Project se hraje na tahy. Zac¢ina zacinajici hra¢ a pak hra-
¢i pokracuji ve sméru hodinovych rucicek. Hraci provadéji tahy tak
dlouho, az nékdo ziska dostatek boda, aby splnil podminku vitézstvi.

Ve svém tahu si musite vybrat jednu a pouze jednu z téchto moznos-

ti:

bud umistit pracovniky,
nebo stahnout pracovniky.

Dulezité: Jestlize nemate ve své osobni zdsobé Zadné pracovniky,
které byste mohli umistit, musite si zvolit stazeni pracovniki.

To, co budete ve svém tahu délat, zdlezi na tom, co jste si vybrali:

UMISTENI PRACOVNIKU

Rozhodnete-li se ve svém tahu umistit pracovniky,
musite vykonat tyto dva kroky v uvedeném poradi:

Krok 1: Miizete umistit jednoho pracovnika na
hlavni desku a potom:

Krok 2: Mitzete umistit pracovniky na libovolny
pocCet budov na vasi osobni desce. Tento krok
muZete opakovat tolikrdt, kolikrat chcete,
dokud vdm nedojdou pracovnici nebo budovy,
do nichZ je budete moci umistovat.

Oba kroky jsou dobrovolné, ale ve svém tahu musite
umistit alesposi jednoho pracovnika. Podrobnosti o
umistovani pracovniki viz , Umistovani pracovnikia“.

Kdyz umistite pracovnika na hlavni desku nebo bu-
dovu, miZe tento pracovnik okamzité vykonat uve-
denou pracovni akci (viz ,,Pracovni akce®).

Navic kdykoli béhem svého tahu muzete provést li-
bovolny pocet bombovych akci (viz ,Bombové akce®).

Osobni zdsoba modrého

Osobni zdsoba ¢erveného

MANHATIAN PROKCT B

STAZENi PRACOVNIKU

Rozhodnete-li se ve svém tahu stdhnout pracovniky,
musite vykonat tyto tf¥i kroky v uvedeném poradi:

Krok 1: Vratte si vSechny své trvalé pracovniky z
hlavni desky a vSech osobnich desek do své
osobni zasoby. V této chvili si neberte zadné
pracovniky ze spolecné zdsoby.

Krok 2: Vrafte vSechny pracovniky na svych
budovdch, bombdch a kartickdch imploznich tes-
tit do prislusnych zdsob. Smluvni pracovnici se
vraceji do spole¢né zdsoby, trvali pracovnici do
zasob svych majiteld.

Krok 3: Vratte vsechny smluvni pracovniky na
hlavni desce a ve své osobni zdsobé do spole¢né
zasoby.

Poznamka: Na konci vaseho tahu by tedy neméli byt
zadni pracovnici na vasich budovach, bombach a kar-
tickdch imploznich testi. V8ech vasich 12 trvalych
pracovniki by mélo byt ve vasi osobni zdsobé nebo
ve spole¢né zasobé a zadni smluvni pracovnici by ne-
méli byt na hlavni desce ani ve vas$i osobni zdsobé.
Vysledkem stazeni pracovnikli musi byt to, Ze si stah-
nete aspon jednoho svého trvalého pracovnika. Neni-
li to mozné, musite si zvolit mozZnost umisténi pra-
covniki.

Piiklad: Cerveny se ve svém tahu rozhodne stahnout
své pracovniky:

Vsichni Cevveni pracovnici se wvrdti do jeho

osobni zdsoby (ale ne pracovnici ve spolecné zd-
sobé, které jesteé neziskal). Vsimnéte si, Ze Cerveny uz md
jednoho pracovnika ve své zdsobé na zacdtku tahu.

Vsichni pracovnici na budovdch, bombdch a
imploznich testech Cerveného se vrdli do p#i-
slusnych zdsob (nezdvisle na tom, komu patvi).

Vsichni smluvni pracovnici na hlavni desce a v
osobni zdsobé cerveného se vrdti do spolecné zdso-

by.
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UMISTENI PRACOVNIKU

061

Délnik InZenyr Védec

Ve hte jsou tfi druhy pracovnikd: délnici, inZenyii a
védci. VSechny tfi druhy se pouZivaji stejnym zpuso-
bem: mohou byt umisténi na pracovni policka na
hlavni desce nebo na kartich budov. KdyZ je pra-
covnik umistén, miiZze okamzité provést
pracovni akci (viz ,Pracovni akce®).

Pracovnici mohou byt trvali (ve vasi barve)
nebo smluvni (Sedi). Ve svém tahu muzete
pouzivat oba druhy pracovnikil. Trvali a
smluvni pracovnici maji po umisténi na pra-
covni policko nebo na budovu
naprosto stejny efekt a lze je
dokonce navzdjem kombinovat.

=D
Al

Smluvni pracovnik
(Sedy)

UMISTENI PRACOVNIKU NA HLAVNI
DESKU

Hlavni deska je rozdélena na nékolik éasti, které
predstavuji rizné cdinnosti, na které muzZete poslat
své pracovniky. Na kazdé casti je zobrazeno jedno
nebo vice pracovnich policek.

Ve svém tahu mizZete umistit jednoho pracovnika na
jedno pracovni policko na hlavni desce. Na kazdém
pracovnim policku smi byt pouze jeden pracovnik (vy-
jimKky: na policku Stavba mitiZze byt jakykoli poclet
pracovnikil a na policku Navrh bomby presné dva).
Nesmite umistit pracovnika na policko, které je jiz
obsazeno jinym pracovnikem (vyjimka: policko
Stavba).

UMISTENIi PRACOVNIKU NA KARTY
BUDOV

Na kazdé budové miiZe byt jeden,
dva nebo tfi pracovnici, jak je uve-
deno v horni ¢&asti karty. Umistu-
jete-li pracovniky na kartu budovy,
musite umistit presmé folik pra-
covnikili, kolik je na budové uve-
deno. Muzete umistovat pra-
covniky na své budovy v li-
bovolném poradi.

Nesmite umistit pracovnika na bu-
dovu, na které jiz n€jaky pracovnik
je.

Ve svém tahu pti umistovani pracovniki miZete
umistit pracovniky na tolik budov, na kolik chcete.
Mizete umistovat pracovniky jen na své vlastni bu-
dovy (pokud v 1. kroku svého tahu neprovedete akci
Spionaz, viz ,,Pracovni akce®).

V této hie je mozné, Ze nékteré budovy
budou poskozeny naletem. Do posko-
zenych budov nesmite umistovat pra-
covniky.

POZADAVKY NA PRACOVNIKY

Néktera pracovni poli¢ka na hlavni desce maji urcity
pozadavek, ktery musite splnit, abyste tam mohli
umistit pracovnika. Tyto pozadavky jsou uvedeny v
pracovnim poli¢ku.

Jelli v pracovnim policku zobrazen védec nebo
inZenyr, mlzZete na né umistit jediné pracovnika toho-
to druhu. Nenili zobrazen zZadny pracovnik, miizete
tam umistit jakéhokoli pracovnika.

Na nékterych pracovnich polickach ;
jsou zobrazeny dva rizné poza-
davky, oddélené lomitkem (/). Kdyz
na takové policko umistujete pra-
covniky, musite splnit bud jeden,
nebo druhy z pozadavkd (nemusite
oba). Napiiklad na pravém pra-
covnim policku v zelené tovarni
¢asti hlavni desky jsou zobrazeni
inZenyr a védec, oddéleni lomitkem.
Sem tedy muzZete umistit inZenyra
nebo védce (ne oba).

Rovnéz na budovich jsou pozadavky na pracovniky,
zobrazené v horni ¢asti kazdé karty budovy.

@) L5
7 bshdl v 1y

JestliZe je v horni ¢asti budovy zobrazen otaznik, ma-
Zete na budovu umistit pracovnika libovolné- .——-.
ho druhu. Jeli zobrazeno vice otaznikd, [ Y
miize byt na kartu umisténa jakdkoli kombi- * /J
nace pracovnikii za piedpokladu, Ze pocet ~—~
umisténych pracovnikii bude odpovidat poctu zob-
razenych symboli.

Jsouli v horni casti budovy zobrazeni jen inZenyti
nebo védci, mohou byt na kartu umisténi jen pra-
covnici zobrazeného druhu. Opét musi pocet
umisténych pracovnikii odpovidat poctu pracovniki
zobrazenych v horni ¢ésti karty.
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KLADY UMISTENI PRACOVNIKU

Priklad umisténi na hlavni desku: Na fahu je ze-

leny. Nemitze umistit pracovnika na pracovni policka
prindSejici penize v zelené tovdrni Cdsti hlavni desky,
protoze uz jsou zaplnénd. Muze umistit pracovnika na

3

kterékoli z policek ve Zluté dilni édsti.

NemitZe umistit délnika na policko vpravo, protoze tam
sméji byt umisténi pouze inZenyvi. Kdyby umistil svého
délnika na policko vlevo, musel by zaplatit $5 do
spolecné zdsoby. Zvoli si tedy prostiedni policko, kleré je
zadarmo.

Poté, co umistil svého pracovnika, muze vyrobit 3
uranové rudy. Kazdy dalsi hrd¢ miuze také vyrobit 1
uranovou rudu.

&0 | IIIIII

Priklad umisténi na budovu: Ve svém druhém
kvoku by modry chiél pouzit svou tovdrnu, ale nemd 2
vyZadované inZenyry. Chtél by také vyuzit svitj oboha-
covaci zdvod, ale na to potvebuje vice penéz a vice
uranové rudy.

Nejprve umisti 2 deélniky na svou univerzitu, kterd vy-
robi 2 inZenyry. Pak umisti 1 délnika a 1 védce do
dolu, kde vyrobi 1 uranovou rudu (sem mohou byt
umisténi  pracovnici jakéhokoli druhu v libovolné
kombinaci).

Nyni md ten sprdavny druh pracovnikit pro svou
tovdrnu! Miize je na tovarnu umistit okamzité, protoze
mitZe opakovat 2. kvok svého tahu umistovdni pracovni-
kit tolikrdt, kolikrdt chce.

Umisti své 2 nové inZenyry na tovdrnu, kterd mu
umozni vyrobit 3 bombardeéry (které si zaznamend na
své stupmici bombardérit) a $3. Tim ziskd dost penéz a
uranové rudy, aby splnil poZadavky obohacovaciho zdvo-
du. Umisti tam své védce, zaplati cenu a nyni miuze vy-
robit 2 jednotky obohaceného uranu.
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PRACOVNI AKCE

KdyZ umistite pracovniky na budovu nebo pracovni
poli¢ko, muzete ihned vykonat zobrazenou pracovni

akci. Tuto akci nemusite provést. MiZete umistit pra-

covnika na policko nebo kartu bez provedeni akce
(dokonce i tehdy, kdyz akci nelze provést — napriklad
kvili nedostatku smluvnich pracovnikili ve spole¢né

zasobé) jen proto, abyste policko nebo kartu zablo-

kovali. Stile vSak musite splnit pozadavky pro
umisténi pracovnikl (véetné zaplaceni zdrojh).

Dulezité: Penize a uranovd ruda jsou neomezené
zdroje. Jestlize ve spolecné zdsobé néco z toho
dojde, pouZijte vhodnou ndhradu. Ostatni zdroje,
napiiklad jaderné palivo nebo letadla, jsou ome-
zené hodnotami na piislu$nych stupnicich. Pra-
covnici (trvali i smluvni) jsou omezeni zdsobami,
které hra poskytuje. MizZete vyuZzit pracovni akci i
tehdy, kdyZz muzete ziskat jen c¢dst zdroju, které
akce vytvari - jednoduse si vezméte zdroje, které
jsou k dispozici, nebo presunte svilj ukazatel na
nejvyssi policko prislusné stupnice.

Priklad: Fialovy wumistil
délnika na prostvedni pra-
covni  policko Zluté dulni
cdsti na hlavni desce. Vezme
si zisk 3 uranové rudy ze
spolecné zdsoby.

MIRES

Vedle zisku z tohoto pracovni-
ho policka je jedna uranovd

9 50 @

ruda obklopend Sipkami sku-

pinové akce: vSichni ostatni hrdci si také vezmou 1
uranovou rudu ze spolecné zdsoby.

Tti policka na stavebnim trhu a tfi policka v zelené

tovarni ¢asti maji na vystupu cCervenou znacku dola-

ru. Kdyz hra¢ postavi jednu z téchto budov nebo
umisti pracovnika na jedno z téchto policek tovirny,
pridad se na hromddku korupce (umisténou nalevo od
stavebniho trhu, na popelniku) jednodolarovd mince

ze spoleéné zasoby. MnoZstvi penéz na hromadce ko-

rupce neni omezeno.

Na nékterych pracovnich polic¢-
kiach a budovach jsou zobrazeny
dva rzné zisky, oddélené lomit-
kem (/). Kdyz umistite pra-
covnika na nékteré z nich, musi-
te si vybrat jeden z uvedenych
dvou ziskli (ne oba dva). Na-
priklad tato tovarna miiZe vypro-

dukovat 1 stiha¢ nebo $2.

PRACOVNI AKCE NA HLAVNIi DESCE

Jestlize umistite pracovniky na pracovni poli¢ko na
hlavni desce, provedete akci (akce) zobrazenou v
dolni cdsti tohoto policka. Tato akce bude casto pro-
dukovat zdroje nebo pracovniky. To se nazyva ,zisk“
z pracovni akce. Jind pracovni policka vim mohou
umoznit stavét budovy, konat ttoky na jiné hrace

nebo navrhovat bomby.

Na nékterych polickdch je zobrazen zdroj
nebo akce obklopena kruhovou Sipkou.
To je zisk, ktery obdrzi vSichni ostatni
hraci, jestlize na toto policko umistite
pracovnika. Ostatni hraci obdrzi tento

zisk i tehdy, kdyz se rozhodnete akci zobrazenou v
dolni ¢asti policka neprovést.

Stavba: Podél horniho okraje hlavni desky se tahne
stavebni trh. Na ném lezi sedm karet budov, které 1ze
koupit. Jediné tyto budovy miZete postavit.

Na policko stavby muzete
umistit pracovnika jakéhoko-
li druhu, aby postavil bu-
dovu. Pak musite zaplatit
cenu zobrazenou nad kartou
budovy, kterou si chcete kou- |f
pit. Umistite-li na policko
stavby inZenyra, miZete po-
stavit jednu ze dvou nej-
levnéjsich budov zdarma (na poli¢kdch $2 a $3 - nad
témito policky je symbol inZenyra, ktery vam to
pripominad).

Vezméte kartu budovy a umistéte si ji na svou osobni
desku. Pocet policek na vasi osobni desce vds neo-
mezuje. Dal$i budovy jednoduse umistujte vedle své
osobni desky.

Poté, co jste si vzali kartu budovy, posunte ostatni
budovy na trhu co nejvice doleva, aby zaplnily
prazdna poli¢ka. Z balicku budov doberte novou kar-
tu budovy a umistéte ji na policko $20. Dojdou-li kar-
ty v balicku, nevstoupi na trh Zzadné dalsi budovy.

Kdyz postavite jednu ze tfi nejdrazsich budov (na
pravém konci stavebniho trhu), nezapomernte pridat
minci $1 ze spole¢né zdsoby na hromadku korupce.

Postavite-li nejlevnéj$i budovu (na policku $2), vez-
méte si vSechny penize z hromadky korupce a umisté-
te si je do své osobni zdsoby. Témito penézi nelze za-
platit za tuto budovu (tj. stdle musite mit $2 nebo
umistit na policko stavby inZenyra).
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PRACOVNI AKCE NA HLAVNIi DESCE

Dulezité: Na rozdil od jinych pracovnich poli¢ek
neni omezen poCet pracovniki, ktefi mohou byt na
policku stavby. MiuzZete tam tedy umistit pra-
covnika i tehdy, je-li toto policko jiz obsazeno.

QFACTORIES
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Poli¢ka tovarny produkuji penize: KdyZ umistite
pracovnika na jedno ze zelenych policek tovarny, ob-
drzite ze spole¢né zdsoby zobrazené penize. Levé
poli¢ko vyzaduje zaplatit 3 uranové rudy. Prostiedni
poli¢ko navic ddvéa $2 ze spole¢né zdsoby vSem ostat-
nim hrac¢im. Pravé policko vyzaduje inZenyra nebo
védce.

Umistite-li pracovnika na policko tovarny, nezapo-
meiite umistit minci $1 ze spole¢né zdsoby na
hromadku korupce.

Policka letecké tovarny produkuji stihace nebo
bombardéry: KdyZ umistite pracovnika na jedno ze
zelenych policek letecké tovarny, obdrzite zobrazena
letadla (pridite si je na stupnicich na své osobni
desce). Levé policko produkuje 2 stihade, pravé 2
bombardéry. Muizete mit nejvySe 10 stihact a 10
bombardérti soucasné, jak je vidét na stupnicich na
vasi osobni desce.

Policka dolu produkuji uranovou rudu: Kdyz
umistite pracovniky
na jedno ze zlutych
policek dolu, obdrzi-
te zobrazenou
uranovou rudu. Levé
policko vyzaduje za-
platit $5. Prostfedni
policko navic dava 1
uranovou rudu ze
spolecné zdsoby
vSem ostatnim hra-
¢am. Pravé policko
vyzaduje inZenyra.

Poli¢ka univerzity produkuji pracovniky: Kdyz
umistite pracovniky na jedno z fialovych policek
univerzity, obdrzite zobrazené pracovniky. Levé
policko produkuje tfi délniky. Druhé policko produ-
kuje jednoho inZenyra. Treti policko produkuje
jednoho védce. Pravé policko produkuje za cenu $3
bud' jednoho inZenyra, nebo jednoho védce.

Tyto pracovniky si musite vzit ze spole¢né zdsoby.
Mfzete si zvolit trvalé anebo smluvni pracovniky
(pokud jsou k dispozici).

——

Poli¢ko reaktoru produkuje plutonium: Na toto
policko musite umistit védce a zaplatit do spolecné
zasoby 2 uranové rudy. Posunte sviij ukazatel na
stupnici plutonia na hlavni desce o jedno poli¢ko vys.
NemiiZete si ulozit vice nez 8 jednotek plutonia sou-
¢asné.

Poli¢ko obohacovaciho zavodu produkuje oboha-
ceny uran: Na toto policko musite umistit védce a
zaplatit do spole¢né zdsoby 2 uranové rudy a $3. Po-
sunte svij ukazatel na stupnici obohaceného uranu
na hlavni desce o jedno policko vyS. NemizZete si
ulozit vice nez 8 jednotek obohaceného uranu sou-
¢asne.
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NALETY SI VYBIRAJI SVOU DAN

Policka naletu vém
umoznuji atocit vasimi
letadly na ostatni hra-
ce: Kdyz umistite pra-
covnika na jedno z policek
naletu, mizZete provést az
tolik ndleti na ostatni
hrace, kolik vlastnite leta-
del. Obé policka ndletu
jsou shodna.

Vase ndlety mohou cilit na
stejného nebo na rtzné

soupefe podle vaseho vy- -

_-I_-‘ ., s
-

| AIR STRIKE!

i THE WORLD AT WAR

Ddilitary boses around the  up, culting short their
world went on high ket scheduled kave, Mean-
thic moming following  while, naval urits wene

4 WilR s
ing im a lbree
loss of et value,

béru. Existuji dva druhy nélet:

Stihaci atok: Zaplatte jeden stihac

za zniCeni jednoho neptatelského
letadla (stihade nebo bombardéru).
Snizte pocet stihacli na své stupnici
stthacdd o 1 a pak si zvolte soupefte,

ktery bude muset sniZit pocet svych
sttha¢d nebo bombardéri (dle vaSe-

ho rozhodnuti) o 1.

Bombardovani: Zaplatte jeden bombardér za posko-
zeni souperovy budovy. NemitiZete bombardovat sou-
pere, ktery ma alespori jeden stiha¢ na své stupnici
stithacli. Snizte pocet bombardéri na své stupnici
bombardérii o 1 a pak umistéte jeden Zeton posko-
zeni (stranou s ,, 1“ nahoru) ze spole¢né zdsoby na ci-
lovou budovu (nebo otocte Zeton, ktery uz na budovée
je, na stranu ,2“). Pocet Zetoni, které miZete umistit
na jednu budovu, neni omezen. Zetont poskozeni je
neomezeny pocet: jestlize ve spolecné zasobé dojdou,
pouzijte jakoukoli vhodnou nahradu.

Efekt poskozeni: Zadny hrac
nemuze pouzivat poskozenou
budovu. Na poskozenou budovu
se nesmé&ji umisfovat Zadni pra-
covnici. Pracovnici, ktefi v po-
Skozené budové jiz jsou, slySeli
poplagénych sirén a

ukryt v bezpeci
podzemnich bunkri. Je tedy
mozné je stadhnout jako ob-

houkani
stihli se

vykle.
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Priklad: Zluty md ve svém tahu 6 stihacit a 6 bombar-
dérn. Je cas je vyuzit! Umisti délnika na policko ndletu.
Nyni mitze provést az tolik ndletit, kolik md letadel.
Nejdvive zavtoci vSemi 6 svymi stihaci. Presune svitj
ukazatel na stupnici stihacn na své desce na policko
,0“ Rekne cervenému, e wici vSechny 3 jeho stihace
(cerveny Dpresune svity ukazatel na ,,0“) Zlutému zbyva-
71 3 stithace, které pouzije ke zniceni 3 bombardérit mod-
rého (ten si posune svitj ukazatel o 3 policka doli).

_Hrnll:rl.IL‘H e i
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Nym’ miutze pouzit své bombarde’ry Cervenému nezbyva-

Ji Zddné stihace, takZe je zranitelny bombardovinim.

Zluty se rozhodne pousit proti cervenému 4 své bombar-
déry. Posune svitj ukazatel o 4 policka dolit a umisti na
budovy Cerveného 4 Zetomy poskozeni (1 na jeho
tovdrnu, 3 na jeho reaktor). Nemiize poslat bombardéry
proti zelenému ¢i modrému, protoZe oba maji stihace.

Po dokonceni ndletu mitze Zluty pokracovat ve 2. kroku
svého tahu.

Vyjednavani: Pred provedenim akce Nalet si mi-
Zete prat uzavrit dohodu s jinymi hraci (napiiklad
Zze pouzijete obé policka ndletu k dtoku na
spole¢ného protivnika, nebo Ze se zdrzite ndleti na
sebe navzdjem). Tyto dohody se mohou tykat pouze
aktudlniho herniho kola (do zacatku vasSeho pristi-
ho tahu) a mohou zahrnovat pouze pouZiti policek
naletd na hlavni desce, stihaci tdtoky a bom-
bardovdni. Dohody nesméji obsahovat vyménu
zdroji nebo jiné druhy akci. Dohoda o ndletech
musi byt odsouhlasena vSemi hradi, ktefi se na ni
podileji.
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Poli¢ko oprav vim umoznuje opravovat posko-
zené budovy: KdyZ umistite pracovnika na policko
oprav, musite zaplatit $5. MuZete ze svych budov od-
stranit az tfi body poskozeni. MiiZete odstranit vice
bodl poskozeni z jediné budovy (otocite ¢i odstranite
Zetony poSkozeni) a/nebo odstranit poSkozeni z vice
budov. Zetony poskozeni se vraceji do spoleé¢né zaso-
by. Za provadéni téchto oprav neplatite Zadné dalsi
poplatky.

Po skonceni vaSich oprav mohou opravovat své bu-
dovy také ostatni hraci (v tahovém poradi). Prvni bod
poskozeni, ktery si opravi jiny hrdé¢, ho stoji $2,
druhy $3 a tieti $5 (jestlize si tedy jiny hrac¢ opravi
tti body poskozeni, musi zaplatit celkem $10). Kazdy
hrac¢ si miiZe opravit az tfi body poskozeni.

Policko navrhu bomb
vam umoznuje brat si |

karty bomb ze — . : =
spole¢né zasoby: Na | DESIGN P
toto policko musite BD M B ; |

umistit jednoho védce a
jednoho inZenyra, aby
vam navrhli bombu |
(toto je jedind situace, |
kdy umistujete vice nez
jednoho pracovnika na |
hlavni desku soucasné).
Poté, co sem umistite
pracovniky, si vSichni
hrd¢i vezmou Kkarty
bomb. K dispozici jsou
jediné karty bomb ve
spole¢né zdsobé, vylozené licem nahoru.

e
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OPRAVA BUDOV, NAVRHY BOMB

Kdyz navrhujete bombu, provedte tyto kroky:

1. Vezméte vSechny vylozené karty bomb, ale nemi-
chejte je s kartami bomb, které mate na ruce.

2. Tajné si zvolte jednu z téchto karet bomb a pridej-
te si ji na ruku.

3. Predejte zbylé karty bomb hraci po vasi levé ruce.

4. Kazdy hrac si po radé zvoli jednu kartu bomby a
predd ostatni karty hraci po své levé ruce.

5. Posledni karta se vrati k vam a vy si ji priddte na
ruku (takze vy ziskdte celkem 2 bomby).

6. Doplnte z balicku zdsobu vyloZenych karet bomb.
Pocet novych karet bomb, které vylozite, bude
vzdy o 1 vy$$i nez pocet hraca (tj. pfi hie tif hrach
4 bomby atd.). Neni-li v balicku dostatek zbylych
karet bomb, nedopliiujte Zddné karty bomb - akce
Navrh bomby nebude po zbytek hry dostupna.

Piiklad navrhu bomby: Cerveny se rozhodne, Ze je
na case navrhnout néjakou tu bombu. Umisti na polic-
ko ndvrhu bomb inZenyra a védce. Vezme si vSechny 4
vylozené karty bomb, ale nepriddvd si je na ruku.

Tajné si zvoli jednu z téchto kavet a vloZi si ji na ruku.
Zbyvajici 3 karty predd fialovemu.

Fialovy si zvoli jednu ze zbyvajicich karet a vioZi si ji
na ruku. Zbyvajici 2 karty predd Zlutému.

Nakonec si Zluty zvoli jednu z nich a predd posledni
kartu Cervenému, ktery si ji vlozZi na ruku.

Protoze v této hve hraji ti hrdci, otoct se z vrchu balic-
ku 4 karty bomb a vyloZi se do spolecné zdsoby. Cerveny
nyni muze pokracovat 2. kvokem svého tahu.
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SPIONAZ ODHALENA!

Policko  Spionaze vam
umoznuje najmout si S$pio-
ny a posilat pracovniky do
budov soupeit: KdyZ sem
umistite pracovnika, musite
zaplatit $3 do spole¢né zdso-
by. Posunite sviij ukazatel na
stupnici $piénd na hlavni des-
ce o jedno policko nahoru.
MiiZete mit nejvySe 6 Spion.
Béhem 2. kroku fohoto tahu
miZete umistovat své pra-
covniky nejen do svych bu-
dov, ale i do budov soupeft.
KdyZ umistujete pracovniky
do souperovy budovy, musite
splnit v8echny pozadavky na
umisténi v této budové, jako
by byla vase vlastni. Vasi pra-
covnici mohou provadét akce
téchto budov tak, jako by pat-
tfily vim. MizZete umistit své
pracovniky na tolik budov
vasich soupert, kolik $pioni
madte na stupnici $piénil.

MiiZete umistit pracovnika na
policko Spiondze 1 tehdy,
pokud jste jiz nasbirali vSech
6 $piéni. Nebudete moci zis-
kat dalsitho $pidna, ale stile
budete béhem 2. ¢asti svého tahu moci vyuzit $pio-
naz.

Dlezité: VSichni $piéni, které nashromazdite, zu-
stanou pod vasi kontrolou az do konce hry. AvSak
nemiiZete umistovat své pracovniky do budov jinych
hrd¢t v kazdém tahu! Muzete umistovat pra-
covniky do budov svych soupetd pouze v tahu, v
némz jste umistili pracovnika na poli¢ko $piondze.

Priklad: Zluty potiebuje vice jaderného paliva pro své
projekty, ale hlavni deska je témev zaplnénd a p#i pou-
Ziti jen svych vlastnich budov by neziskal dost. Muize
vSak ziskat vse, co potvebuje, pomoci akce Spiondze!

&
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V 1. kroku svého tahu umisti jednoho
ze svych deélniku na policko Spiondze
a zaplati poZadované 33 do spolecné
zdsoby. Tim se jeho wukazatel na
stupnici Spionit posune o jedno polic-
ko vySe. Nyni tedy md 3 Spiony.

Nyni je 2. krok jeho tahu. Kvomé svych vlastnich budov
muze vyuzit 1 3 budovy svych souperi (jelikoz md 3
Spiony). Nejprve pouzije své 4 inZenyry ve svych 2
tovdrndch, ¢imz ziskd 3 bombardéry, 3 stihace a 6.
Pak umisti svého posledniho inzenyra (smluvniho) do
dolu Cervveného hrdce, ¢imz vyrobi 2 uranové rudy. Na-
konec umisti své 2 posledni délniky do univerzity mod-
rého, coz mu umozni ziskat 2 védce.

Stdle mitze vyuzit jesté jednu budovu svych protivniki,
a tak umisti své 2 nové védce do obohacovaciho zdvodu
modrého a zaplati vSechnu svou wuranovou rudu a
penize do spolecné zdsoby. To mu umozni vyrobit 3 obo-
hacené uvany, ktevé potrebuje k dokonceni své bomby!

—~ =

Kromé toho Cevveny nebude moci ve svém tahu pouzit
svig ditl a modry nebude moci pouzit dokonce Zddnou
ze svych budov!
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PRACOVNI AKCE BUDOV

Vsechny budovy vam nabizeji zisk néjakého druhu

zdroji nebo pracovniki. Pozadavky, které musite
splnit (v pracovnicich nebo ve zdrojich), jsou uvedeny
v horni édsti karty. Zisk, ktery obdrzite, je uveden v

dolni ¢dsti karty. Tento zisk se vzZdy bere ze spoleéné
zasoby nebo je zaznamenan na piislusné stupnici.

Existuje pét riiznych druht karet budov: doly, tovar-
ny, univerzity, reaktory a obohacovaci zavody. Od
kazdého druhu je ve hie 10 budov:

Doly produkuji uranovou rudu:
KdyZ umistite pracovniky na Zlutou
kartu dolu, vezméte si ze spole¢né
zasoby zobrazeny pocet uranovych
rud.

Tovarny produkuji penize
a/nebo letadla: KdyZ umistite pra-
covniky na zelenou kartu tovarny,
vezméte si ze spoleéné zdsoby uve-
dené penize (jsou-li né&jaké). Dile
zvyste svou zdsobu stihacli a/nebo
bombardérti na stupnicich na své
osobni desce o uvedené mnoZstvi
(je-li néjaké). Jestlize jsou na karté
tovarny zobrazeny razné zdroje od-
délené lomitkem (/), mdate na vybér: muzete si bud
vzit zdroje pred, nebo za lomitkem (ne oboje).

Mizete mit nejvySe 10 stthac¢th a 10 bombardéri
soucasné, jak je vidét na stupnicich na osobni desce.

EED

Obohacovaci zavody produkuji §
ENRICHMENT PLANT

obohaceny uran: KdyZ umistite
pracovniky na Cervenou kartu obo-
hacovaciho zavodu a zaplatite do
spolecné zdsoby pozadované penize
a uranovou rudu, posuiite svij
ukazatel na stupnici obohaceného
uranu na hlavni desce o tolik poli-
¢ek nahoru, kolik je uvedeno na kar-
té.

NemiiZete si ulozit vice nez osm jednotek obohacené-
ho uranu soucdasné. Abyste sniZili své mnozstvi obo-
haceného uranu, musite vyrobit bombu (nebo pouZzit
reaktor).

Univerzity produkuji pra-
covniky: KdyZ umistite pracovniky
na fialovou kartu univerzity, vezmé-
te si ze spolec¢né zdsoby pracovniky
toho druhu, ktery je zobrazen v
dolni ¢asti karty, a pridejte si je do
své osobni zdsoby. Tyto pracovniky
muzete ihned pouZit.

Miizete si vzit libovolnou kombinaci
trvalych pracovnikii ve své barvé
a/nebo smluvnich pracovnikii (jsou-li k dispozici).
Jestlize jsou na karté univerzity rtizné druhy pra-
covnikil oddélené lomitkem (/), mate na vybér: miZe-
te si bud’ vzit pracovniky pred, nebo za lomitkem (ne
oboje).

Reaktory produkuji plutonium:
KdyZz umistite pracovniky na Sedou
kartu reaktoru a zaplatite poza-
dovanou uranovou rudu nebo oboha-
ceny uran, posuifite svilj ukazatel na
stupnici plutonia na hlavni desce o
tolik policek nahoru, kolik je uve-
deno na karté.

Na nékterych reaktorech je jako
soucdst pozadované ceny zobrazen
obohaceny uran, oddéleny lomitkem (/) od uranové
rudy. Kdyz pouzivite takovy reaktor, musite si vy-
brat, zda zaplatite zobrazenou uranovou rudu nebo
misto ni jeden obohaceny uran.

Nemfzete si ulozit vice nez osm jednotek plutonia
soucasné. Abyste sniZili své mnozstvi plutonia, musi-
te vyrobit bombu.
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BOMBOVE AKCE! VYROBA

Jestlize si ve svém tahu zvolite moZnost umistovani
pracovnikil, mlzete navic k umisténi pracovnikil a
provadéni pracovnich akci také provést libovolny po-
¢et bombovych akci. Bombové akce milZete provést
kdykoli béhem svého tahu v libovolném poradi,
pokud mate pozadované zdroje. Ve hre jsou tfi druhy
bombovych akci:

1. Vyroba
2. Test
3. Nalozeni
Dulezité: Bombové akce jsou jedinym zplisobem, jak

ziskat vitézné body! Nakonec to bude bombova akce,
ktera ukondéi hru a rozhodne o vitézi.

Uranova
bomba

Plutoniova
bomba

Pozadovani
pracovnici

-
Y CARAMBA! (1)

FITEmn-238

e

Cenav ]
AN 35

palivu

g

Cena za
naloZeni

Bodovi

Bodovi Bodova
hodnota hodnota (po hodnota
(pred imploz- imploznim
nim testem) testu)

Plutoniové bomby (modré karty) maji dvé razné
bodové hodnoty: levé Cislo uvadi pocet bodd, které
bomba pfinese, jestliZze jste jesté neprovedli implozni
test. Pokud jste uz otestovali bombu (viz dalsi
stranu), pak za vSechny své plutoniové bomby obdrzi-
te vy$$i pocet bodu (véetné téch, které jste vyrobili
jesté pred testem).

BOMBOVA AKCE 1: VYROBA BOMBY

Vyroba bomb je vasim prvoradym zpiisobem, jak zis-
kavat vitézné body. Abyste vyrobili bombu, musite
mit na ruce kartu bomby, ve své zdsobé pozadované
pracovniky a na hlavni desce dostatek jaderného pa-
liva spravného druhu. Tyto pozadavky jsou zobrazeny
v horni ¢asti karty bomby.

Vylozte kartu bomby licem nahoru vedle své osobni
desky. Umistéte na ni pozadované pracovniky a po-
sunte svij ukazatel na prislu$né stupnici jaderného
paliva (uranu ¢i plutonia) doli. Poté, co zaplatite
pozadovanou cenu, je vaSe bomba hotova a vy obdrzi-
te body, uvedené na karté bomby.

Priklad: Zluty vyrdbi uranovou bombu! Zahraje kartu
bomby ze své ruky licem nahoru na stil. Musi na tento
projekt pridelit 2 védce a 2 inZenyry, ktevé umisti na
kartu bomby. Musi také zaplatit 5 obohacenych urani
na stupnici jaderného paliva na hlavni desce. Utratil
vSechno své palivo, ale nyni md 24 vitéznych bodit!
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BOMBOVE AKCE:

Priklad: Zeleny odpovidd vyrobou pluto- »
niové bomby! Vylozi jeji kartu licem naho-
ru na stul. Umisti na kartu potvebné pra-
covniky (2 védce a 3 inZenyry) a posune
svitj ukazatel na stupnici plutonia o 6
policek dol.

Jeho plutoniovd bomba mu vynese pouze
12 bodu, protoze jesté neprovedl implozni
test. Kdyby vsak jiz otestoval plutoniovou
bombu, tato bomba by mu vynesla 24
bodit...
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BOMBOVA AKCE 2: IMPLOZNI TEST

Plutoniové bomby jsou mnohem
slozitéjsi nez uranové. Dokud né-
jakou opravdu neodpdlite, nebu-
dete presné védét, co dokdzi!
Abyste ziskali plnou hodnotu z
plutoniovych bomb, které vyrobi-
te, budete muset vykonat imploz-
ni test. K tomuto testu mizete
pouzit libovolnou plutoniovou
bombu, kterou jste vyrobili. M-
Zete otestovat bombu i ve
stejném tahu, v némz ji vyrobite. |
Nicméné v priubéhu hry smite “5
otestovat pouze jednu bombu.

Chcete-li otestovat bombu, jednodu$e umistéte kartu
bomby licem dold dospod balicku karet bomb (byla
odpélena, takZe ji uz nemdte). Pak si vezméte ze
spole¢né zasoby karticku implozniho testu s nejvyssi
hodnotou a umistéte si ji vedle své osobni desky. Ob-
drzite tolik vitéznych bodd, jakd hodnota je uvedena
na karti¢ce implozniho testu (avSak ztratite body z
bomby, kterou jste odpdlili). Po zbytek hry budete
mit vy$$i hodnotu vitéznych bodd ze wvsech pluto-
niovych bomb, které vlastnite.

Jestlize na pouzité bombé byli néjaci pracovnici,
umistéte je na karti¢ku implozniho testu. Pokud na ni
byl Zeton naloZeni, vratte jej do spole¢né zdsoby
(ztratite také 5 bodi ziskanych za nalozeni bomby).
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TEST, NALOZENI

Priklad: Zeleny testuje svou nové vyrobenou pluto-
niovou bombu. Umisti kartu bomby dospod balicku ka-
ret bomb a vezme si karticku implozniho testu s nejvys-
St hodnotou (za 6 vitéznych bodit), kterou si umisti ve-
dle své osobni desky. Presune na tuto karticku pra-
covniky, ktevi lezeli na karté bomby. Ztrati 12 bodit za
bombu, ale nyni md 6 bodit za test. Navic vsechny ostat-
ni plutoniové bomby, které md, mu vynesou vyssi
bodovou hodnotu.

DOND CARD

BOMBOVA AKCE 3: NALOZENi BOMB

Mit atomové bomby je jedna
véc, ale byt pripraven je pouZzit
je véc uplné jinid. Aby byla
bomba plné pripravena k pou-
ziti, musi byt naloZena na
bombardér, aby ji ozbrojené
sily vaSeho naroda mohly pou-
zit. To vdim vynese 5 vitéz-
nych bodi.

Chcete-li nalozit bombu, musite za-
platit cenu za naloZeni uvedenou na SR
kart¢ bomby a sniZit sviij ukazatel §
na stupnici bombardéri na své
osobni desce o jedno policko - tento
bombardér jiz nebudete moci pouzi-
vat k ndletim. Vezméte si ze
spolecné zasoby Zeton naloZeni a
polozte jej na kartu bomby. Kazdou
bombu lze naloZit pouze jednou.

PocCet Zetonl naloZeni neni omezen: jestlize vam
dojdou, pouzijte jakoukoli vhodnou nahradu.
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PRIKLAD KONEC HRY SE
BOMBOVE AKCE BLiZi!

Piiklad: Zluty nalosi svou uranovou bombu. Zaplati
83 do spolecné zdsoby a snizi pocet svych bombardérit o
1. Umisti na svou kartu bomby Zeton naloZent.

Tato akce mu vynese 5 vitéznych bodu. NaloZeni bomby
vynese vidy 5 vitéznych bodut bez ohledu na velikost a
druh bomby.

Y i T [ l¢ Y

— BOMBERS viur 1y Hra koné&i okamszité, jakmile néktery hra¢ dosahne ci-
lového pocétu vitéznych bod, nastaveného na zaddtku
hry:

2 hraéi: 70 boda

3 hracéi: 60 boda

4 hraci: 50 bodu

5 hracua: 45 bodu

Hrac, ktery jako prvni ziskd pozadovany pocet bodd,
povysi sviij narod na supervelmoc a vyhraje hru!
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