Pozadi hry

Amerika, 19. stoleti. Vldda USA protlatila Pacific Railroad Act
(Zdkon o pacifické Zeleznici) kongresem, a tim oteviela vnitroze-
mi velkému poctu Zelezniénich spolecnosti.

Nastal zdvod o piekroceni Velkych pldni a Kontinentdlniho roz-
vodi a vytvofeni opravdu spojenyich Spojenych stdtii americkych.
Zdpadni osadnici, povzbuzeni zdkony o pozemcich, poskytovali
dalsi podnéty k rozsiteni Zeleznicni sité do vSech Cdsti zemé.

S rychlejsim cestovdnim byly &im ddl nezbytnéjsi rychlejsi komu-
nikace a telegrafni spoleénosti rychle vyuZily vihodu provizi, kte-
rou jim poskytl zdkon, coz jim umoznilo spojit své linky s tele-
grafnimi linkami Zelezni¢nich spolecnosti, jakmile byly postave-

ny.

Rychly vzestup telegrafnich spolecnosti ucinil jejich akcie velmi
pfitazlivymi pro podnikatele, kteii se shlukli okolo rozestavénych
Zeleznic a nové pfipojenyich mést, aby si z této akce ukrojili sviij
krajic.

Vy se v této hie stdvdte feditelem malé Zeleznicni spole¢nosti na
vychodnim pobiezi, kterd bude soupefit s konkurencnimi

spolecnostmi o rozsiteni své Zelezniéni sité na zdpad a rozvoj své-

ho obchodu.

Budete stavét Zelezniini stanice ve méstech, na néZ se napojite, a
prispéjete k rozvoji pruniho transkontinentdlniho telegrafu.

Budete také muset opatrné zachdzet se svou pracovni silou a vyu-
Zivat pracovniky se sprdvnymi schopnostmi ve sprdvny éas.

Zeleznitni revoluce zacind!

Komponenty

Pred zacdtkem prvni hry prosim vyjméte viechny Zetony z rdmil.
1. 1 hraci deska

2. 4hrééské desky t} ‘3 ﬁ S} ﬁj

3. 64 pracovnika
(16 bilych, 12 fialovych, 12 oranzovych, 12 Sedych, 12
4. 52 budov

tyrkysovgich)
(13 vkazdé ze 4 .“Q

hra¢skych barev: ¢ernd, modrd, cervend, zluta)

S. 68koleji (17 vkazdé ze 4 hra¢skych barev)

6. 12 ukazatelt vykonu (3 vkazdé ze 4 hra¢skych barev)

7. 48 telegrafnich akcii @ '

8. 6 karticek telegraft

9. 13 karticek mést | 8!
10. 24 karti¢ek vlaka

11.38 karti¢ek
meznikt

12.9 karti¢ek dohod

13. 4 karticky pocate¢niho

jméni
(oboustranné)

14.1 zeton prvniho hrace

15.52 bankovek (10 po $50, 26 po
$100, 12 po $500, 4 po $1000)
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POCATECNI PRIPRAVA

Vsechna pravidla jsou vysvétlena pro hru 4 hré¢a. | Vyjimky pro hru 2 nebo 3 hra¢a jsou uvedeny v modrych okénkéch.

Hraji-li hru méné nez 4 hrac¢i, vratte vechny nepouzité komponenty zpét do krabice.

1. HRACI DESKA

Polozte hraci desku na sttl. Hraci deska je rozdélena
na nékolik ploch (viz obrdzek niZe).
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2. HRACSKE DESKY, BUDOVY A
KOLEJE

Kazdy hra¢ si zvoli barvu (zlutou, &ervenou, ¢ernou

' )
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nebo modrou), vezme si hra¢skou desku zvolené barvy
a umisti si ji pfed sebe.

Poté si kazdy hrd¢ vezme 12 budov a 15 koleji ve své

barvé a umisti si je na horni ¢ast své hra¢ské desky na 3. PENIZE

Kazdy hrac¢ si vezme $600.

ptislu$na policka.

Ostatni penize umistéte vedle

hraci desky jako spole¢nou zi-
sobu.

4. PRACOVNICI . o
' ¥ Y Y
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Kazdy hrac si vezme 4 billé pra- | =
covniky a umist{ si je vedle své
hracéské desky, kde budou tvofit jeho osobni zasobu.

Hraji-li méné nez 4 hrdci, vratte zbyvajici bilé pracovniky

Jednu ze dvou zbyvajicich koleji do krabice.
kazdého hréc¢e umistéte na poli¢- Viechny ostatni  pracovniky
ko potite¢nich koleji (na pravé umistéte vedle hraci desky jako “‘.
strané hraci desky, mezi mésty spole&nou zésobu. 2, =
Washington a Charlotte).

S. TELEGRAFNI AKCIE

Zbyvajici budovu a kolej kazdého
hric¢e umistéte vedle hraci desky Kazdd karticka predstavuje akcii telegrafni spolecnosti.
(budou zapotiebi kvili kartickdm
pocate¢niho jmeéni, viz krok pii-

pravy 12).

Kazdy hrac si vezme 3 telegrafni akcie,
které si umisti vedle své hra¢ské desky.

Ostatni akcie umistéte vedle hraci des-

ky jako spole¢nou zdsobu.
‘. .ﬂ POZNAMKA: Kdykoli v prabéhu hry muzete prodat
jednu nebo vice svych akcii a za kazdou z nich si vzit

_ $150. Prodané akcie vratte do spole¢né zasoby.




6. VLAKY

Kazdy hra¢ si vezme vlak ,Po-

vyseni 2 pracovnika“ (viz ob- ﬁ
rdzek) a umisti si jej licem naho-
ru vedle své hra¢ské desky.
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Ve hie 2 nebo 3 hrdci vratte zbyvajici vlaky ,Povyseni

2 pracovnikit” do krabice.

Ostatni vlaky rozttidte podle ikon na lici a vytvoite 4
hromdadky licem nahoru. Tyto hromddky umistéte ve-
dle hraci desky.

= Lic IL -Rubi"

Hra 3 hraca: Kazdd hromddka obsahuje jen 4 vlaky.
Hra 2 hra¢a: Kazdd hromddka obsahuje jen 3 vlaky.

7. MEZNIKY

Roztridte karticky meznika do skupin podle pismen a
dislic na jejich rubech. Kazdou skupinu zvldst zami-
chejte, utvotte 5 hromdadek licem doli a umistéte je ve-

dle hraci desky.
53054 Ol | & 0,8
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Kazdy hra¢ si pak vezme jednu karticku mezniku Al
a jednu karticku mezniku A2 a umisti si je licem na-

horu vedle své hra¢ské desky.

Ve hi'e 2 nebo 3 hrdcii vratte zbyvajici karticky meznikii
Al a A2 do krabice.

8. ZETONY VYKONU

Kazdy hra¢ umisti na spodni
policko kazdé ze stupnic vyko-
nt (u pravého okraje hraci
desky) jeden sviij Zeton vykonu.

9. KARTICKY DOHOD ”

Zamichejte karticky dohod,
utvoite z nich sloupek licem "‘*

doltl a umistéte jej do pravé-
ho dolniho rohu hraci desky.
Otocte karticku na vrchu
sloupku licem nahoru.

10. MESTA

Roztiidte 13 karticek mést do ctyt
skupin podle ¢isel na jejich rubech.

Pak na kazdé policko mésta na hraci
desce ndhodné umistéte jednu kar- |

ticku mésta s odpovidajicim ¢islem

licem nahoru (tj. na poli¢ko

,2“ desticku s ¢islem ,2“ atd.).  Policko prvni stanice

Hra 3 hra¢a: Umistéte budovu v nepouzité hrdéské barvé na
politka 1. stanice v San Franciscu, Bismarcku a Houstonu.
Hra 2 hréa¢a: Umistéte budovu v nepouZité hrdéské barvé na
politka 1. stanice v San Diegu, Salt Lake City, Duluthu a
Little Rocku.

11. TELEGRAF

V dolni ¢asti hraci desky je zobrazeno telegrafni ve-
deni, rozdélené na 8 sektor.

Zamichejte karticky telegrafu a na- S§E=
hodné rozmistéte po jedné licem na- ¥
horu do kazdého sektoru telegrafu, v
némz neni zobrazena ikona dohody.

"‘ﬂ Ikona dohody Poli¢ko prvniho ttaduB

Hra 3 hré¢a: Umistéte budovu v nepouZité hrdcské barvé na
policka 1. vitadu ve 2. a S. sektoru (pocitdno zleva).

Hra 2 hra¢a: Umistéte budovu v nepouzité hrdéské barvé na
policka 1. vfaduv 1., 4. a 7. sektoru (pocitdno zleva).




12. KARTICKY POCATECNIHO JMENI

Ze 4 karticek poc¢ate¢niho jméni ndhodné vyberte tolik, kolik hrac¢a
hraje hru. Vybrané karti¢cky vylozte vedle hraci desky, kazdou na-
hodné vybranou stranou nahoru.

Zbyvajici karticky pocdtecniho jméni vratte do krabice. E

Vezméte 4 pracovniky ze spole¢né zasoby (jednoho od kazdé barvy) a

ndhodné umistéte na kazdou vybranou karticku poc¢ate¢niho jméni jednoho.

Hraji-li méné nez 4 hrdci, vratte neumisténé pracovniky do spolecné zdsoby.

@

Ndihodné zvolte prvniho hrice a dejte mu Zeton prvniho hrace. Pak pocinaje hra¢em, ktery sedi po pravé
ruce prvniho hréce, a déle proti sméru hodinovych rucicek si kazdy hra¢ vybere jednu karticku poc¢ate¢ni-

ho jméni a vezme si zisk zobrazeny na viditelné strané (viz str. 14) a pracovnika, ktery je na ni umistén.

Pracovnika si hrd¢ umisti do své osobni zdsoby. Jestlize karticka umozni hré¢i postavit kolej nebo budovu, hra¢ ji vez-
me z téch, které zustaly lezet vedle hraci desky. Po skonceni ptipravy vratte vSechny karti¢ky poc¢ate¢niho jméni a
zbylé budovy a koleje, které zustaly lezet vedle hraci desky, zpét do krabice.

13. SPOLECNA ZASOBA HRACOVA ZASOBA

Pocet bankovek a akcii ve spole¢né zisobé neni omezen. V nepravdé- el A :

dob p b ba nék N b dodl Kazdy hri¢ by nyni mél ve své
odobném pripad¢, Ze by zasoba nékterych z nich dosla, pouzijte néjaky f o f e X e
P ptipade, ze by oy » pouzy jaky osobni zdsobé mit:

jiny zptisob, jak si je poznamenat.
» $600

Pocet pracovnikil je omezen. V piipadé, ze ve spole¢né zasobé neni zadny
pracovnik urité barvy, kdyz si mate jednoho vzit, vezméte si misto n&j |> 3 telegrafni akcie
pracovnika jiné barvy, jakého si vyberete. > 5 pracovniki

Kdyz pravidla iikaji, Ze méte zaplatit, vzdy to znamend, Ze mdte platit |, | 1.1 ,Povyfeni 2 pracovaiki®

penézi. Vezméte bankovky ze své osobni zdsoby a umistéte je zpét do
» 2 mezniky (1x AL, 1x A2)

spole¢né zasoby. Kdyz méte zahodit akcie nebo pracovniky, vezméte je ze
své osobni zdsoby nebo ze své hri¢ské desky a vratte je zpét do spole¢né |» Veskeré dalsi akcie nebo penize,
zasoby. Kdyz si méte vzit penize, akcie nebo pracovniky, vezméte si je ze které mu ptidala zvolena karti¢ka

spole¢né zasoby a umistéte si je do své osobni zasoby. pocate¢niho jméni

PRUBEH HRY

Hra probihé od prvniho hrace po sméru hodinovych rudi¢ek. Kazdy hra¢, kdyz na néj ptijde fada, vykond jeden tah.

Ve svém tahu hra¢ musi: P 3

1. vzit 1 pracovnika ze své osobni zasoby (vedle své hra¢ské desky), & NA
2. umistit jej na jedno ze ¢tyf policek akci na své hrac¢ské desce a 1. Vzit 1 pracovnika ‘ F %
3. vykonat zobrazenou hlavni akci. :

Na vasi hracské desce jsou zobrazeny ctyii
dostupné hlavni akce:

STANICE: Postavte stanici ve mésté, k némuz jste

pripojeni. P e n
] 2. Umistit pr

acovnika 3 3
) \

ZELEZNICE: Rozgifte svou zelezniéni sif.
TELEGRAF: Postavte telegrafni arad.

OBCHOD: Prodejte majetek spole¢nosti za penize.

3. Vykonat akci




Pocet pracovnikii (vjakékoli kombinaci barev), kteti mohou byt na jednom poli¢ku akce, neni nijak omezen.

Jestlize vAm na za¢atku vaseho tahu nezbyvaji Zddni pracovnici (protoze vsichni vasi pracovnici jsou na vasi hra¢ské
desce), odstranite ze své hra¢ské desky vSechny pracovniky a vratte si je zpét do své osobni zésoby.

POZNAMKA: Toto vraceni se nepovazuje za akci, takze po ném si muzete jako obvykle vzit pracovnika ze své zasoby,
umistit jej na svou hra¢skou desku a vykonat zvolenou akci.

B
@m  Vrattesityto F 3 :“
pracovniky zpét do . ‘L :

osobni zisoby

Odstraiite vSechny
pracovniky ze své

Az néktery hrd¢ odstrani ze své hra¢ské desky 13 koleji a 10 budov (. viechny predmé-
ty, které jsou umistény nalevo od loga jeho spole¢nosti), hra se za¢ne chylit ke konci a
kazd4 spole¢nost bude ohodnocena vitéznymi body (VB) (viz str. 13).

Hodnota spole¢nosti se zvy$uje plnénim mezniké (viz str. 11), postupem na stupnicich vykonu (viz str. 12), vlastnic-
tvim aktivnich vlaké (viz str. 10) a ptispivanim k infrastruktute telegrafni sité (viz str. 9). Hru vyhraje hré¢, ktery
bude mit nejvice VB.

AKCE A PRACOVNICI

V horni ¢asti policka akee je zobrazena hlavni akce, kterd musi byt vidy

kompletné provedena.

V dolni ¢ésti policka akce je zobrazen efekt navic, ktery je k dispozici v za - ,
: . p . s Hlavni akce
vislosti na typu pracovnika, ktery sem byl umistén.

Kazdy pracovnik vzdy vykonava hlavni akci a k ni pridava efekt navic
podle toho, jakého je typu (barvy). Efekt navic je vidy nepovinny (tj.
vzdy se muzete rozhodnout, ze vykondte pouze hlavni akci, at umistite
pracovnika jakéhokoli typu). Efekt navic

Ve hte jsou nasledujici druhy pracovniki a jejich schopnosti:

Bflly (nespecializovany): Umoziiuje vim povysit pracovnika (povy$ovani pracovniki je nezbytné k plnéni meznika
vasi spole¢nosti, viz str. 11).

Fialovy (pfeddk): Poskytuje dalsi bonusy (obvykle se tykaji zisku VB).
Oranzovy (Geetni): Snizuje cenu akce nebo vdm dodévé penize.

Sedy (jednatel): Poskytuje dalsi bonusy (obvykle doddvaji néjaky herni uzitek).
Tyrkysovy (inZenyr): Vylep$uje hlavni aki.

POZNAMKA: Schopnost nespecializovanych (bfljch) pracovnikd je vidy u viech akci stejnd: muZete povysit
jednoho svého pracovnika. Schopnosti specializovanych (fialovych, oranzovych, sedych, tyrkysovych) pracovni-
ki se lisi podle vykonavané akce (viz str. 16).

DULEZITE: Vzdy miiZete pouzit kteréhokoli specializovaného pracovnika tak, jako by nebyl specializovany.

Kdykoli tedy umistite na svou hra¢skou desku specializovaného pracovnika, mtizete bud vyuzit jeho vlastni zvlastni
schopnost, anebo jej muzete pouzit jako nespecializovaného pracovnika a vykonat povyseni.




VSEOBECNA PRAVIDLA

0 VYHODNOCENI EFEKTU: Muzete vyhodnocovat efekty akce (véetné efektu navic z dolni ¢asti policka akce) v li-
bovolném poradi, v¢etné zaplaceni ceny za vykondani samotné hlavni akce. Napiiklad kdyz chcete provést akci, ale
nemate na to dostatek penéz a efekt akce vim umozniuje ziskat penize, muzete nejprve vyhodnotit tento efekt, zis-
kat penize a teprve pak zaplatit cenu akce.

0 MINIMALNI POCET PRACOVNIKU K DISPOZICI: Nikdy na konci svého tahu nesmite mit k dispozici méné nez 4
pracovniky (na své hra¢ské desce a ve své osobni zasobé dohromady). Nesmite tedy vykonat akci nebo vzit si bo-
nus ¢i odménu, kterd by zpusobila, Ze byste na konci svého tahu méli k dispozici méné nez 4 pracovniky.

0 PRODEJ TELEGRAFNICH AKCIi: Kdykoli v priabéhu hry muZete prodat jednu nebo vice svych telegrafnich akcii a
za kazdou si vzit $150. Prodané akcie vratte do spole¢né zésoby.
POZNAMKA: Obricené to neplati; nemuzete si jednoduse kupovat akcie ze spole¢né zasoby, pouze je prodavat.

0 NAJIMANI: Kdykoli v prabéhu hry smite zaplatit $800 a vzit si 1 pracovnika barvy, jakou si vyberete.
POZNAMKA: Existuji levnéjsi zpusoby, jak najimat pracovniky, ale ob¢as budete pottebovat ur¢itého pracovnika v
urcitou dobu a timto zptisobem jej muzete ziskat.

0 VLAKY: Mate-li si vzit karticku vlaku (tj. pokazdé, kdy? ziskite bonus nebo odménu s touto ikonou), vezméte si ji
- z libovolné hromadky vedle hraci desky a umistéte si ji licem (stranou, na niZ je zobrazena ikona 8

%/ VB) nahoru vedle své hra¢ské desky. Pocet karti¢ek v jednotlivych hromddkach je omezeny.

Muzete mit vice vlaki stejného druhu. Celkovy pocet vlaki, které muzete mit, neni omezen.




HLAVNI AKCE: POSTAVTE STANICI VE MESTE, NA KTERE JSTE NAPOJENI

Vezméte budovu nejvice vlevo na va$i hri¢ské desce a umistéte ji na kterékoli
dostupné mésto, jaké si vyberete (pravidla umistovdni viz niZe).

Musite zaplatit cenu, kterd je uvedena u horniho okraje
meésta, a mizete si vzit primarni odménu zobrazenou na
pravé strané karti¢ky mésta.

Primarni odménou byva bud postup na stupnicich vykonu,
nebo zisk jednoho ¢i dvou pracovnika (je-li uveden symbol
»/“, znamend, Ze si muzete vzit jednoho ze dvou zob-
razenych pracovnika).

POZNAMKA: Karticka mésta pro Washington a Charlotte je

predtisténa na hraci desce. Bonus za Primarni

prvni stanici odména

PRAVIDLA UMISTOVANI:

» Dostupné mésto je takové, k némuz je ptipojena vase Zelezni¢ni
sit (tj. postavili jste kolej na poli¢ku, které je k tomuto méstu pii- B et
mo piipojeno Zelezniéni trati zobrazenou na desce). Policko prvni stanice

Naptiklad na zac¢atku hry je vase zelezni¢ni sit pfipojena k més-

tim Washington a Charlotte.

> Jestlize jste prvni, kdo v tomto mésté postavil stanici, umistéte budovu na policko ,Prvni stanice” vlevo dole.
Pak si muzZete vzit bonus za prvni stanici, ktery je zobrazen na levé strané karticky mésta. Musite vSak zaplatit
jeho cenu, je-li n&jakd (viz str. 15).

» Jestlize nejste prvni, kdo v tomto mésté postavil stanici, umistéte budovu na plochu vpravo od poli¢ka prvni stani-
ce.

» Vkazdém mésté muze kazdy hra¢ mit jednu svou stanici.

PRIKLAD:

Jako modry hrd¢ muzete postavit stanici v nékte-
rém z mést, na kterd je napojena vase sit: Charlotte,
Miami nebo Little Rock.

Nemiizete stavét v Houstonu, protoze k nému neni
vase Zelezniéni sit pfipojena.




ZELEZNICE

HLAVNI AKCE: ROZSIRTE SVOU ZELEZNICNT SIT

Vezméte 2 koleje nejvice vlevo ze své hra¢ské desky a umistéte kazdou z nich na
dostupné policko koleji, jaké si vyberete (pravidla umistovdni viz niZe).

Musite zaplatit $400 plus $100 navic za kazdou ikonu
»ODbtizna krajina“ (trojihelnik) vedle policek, na nichz
stavite. Barva trojuhelniki je pomdha identifikovat.

——— M4-li politko, na némz stavite, ikonu krajiny
| ee— |

=— ,Pldné“, neplatite navic nic.

PRIKLAD 1:

PRAVIDLA UMISTOVANI: Modry postavi dvé zobrazené koleje. To ho stoji
celkem $600 ($400 plus $200 za 2 ikony ,Obtiznd

» Dostupné policko koleji je to, které je napojeno na vasi "
PRep e 0 Je napo) krajina" zobrazené nad politkem vpravo).

zelezni¢ni sit. Do va$i Zelezni¢ni sité patii vSechna
mésta, do nichz vedou vase koleje, bez ohledu na to,
zda jste v nich postavili stanici. V8ichni hraci zacinaji
hru se siti, do niz patii Washington a Charlotte.

» Na kazdém policku koleji na desce muze kazdy hra¢
mit jednu kolej.

» KdyZ umistujete dvé koleje, nemuseji spolu sousedit.
Stadi, kdyz je umistite na dostupnd policka.

POZNAMKA:

L harlalir

S

Musite umistit presné 2 koleje.

Nemuzete-li zaplatit cenu za umisténi obou koleji nebo
nemate-li jiz na své hra¢ské desce zadné koleje, nemuizete

si tuto akci zvolit. PRIKLAD 2:

Jedinou vyjimkou z tohoto pravidla je situace, kdy vaim Modry postavi dvé zobrazené koleje. To ho stoji

celkem $900 ($400, plus $200 za 2 ikony ,Obtiznd
krajina” zobrazené nad polickem vedle Washingto-
nu, plus $300 za 3 ikony ,Obtiznd krajina” zob-
razené nad polickem vedle Charlotte).

zbyva pouze jedind kolej. V takovém ptipadé muzete
provést tuto akci po zaplaceni plné ceny ($400 plus platba
navic za obtiznou krajinu, je-li néjakd) jako oby¢ejné.

DOHODY:

Nékterd policka koleji jsou oznacena
ikonou dohody. Jestlize umistite kolej

na poli¢ko s ikonou dohody (nezale
na tom, zda to byla prvni kolej
umisténa na toto poli¢ko), pak poté, co
dokoncite celou svou akci, se vyhodno-
t{ aktudlni karticka dohody (viz str. 10).

POZNAMKA: Umistite-li koleje béhem jedné akce na vice
nez jedno poli¢ko s ikonou dohody, vyhodnoti se pouze
jedind karticka dohody.
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V imyslu rozsitit svou telegrafni sit nabidla spolecnost Western Union své akcie Zeleznicnim spolecnostem viménou za pti-
stup k Zelezni¢nimu telegrafnimu systému. Spojent se siti Western Unionu znamenalo, Ze Zeleznicni spole¢nosti mohly ko-
munitdm podél Zeleznicnich trati nabizet telegrafni sluzby. To ve hie predstavuje umisténi budovy (telegrafniho ufadu) do
sektoru telegrafniho vedeni.

HLAVNI AKCE: POSTAVTE TELEGRAFENI URAD

Vezméte budovu, ktera je nejvice vlevo na vasi hra¢ské desce, a umistéte ji do dostupné-
ho sektoru telegrafniho vedeni, zobrazeného v dolni ¢4sti hraci desky (pravidla umistovdni

viz nize).
Okamzité ziskivite primdrni odménu z tohoto sektoru:

vezméte si tolik telegrafnich akcii, kolik stanovuje hnédé ¢is-
lo v sektoru, do néhoz jste budovu umistili.

PRAVIDLA UMISTOVANI:

> Dostupny sektor je ten, ktery jesté neobsahuje vasibu- | pes .

dovu. V kazdém sektoru muze kazdy hra¢ mit jeden ) )
Giad. Modry postavi v tomto
sektoru prvni titad a vezme
> Jestlize jste prvni, kdo umistil ufad do tohoto sek-

si 4 telegrafni akcie (3 jako

7 v 1% 7 rv « 4
toru, umistéte budovu na poli¢ko ,Prvni Gfad” na levé primdrni odménu a 1 dalsi

jako bonus za prvni ifad).

Policko
prvniho dradu

strané a vezméte si bonus za prvni ufad v podobé to-
lika akcii navic, kolik stanovuje bilé ¢islo vedle ikony
,Prvni tfad“ v tomto sektoru.

Rozhodne se vyuzit bonus

» Jestlize nejste prvni, kdo umistil afad do tohoto sekto- ] .
z této karticky telegrafu,

zahodi pracovnika a vez- prvnidfad  odména
me si $600. ‘

ru, umistéte jej na plochu vpravo od tohoto policka. Bonusza  Primdrni

KARTICKA TELEGRAFU:

Bez ohledu na to, zda jste postavili fad v tomto sektoru | PRIKLAD:

jako prvni nebo ne, muzete zahodit jednoho ze svych pra- Cerveny postavi dfad v

tomto sektoru. Neni prvni,
kdo ho tam postavil, takze
si vezme jen primdrni od-
POZNAMKA: Po vzeti bonusu se karticka telegrafu neod- | meénu ve vy 3 akeii.

covniki (ze své hra¢ské desky nebo osobni zdsoby) a vzit
si bonus zobrazeny na karti¢ce telegrafu v tomto sektoru
(viz str. 14).

straniuje. Zustdva na misté do konce hry a bude ji moci vy- Rl o el ot

bonus karticky telegrafu,
PAMATUJTE: Na konci svého tahu nikdy nesmite mit k | zghods pracovnika a vez-

uzit kazdy, kdo postavi ufad v tomto sektoru.

dispozici méné nez 4 pracovniky. me si $600.

DOHODY:

Na dvou sektorech telegrafu je zobrazena ikona dohody. Jestlize umistite urad na poli¢ko s ikonou
dohody (nezalezi na tom, zda to byl prvni tfad umistény na toto policko), pak poté, co dokoncite

celou svou akci, se vyhodnoti aktualni karti¢ka dohody (viz str. 10).
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HLAVNI AKCE: PRODAVEJTE MAJETEK SPOLECNOSTI, ABYSTE ZISKALI PENIZE

Budovy a koleje v horni ¢asti vasi hra¢ské desky jsou ulozeny v osmi raznych sektorech.
Nad kazdym sektorem je uvedena finan¢ni ¢dstka.

Vezméte kolej nebo budovu z nejlevéjsiho sektoru na
vasi hricské desce, v némz se stile nachdzi néjaka
komponenta, a odstrasite ji ze hry (vratte ji do krabice).

Jsou-li v nejlevéjsim sektoru koleje i budovy, muzete si

vybrat, zda odstranite kolej ¢i budovu. = S - =
PRIKLAD: Nejlevéjsi obsazeny sektor na vasi desce ob-

sahuje jen jednu kolej, takze ta je jedinym majetkem,
ktery miiZete prodat. Proddte ji a vezmete si $600.

Vezméte si penize uvedené nad sektorem, z ného?z jste
vzali prodanou komponentu.
POZNAMKA: V jedné akci smite prodat jen jedinou

Rozhodnete-li se ve své dalsi akci proddvat znovu, mii-
komponentu.

Zete prodat bud budovu, nebo kolej z dalsiho sektoru.
Obdrzite za ni $700.

=% KARTICKA VLAKU:

L

é Pted nebo po prodeji mizete otocit jednu

svou karti¢ku vlaku.

PRIKLAD: Rozhodnete

Lezi-li vlak licem nahoru, vezméte si bonus zobrazeny na | ¢, oot tento viak licem

lici (viz str. 14) a pak jej otoéte licem dolé. il Viriie s 5 el

Lezi-li vlak licem dolu, otocte jej licem nahoru. V tomto

ptipadé si bonus nevezmete, ale vlak je nyni pfipraven pro

dalsi pouziti.

POZNAMKA: Na konci hry vam kazdy vlak, ktery lezi licem nahoru, vynese 8 VB.

oo

Kdyz se Zeleznicni a telegrafni sit rozsifovala, podnikatelé, ktefi méli zdjem ziskat podil v rozvijejicim se telegrafnim byz-

nysu, se nabizeli jako subdodavatelé; ve jménu Zeleznicni spolecnosti najimali specialisty a vykondvali prdce vyménou za

akecie telegrafni spolecnosti.
Cena Odména
Jestlize jste umistili kolej nebo ufad na poli¢ko s ikonou do-

hody (nezalezi na tom, zda to byla prvni kolej & urad — e [-: =
Ky - , N = Gl
umisténd na toto policko), pak se poté, co dokontite celou t

Horni smlouva i §
svou akci, vyhodnoti aktudlni karticka dohody. o 3

POZNAMKA: Vyhodnocuje se vzdy jen jedna karticka dohody, i kdyz bé-
hem své akce umistite koleje na vice poli¢ek koleji s ikonou dohody.

Na kazdé karti¢ce jsou zobrazeny dvé dohody. Kazda nabizi odménu a
stoji 1 az 4 akcie (viz str. 15).

Piijeti dohody znamena, ze zahodite pozadované akcie a vezmete si ptislu§nou odménu.

Hrac, ktery pravé umistil kolej ¢i tfad, maze pfijmout jednu nebo obé dohody na karti¢ce dohody otocené licem

nahoru. Pak po sméru hodinovych ruc¢i¢ek kazdy dalsi hra¢ muze ptijmout jednu z dohod na této karticce.
POZNAMKA: Piijeti dohody neni povinné.

Po vyhodnoceni dohody ji umistéte licem dola na hromadku odlozenych dohod a oto¢te licem nahoru dalsi karticku
dohody na sloupku. Je-li sloupek prazdny, zamichejte odlozené dohody a vytvoite z nich novy sloupek.
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MEZNIKY SPOLECNO

Mezniky predstavuji cile riistu vasi spole¢nosti. Kdyz se vase spolecnost bude rozriistat, bude potiebovat pracovniky, aby
spravovali vasi rozsifujici se sit koleji a stanic. Vase spole¢nost uplatiiuje taktiku povySovdni, takze si budete muset zajistit

stdly pfisun novych zaméstnancii, aby nahradili pracovniky, ktefi se stanou manazery.

v ¢ Pozadovany
Ke splnéni mezniku budete muset splnit zobrazené podminky (viz str. 12) a povysit ne- ~ Vitézné , Y
bod pracovnik

které své pracovniky na manazery. Na konci hry vim kazdy meznik, ktery budete mit
splnén, vynese VB uvedené v jeho levém hornim rohu.

Kazdy meznik obsahuje 1 az 3 podminky a vyzaduje 1 a7 2 manaZery (zobrazené v
pravém hornim rohu karti¢ky). Mezniky A, B a C vyzaduji pracovniky ur¢itého druhu, za-

timco mezniky D vyZzaduji pracovniky libovolného druhu.

m Povysit pracovnika znamena vzit jej z vasi osobni zdsoby nebo hrdéské desky

(mutze to byt i ten, kterého jste prévé pouzili k provedeni hlavni akce) a

E
9"
o)

Podminky

umistit jej na jeden z mezniku vasi spole¢nosti.

POZNAMKA: Muzete umistit pracovnika na meznik i tehdy, kdyz jesté nemdte zadnou
podminku na tomto mezniku splnénou.

Jakmile jsou pracovnici umisténi na meznik spole¢nosti, stavaji se z nich manazefi a nada-
le vim jiz nejsou k dispozici (nemuzete je jiz pouzivat k provadéni akci). Nesmite je pte -
sunovat ani odstrariovat, dokud neni meznik splnén, a pak je zahodite (viz nize).

MUZETE POVYSIT PRACOVNIKA:

» Pokazdé, kdyz provedete akci nespecializovanym (bilfmm) pracovnikem.

» Pokazdé, kdyz ziskate bonus nebo odménu ,Povyseni pracovnika“ (viz str. 14-15).
PAMATUJTE: Vzdy miizete pouzit kteréhokoli specializovaného pracovnika tak, jako by nebyl specializovany.

Kdykoli tedy umistite na svou hrd¢skou desku specializovaného pracovnika, miazete bud vyuzit jeho vlastni zvlastni
schopnost, anebo jej muzete pouzit jako nespecializovaného pracovnika a vykonat povyseni.

PAMATUJTE: Na konci svého tahu nikdy nesmite mit k dispozici méné nez 4 pracovniky.

SPLNENI MEZNIKU:

Abyste mohli splnit meznik, musite mit na jeho karti¢ce zobrazeného manazera
nebo manazery a spliiovat zobrazené podminky (viz str. 12).

Na konci kteréhokoli tahu (po ptipadném vyhodnoceni dohod), v némz jste
splnili meznik, vratte manazera nebo manazery z karticky mezniku do spole¢né
zasoby a otocte tuto karti¢ku licem dola.

Pak si musite vzit dalsi karticku mezniku z hroméddky s pismenem, které v abece-
dé nésleduje hned za pismenem mezniku, ktery jste pravé splnili. Naptiklad
splnite-li meznik ,A“, musite si vzit novy meznik z hromadky ,B“. Kdyz splnite
meznik ,D“ neberte si za néj dal$i meznik.

Kdyz si berete dal$i karticku mezniku, vezméte si 3 vrchni karticky z ptislu$né
hromadky, vyberte si jednu z nich a vylozte ji licem nahoru vedle své hra¢ské des-

ky. Ostatni karticky umistéte na spodek prislusné hromadky. Splnite-li oba své
mezniky v jednom tahu, nahrazujte je jeden po druhém.

PRIKLAD: Prdvé jste splnili meznik ,B". Vezmete si 3 karticky z hromddky ,C”, ne-
chdte si jednu z nich a zbylé dvé umistite na spodek hromddky.
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PODMINKY MEZNIKU

Na meznicich byvaji zobrazeny nasledujici podminky:

(nemusite v nich mit stanici). j

Priklad: Musite mit napojena alespori '+
2 mésta piesné 2. tirovné.

dené urovné se stanici. '
Priklad: Musite mit stanici alespori v r VY
jednom mésté presné 3. tirovné. i

napojenych mést uvedené urovné E i

poli¢kach koleji s ikonou dohody.

| Priklad: Musite mit kolej na nejméné

'@E—- > Uvedeny nebo vét$i pocet raznych ~0 " Uvedeny nebo vétsi pocet koleji na
* E

jednom policku koleji s ikonou doho-

dy.

polickach koleji s uvedenymi ikona-

| mi krajiny.

Iﬂm ~ Uvedeny nebo vétsi pocet mést uve- E-—L—-_..L_ Uvedeny nebo vétsi pocet koleji na
@ |4

Priklad: Musite mit koleje na tiech
nebo vice polickdch koleji s presné 2
ikonami ,,Obtiznd krajina”.

Na pravé strané hraci desky se nachdzeji tfi stupnice vykonu.

trech stupnicich.

" ktery se dostal vas ukazatel na stupnici vlevo.

VB jsou uvedeny nalevo od kazdé stupnice.

PRIKLAD:
Cerveny postavil 3 titady, ziskd tedy 15 VB.

ukazatelt nahoru na dalsi poli¢ko.
ruzné stupnice vykonu.

misto prekrodi, zaplatit uvedenou ¢éstku penéz.

Jestlize se tam nachazi ikona jedné nebo vice akcii se
sipkou, musite ve chvili, kdy va$ ukazatel toto misto pte-
kro¢i, zahodit uvedeny pocet akcii.

Jestlize se tam nachdzi ikona pracovnika se $ipkou, musite
ve chvili, kdy va$ ukazatel toto misto piekroci, zahodit né-
kterého svého pracovnika.

Celkovy vykon vasi spole¢nosti bude obodovan podle polohy vasich ukazatelt na téchto ) ; X
- "
EN i

N

Sit: Vyndsobte pocet riznych mést S. tirovné, ktera mate napojena (bez ohledu
-:.;9 na to, zda v nich mate stanici) poétem VB, na ktery se dostal va$ ukazatel na

Jestlize ziskéte vice postupt, muzete jejich celkovy pocet vzdy rozdélit mezi

STUPNICE VYKONU

» |

stupnici vpravo. [
~~ Stanice: Vyndsobte pocet stanic, které jste postavili, poctem VB, na ktery se b H | I
‘ dostal vas ukazatel na stupnici uprostied.

ezl W

Telegraf: Vynasobte pocet telegrafnich aradu, které jste postavili, poctem VB, na il I " " " Il
R il

-
o NN
M=l W
e
o

Vzdy, kdyz ziskite postup na stupnicich vykonu, posuiite jeden ze svych lﬂ i[ I!i
J

Jestlize se tam nachdzi ikona penéz se znaménkem minus, musite ve chvili, kdy vas ukazatel toto

PRIKLAD: Aby mohl
Zluty  posunout svilj
ukazatel o policko vys,
musi zahodit 1 akcii.
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KONEC HRY A BODOVANI

Kdyz jeden hra¢ zcela vyprazdni vSechny sektory své hra¢ské desky nalevo od loga
své spole¢nosti (nezbudou tam 74dné koleje ani budovy), pokracujte v hrani, dokud
vsichni hra¢i neodehraji stejny pocet tahi (tj. az k hrééi, ktery sedi napravo od prvniho
hrace). Pak kazdy hra¢ odehraje jesté jeden tah a poté hra skonéi.

PRIKLAD: Jestlize hrdcem, ktery spustil konec hry, byl pruni hrdc, pak kazdy dalsi hrd¢ odehraje jesté jeden tah a poté
vSichni hrd¢i odehraji sviij posledni tah. Jestlize vsak konec hry vyvolal hrdc¢ sedici napravo od prvniho hrdce, pak kaz-
dy hrd¢ odehraje jesté pouze jediny tah.

POZNAMKA: Mezniky muzete splnit na konci tahu kteréhokoli hré¢e. Dohody vyhodnocené v poslednim kole vim
tedy stale mohou umoznit splnit mezniky, i kdyz uz jste odehrali svij posledni tah.

Poté se na listku z bodovaciho bloc¢ku se¢tou vitézné body a hrac¢, ktery ma nejvice VB, vyhraje hru. V piipadé shody
vyhraje hra¢ ve shodg, ktery mé nejvice penéz (kazda akcie se pocitd za $150). Je-li stéle shoda, je vitézstvi mezi hraci
ve shodé spole¢né.

VB se udéluji nédsledovné:

» 8 VB za kazdou karticku vlaku licem nahoru
» VB za kazdy splnény meznik

» VB za stupnice vykonu

> S/ 8 VB zakazdé telegrafni spojeni (viz nize)

VB uvedené mezi dvéma sousednimi telegrafnimi sektory na hraci desce ziska kazdy hra¢, ktery v obou téchto sou-
sednich sektorech postavil telegrafni urad.

PRIKLAD: Cerny obdrzi celkem 18 VB (S5+5+8), jelikoz spojil tti
Modry obdrzi S VB za spojeni dvou sektorii. Jeho dalsi  sektory na levé strané a dva na pravé.

telegrafni itad nalevo neni k nicemu pfipojen, a tak mu Cerveny obdr#i 0 VB, jelikoz nemd Zddné spojené sekto-
Zddné body nepfinese.

ry.
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KARTICKY POCATECNIHO JMENI

Postupte na stupni-
cich vykonu o celkem

3 kroky doptedu.
Umistéte svou poca-
te¢ni kolej (tu, kterd
zistala vedle hraci
desky) zdarma na kte-
rékoli dostupné policko koleje, jaké
si vyberete. Efekty ikon dohody a
obtizné krajiny nyni neplati.

Vezméte si 3 akcie.

Umistéte svou poca-
te¢ni budovu (tu, kte-
rd zustala vedle hraci

desky)

jednoho ze dvou telegrafnich sekto-

zdarma do

ra s ikonou dohody. Postavte ji na
policko prvniho uradu. Neberte si
z4dné akcie a nevyhodnocujte doho-

du.

Vyménte si jednoho
svého pracovnika za
libovolného pra-

covnika ze spole¢né

Umistéte svou poca-
te¢ni budovu (tu, kte-
rd ztstala vedle hraci
desky) na policko
prvni stanice ve Washingtonu nebo
Charlotte (jak si vyberete). Neplatte
cenu stanice a neberte si Zddnou od-

ménu (ani primérni odménu, ani bo-
nus za prvni stanici).

Vezmeéte si karticku
vlaku podle obvyk-
lych pravidel (viz str.

6).

Povyste 1 nebo 2 pra-
covniky.

Vezméte si $600.

KARTICKY VLAKU

Postupte na stupni-
~ " cich vykonu o celkem

H 3 kroky doptedu.

m! Vezméte si 3 akcie.

Zaplatte $100, vezmé-
~ te ze své hrdc¢ské desky

!! i kolej nejvice vlevo a
umistéte ji zdarma na
dostupné policko koleji, jaké si vybe-

rete. Efekty ikon dohody a obtizné
krajiny nyni neplati.

Vezméte ze své hrac-
ské desky kolej nej-

vice vlevo a umistéte

ji zdarma na dostupné
policko koleji, jaké si vyberete. Efek-
ty ikon dohody a obtizné krajiny
nyni neplati.

Povyste 1 nebo 2 pra-
covniky.

KARTICKY TELEGRAFU

Dvakrat otocte vlak
podle obvyklych
pravidel. Kazdé oto-
¢eni se provadi zvlast,
takze muizete otocit dva razné vlaky
anebo jeden vlak dvakrat.

Vezméte si $600.

Vezméte si karticku
vlaku podle obvyklych
pravidel.

Postupte na stupni-
cich vykonu celkem o
uvedeny pocet kroka
dopredu.
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MESTA — ODMENY ZA PRVNI STANICI

Otoc¢te vlak podle obvyklych pravidel. Zaplatte uve-

denou cenu, je-li néjaka.

Vezméte si karticku vlaku podle obvyklych pravidel. Za-

platte uvedenou cenu.

Postupte na stupnicich
vykonu celkem o uve-
deny pocet kroka do-
predu.

Zaplatte $200 a vezméte si ze spole¢né
zasoby pracovnika dle svého vybéru.

Vyménte si jednoho svého pracovnika
(ze své hra¢ské desky nebo osobni za-
soby) za pracovnika dle svého vybéru ze
spole¢né zasoby.

Vezméte si 1 akeii.
Muzete také povysit 1 pracovnika.

Zaplatte $200 a povyste 1 nebo 2 pra-
covniky.

Postupte na kterékoli jedné stupnici vy-
konu o 1 krok dopiedu. Muzete také
povysit 1 pracovnika.

Vyménte si jednoho
svého pracovnika (ze
své hréc¢ské desky nebo
osobni zdsoby) za pra-
covnika dle

svého vybéru ze
spole¢né zasoby.
Vezmeéte ze své hracské

desky  kolej

vlevo a umistéte ji zdar-

nejvice

ma na dostupné poli¢-
ko koleji, jaké si vyberete. Efekty
ikon dohody a obtizné krajiny nyni
neplati.

5 Vezméte ze své hracské
desky budovu nejvice
vlevo a umistéte ji do

dostupného mésta, jaké
si vyberete. Neplatte cenu stanice a
neberte si zddnou odménu (ani pri-
marni odménu, ani bonus za prvni
stanici).

KARTICKY DOHOD

m Vezméte ze své hracské
desky budovu nejvice
vlevo a umistéte ji do
dostupného sektoru te-
legrafniho vedeni. Neberte si Zadné
akcie ani odménu z karticky tele-
grafu a nevyhodnocujte dohodu.

| Povyste 1 nebo 2 pra-
- covniky. Za kazdého za-
- platte $100.

Dvakrat otocte vlak
podle obvyklych
. pravidel. Kazdé otoceni
se provadi zvlast, takze
muizete otocit dva riizné vlaky anebo
jeden vlak dvakrat.

Otocte vlak podle ob-
vyklych pravidel.

@. | Vezmaéte si karticku vla-

ka podle obvyklych

pravidel. Zaplatte uve-
denou cenu, je-li néja-

Vezméte si zobrazené pracovniky a

zaplatte uvedenou cenu, je-li néjaka.

Postupte na

stupnicich  vykonu

celkem o uvedeny pocet kroki do-
predu.
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SCHOPNOSTI PRACOVNIKU

Schopnost nespecializovanych (bflch) pra-

covnikd je vzdy u vSech akci stejna: povyste
_z jednoho svého pracovnika.
Schopnosti specializovanych (fialovych, ,
, tyrkysovych) pracovniki se lisi podle vyko-
navané akce (viz nize).

PAMATUJTE: Vzdy miiZete pouzit kteréhokoli specia-
lizovaného pracovnika, jako by nebyl specializovany.

Kdykoli tedy umistite na svou hra¢skou desku specia-
lizovaného pracovnika, muzete vyuzit jeho vlastni zvlast-
ni schopnost NEBO jej muzete pouzit jako nespecia-
lizovaného pracovnika a vykonat povyseni.

STANICE

Fialovy: Zaplatte $100 a otocte jednu
ze svych karti¢ek vlaka podle obvyk-
lych pravidel.

Vezméte si bonus za prvni
stanici. Zaplatte jeho cenu, je-li néja-
ka. Stavite-li stanici v tomto mésté

+1_@J

A

—— e

jako prvni, obdrzite tento bonus navic

(takze ho ziskate dvakrat).

Neplatte cenu za posta-
veni stanice, uvedenou nad méstem.
Vsechna ostatni pravidla plati jako ob-
vykle.

Tyrkysovy: Zaplatte $300 a znovu si

25,300 J
+1, L?.d

vezméte primdrni odménu za toto
mésto.

ZELEZNICE
e Fialovy: Zaplatte $300 a vezméte si
=400 karticku  vlaku podle  obvyklych
/ pravidel.

Vezméte si 2 telegrafni akcie.

Vezmeéte si $100 plus $50
navic za kazdou ikonu ,Obtiznd kraji-
ﬂiﬁjﬁiﬂﬁ na“ vedle poli¢ek, na kterych v této

akci stavite koleje. Prakticky tedy ziska-

Py o
gt 1

te slevu z ceny hlavni akee.

Tyrkysovy: Umistéte 3 koleje (misto

obvyklych 2) podle obvyklych pravidel
- (zaplatte celkem $400 plus $100 za

kazdou ikonu ,,Obtizna krajina“).

+19)

TELEGRAF

Fialovy: Vymérnte si jednoho svého
pracovnika (ze své hra¢ské desky
nebo osobni zdsoby) za pracovnika
dle svého vybéru ze spole¢né zasoby.

Obdrzite bonus za prvni urad.
Stavite-li tfad v tomto sektoru jako

prvni, obdrzite tento bonus navic

(takze ho ziskate dvakrét).

Vezméte si $100 za kaz-
dou telegrafni akcii, kterou jste si
praveé vzali, v¢etné téch, které jste zis-

kali za umisténi ufadu na policko
prvniho ufadu.

Tyrkysovy: Zaplatte $400 a vezméte
si bonus zobrazeny na karti¢ce tele-
grafu. To muiZete udélat navic anebo
misto ziskdni tohoto bonusu za zaho-
zeni pracovnika.

OBCHOD

- Fialovy: Postupte celkem az o 3 kroky

Wi ' na stupnicich vykonu.

Piijméte jednu ze dvou dohod

@ 47 na odkryté karti¢ce dohody. Pokud to
_,..L ~ | opravdu udéléte, vezméte si také 1 ak-

~ cii (prakticky tedy ziskite slevu z ceny
dohody).

Tato dohoda je pouze pro vés, takze ostatni hradi se ji
neucastni. Karticku dohody pak odlozte a otocte
novou.

Vezméte si $100 za kazdou
karti¢ku vlaku, kterou méte (pocitaji se

#@ﬂ@@éﬁ:

i‘*%‘;

vlaky otoc¢ené licem nahoru i licem

dolu).

T Tyrkysovy: Otocte karticku vlaku
+1 |zman | podle obvyklych pravidel. Protoze vim

ﬁ'—_ =L hlavni akce sama o sobé také umoznu-
je otocit karticku vlaku, muzete otocit

tentyz vlak dvakrat.
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