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110 AD - Rimskd FiSe je na vrcholu sldvy a viddne ji ci-

sar ,,Optimus Princeps‘ Trajan. VSechny hranice jsou
zabezpeceny a lidé tedy opét mohou vénovat pozornost
ynitinim zdleZitostem Fise — Rimu.

Herni komponenty

1 hraci deska — zobrazuje
jednotlivé ¢asti Rimské fise,
od fimského senatu pies
Trajantiv oblouk, forum a
namoini ptistav az po vzda-
lené¢ provincie Britannia a
Germania.

Deska se sklada z 6 oblasti;
kazdé oblasti je pfifazena
specificka akce.

60 malych hracskych figurek — 15 v kazdé z hracskych

barev: Cervena, zelena, tmavo-
0 modra a hnéda. Figurky repre-
zentuji legionaie nebo délniky
0 hradi.
4 figurky vojevidci a 8 koleek — ve 4 hracskych
barvach. Vojevidci oku-
puji provincie spolu se
svymi legionafi. Kolec-
ka hraci pouzivaji k po-
¢itani vitéznych bodl a
hlast v senatu.
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Misto pro nasbirané Zetony Akéni kruh

Zasoba malych figurek

4 hrac¢ské podlozky v hracskych barvach — zobrazuji
akéni kruh se 6 miskami a poskytuji misto pro rizné ze-
tony, které hraci nasbiraji.
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VyuZijte své Sance a upevnéte svou moc! S pomoci
spravné taktiky budete moci prelstit své protivniky a na-
konec zvitezit.

4 Trajanovy oblouky — pro kaz-
dého hrace jeden. Na hracskych
podlozkach oznacuji misto pro
novy Trajantv Zeton.
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4 sady osmitihelnikovych ak¢énich kameni — kazda
sada se sklada z 12 kamentl, mezi nimiz jsou 2 od kazdé
z nasledujicich barev: zZlut4, oranzova, svétle zelena, bila,
rizova a modra. Hraci si tyto kameny poloZi do misek ve
svém ak¢énim kruhu.
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60 karet zbozi — 12 druhi zbozi, od kazdého 5 karet.

1 ukazatel ¢asu — pouziva se pro zazna-
menavani uplynulého herniho casu.

9 ruznych druhu zetonu — zde je zobrazen jeden zeton
od kazdého druhu:

54 Trajanovych Zetoni
70 Zetont fora

12 Zetonu akce navic
20 stavebnich zetoni
24 zetont [+2]

15 Zetonu pozadavki:
chléb - hry - ndbozen-
stvi (

3 Zetony lodi

12 bonusovych zetonti
t vk
IOV i

4 Zetony Ctvrtleti

1 platény sacek — pou-
ziva se k tahéni bonusovych zeton.

2 pravidla (v némcinég a anglicting).



Pocéatecni rozlozeni : ;

Polozte hraci desku doprostted hraci plochy.

Dejte kazdému hraci v jeho zvolené barvé 1 hrac¢skou
podlozku, 1 figurku vojeviidce, 15 malych hracskych
figurek a 2 kolecka k zaznamenavani jejich vitéznych
bodu a pozice v senatu. Kromé toho kazdy hrac¢ obdrzi 1
Trajantiv oblouk a 12 akénich kamend (2 kusy v kazdé
barvé — modra, zluta, svétle zelena, oranzova, rdzova,
bila).

Roztfidte Zetony akce navic a Zetony foéra podle
zadnich stran, oddélen¢ je zamichejte a vytvofte z nich
hromadky licem dolt vedle hraci desky.

Zamichejte Zetony pozadavki licem dold a ndhodné od-
stranite ze hry 3 z nich. Zbylé Zetony pozadavka polozte
licem doli vedle hraci desky.

Déle ndhodné vytahnéte nasledujici Zetony a poloZte je
licem nahoru na hraci desku (viz obrdzek nize):

10 Zetonu fora do provincii (do kazdé provincie 1) a
podle poctu hraca dalsich 6 (ve 2 hracich), 9 (ve 3 hra-

PoloZte do kaZdé provincie
1 Zeton fora licem nahoru.

PoloZte Zetony lodi . ey
na jejich 3 polickav il
DFistavu, barevnou
stranou nahoru.

6 sloupkii
Trajdnovych Zetonii

Hrdacska podloika se zdsobou
figurek, akcni kruh s 12 akénimi
kameny, 1 Trajaniiv oblouk,
3 Trajanovy Zetony.
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¢ich) nebo 12 (ve 4 hracich) na vyznacena policka fora.
Na zluta policka ve foru poloZte 3 Zetony akce navic.

Na kazdé z 20 poli¢ek ve stavebni oblasti polozte 1
stavebni Zeton.

Polozte ukazatel Casu na pocateni policko casového
okruhu, ur¢eného pro vas pocet hraca.

Poté kazdy hrac polozi svou figurku vojeviidce a 1 svou
malou figurku do vojenského tabora a 1 svou malou
figurku do pracovniho tdbora; zbylych 13 malych figurek
si kazdy hra¢ ponechd na vyznaceném misté na své hrac-
ské podlozce. Kazdy hra¢ polozi sviij Trajantiv oblouk na
policko oznacené ,,I* na své podlozce.

Pfed tahanim Trajanovych Zetonl hraci rozloZi své akéni
kameny do misek na své hracské podlozce. Kazdy hrac
polozi do kazdé misky 2 kameny libovolné barvy.

Nyni roztfid'te Trajanovy Zetony podle kategorie (ikon),
kazdou hromadku zamichejte a vytvoite z nich sloupky
na vyzna¢enych 6 mistech na hraci desce.

Kazdy hrdaé vyloZi svého
vojeviidce a 1 svou malo

Kazdy hra¢ vyloZi 1 svou
malou figurku do pra-
covntho tdabora.

Nahodné vyloite stavebni
Zetony licem nahoru na
policka v této oblasti.

Na leva policka fora poloz-
‘te 3 Zetony akce navic.

Napravo od nich vyloZte 6,
9 nebo 12 Zetonit fora, v
zavislosti na poctu hraci.
Pouzité sloup-
ce zdaviseji na
poctu hraci.
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Priprava hry : 7

Hraci si libovolnym zptisobem zvoli za¢inajiciho hrace.
Zacinajici hra¢ polozi jedno své koleCko na pocatecni
policko senatni stupnice. Na né polozi sva kolecka ostat-
ni hra¢i ve sméru hodinovych rucicek, ¢imz vznikne
maly sloupecek.

(Poznamka: Poradi navrseni kolecek je diilezité, protoze pri sho-
dach vitezi kolecko, které je ve sloupku vyse.)

Hraci polozi sva druhd kolecka na pocatecni policko
stupnice vitéznych bodi (na poradi kolecek v tomto
sloupku nezaleZzi!).

Kazdy hra¢ vytahne ze sdcku jeden bonusovy Zeton a
polozi si jej pted sebe zlutou stranou nahoru.

Pak vytdhnéte dalSi 2 bonusové Zetony a polozte je na
hraci desku napravo od senatni stupnice Zlutou stranou
nahoru. Sacek s ostatnimi bonusovymi Zetony poloZte
n¢kam, kde bude po ruce.

Zamichejte karty zboZi a poloZte jejich balicek licem
dolt vedle hraci desky. Otocte vrchni kartu a polozte ji
na jednu stranu vedle bali¢ku, ¢imZ vznikne odkladaci
hromadka. Pak otocte z bali¢ku dalsi kartu a polozte ji na
druhou stranu vedle balicku, ¢imz vznikne druha odkla-
daci hromadka.

Pocinaje zacinajicim hra¢em v hernim potadi si kazdy
hra¢ dobere 3 karty zboZi a necha si je v ruce. Kazdy
hra¢ si mize vzit karty z libovolnych hromadek v li-
bovolné kombinaci; jakmile je nckterd odkladaci
hromédka vyprazdnéna, dopliite na ni vrchni kartu z
balicku.

Béhem zavére¢ného kroku piipravy hry si vSichni hraci v
hernim pofadi zvoli 3 Trajanovy Zetony. Kazdy hrac
poloZi své Zetony na policka oznacena II, IV a VI na své
hraéské podlozce v libovolném poradi. V této chvili si
Zadny hra¢ nesmi vzit vice nez 1 Trajantv Zeton od kaz-
dé kategorie.

Existuje celkem 6 kategorii Trajanovych Zetonii.

Viz podrobnosti o kategoriich Trajanovych Zetonii na
strané 11.

Pocatecni policko sendt-
ni stupnice ve hie 4 hrd-
ai.

Pocatecni policko
bodové stupnice ve hie 4
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hraci.

Poli¢ka sendtu pro 2 bo-
nusové Zetony.

Karty zboZi — dvé odkladaci hromadky li-
cem nahoru vlevo a vpravo od balicku,
ktery je licem dolii.

PoloZte Trajanovy
fetony kaidé ka-
tegorie do zvldStni-
ho sloupecku na
desku.

Cil hry . _ : 5

Hraci se snazi ziskdvat vitézné body chytrym vyuzi-
vanim Sanci, které jim poskytuji taktické moZnosti Sesti
ruznych akei.

Kli¢em k uspéchu je chytré rozmistovani akénich ukaza-
telt do misek na akénim kruhu. Hraci se snaZzi stihnout
provést urcité akce v tom nejvhodnéjsim case. Na jednu
stranu je dilezité vyuZit nenadalé Sance, napf. zmocnit se

atraktivnich Zetond, na druhou stranu hraci nesméji opo-
menout pfichystat soupefiim tézké casy v kritickych
situacich. Navic hra¢i mohou planovat dutlezité akce
n¢kolik tahti doptedu.

At uz vaSe prvni hra dopadne jakkoli, s kazdou dalsi
hrou budete zkuSené¢jsi a pokazdé se pfiucite novym
triktim.



Pribéh hry : s

Hra se odehrava ve Ctyfech Ctvrtletich jednoho roku. Kaz-
dé Ctvrtleti trva 4 herni kola; kazdé kolo trva tak dlouho,
dokud ukazatel ¢asu na ¢asovém okruhu neob¢hne kolo.

Pocet taht jednotlivych hrach se miize v riznych kolech
lisit.

Hractv tah se skldda z nésledujicich krokt, které aktivni
hrac provadi v tomto potadi:

* Pfemisténi akénich kameni a posun ukazatele ¢asu
(povinngé)

e Ziskani Trajdnova Zetonu (je-1i to mozné)

* Vykonani jedné akce (volitelné)

Poté, co hra¢ dokon¢i sviij tah, provede sviij tah nasleduji-

ci hra¢ po sméru hodinovych rucicek.

Premisténi akénich kament (povinné)

Hrac si zvoli jednu misku na své podloZce a vezme z ni
vSechny ak¢ni kameny, pficemz oznami jejich pocet na-
hlas (viz ,, Posun ukazatele casu*“).

Ve zvolené misce musi byt asponi 1 akéni kamen.

Déle hrac¢ rozmisti tyto akéni kameny po jednom do nasle-
dujicich misek ve sméru hodinovych rucicek. Hrac¢ pokla-
da do kazdé misky jeden kdmen a pokracuje tak dlouho, az
rozmisti vSechny kameny ze zvolené misky.

To, ktery kamen (které barvy) bude umistén do které mis-
ky, je zcela na volb¢ hrace.

Miska, do které hra¢ umisti posledni akéni kamen, je ci-
lova miska.

Posun ukazatele ¢asu (povinny)

Poté, co aktivni hra¢ ozndmi pocet zvolenych ak¢nich ka-
mentl, hra¢ po jeho pravé ruce posune ukazatel casu o
stejny pocet policek ve sméru hodinovych rucicek.

Konec kola

Jakmile ukazatel Casu dorazi na nebo piekro¢i pocatecni
policko, pravé probihajici herni kolo konci poté, co ak-
tivni hra¢ dokondi sviij tah. Jedno Ctvrtleti konci po 4
hernich kolech; hra konéi po 4 ¢tvrtletich.

V piipadé, Ze nastal konec kola, konec Ctvrtleti nebo konec
hry, musi byt pied zacatkem tahu dalSiho hrace vykondny
urcCité Cinnosti (viz vysvétleni na stranach 8 a 9).

Jedno herni kolo
trvd jeden
kompletni obéh
ukazatele casu.

Napovéda: Hra¢ mize ovlivnit délku pritbéhu herniho kola poctem
akcnich kamenii v misce, kterou si zvoli jako startovni misku.

Poznamka: Nachazi-li se ve zvolené misce vice nez 6 akcnich ka-
menti, hrac bude muset do nékterych misek polozit dva kameny.

Piiklad: Hrac si
zvolil misku s akci
Trajan, kterd ob- ®
sahuje 2 akcni ka- |
meny, které hra¢ |
rozmisti ve sméru ' |
hodinovych ruci-
cek. Posledni ka-
men jde do misky
s akci Pristav; tato w.
miska je cilova.

©

P¥iklad: ProtoZe
byly premistény 2
akéni kameny,
ukazatel Casu se

posune o 2 polic-
ka.

Piiklad: Byly pie-
mistény 4 akéni
kameny a ukaza-
tel ¢asu se posu-
ne o 4 policka,
¢imz piekroci po-
Catecni policko.




Lezi-1i u cilové misky Trajantiiv Zeton a v této misce lezi
ak¢éni kameny v barvach, které jsou zobrazeny na onom
zetonu, hra¢ si vezme tento Zeton ze své podlozky, obdrzi
odpovidajici vitézné body a mulze provést prislusSnou
zvlastni akei.

Poznamka: Nevadi, kdyz cilova miska obsahuje vice kamenii nez
pouze ty, které odpovidaji barevné kombinaci.

Piiklad: Posledni kamen piidany
do této misky je modry. Miska ob-
. L, . . L, i sahuje také 2 akcni kameny ne-
Na po¢tu akcnich kament v cilove misce nezalezi a n€za- pymé pro ziskdni Trajdnova e-
lezi ani na tom, jak dlouho tam jiz lezi. tonu.

Hrac obdrii 5 vitéznych bodit a
miiZe poloZit jednu ze svych figu-
rek do pracovniho tdbora.
Trajaniiv Zeton se ndsledné od-
strani ze hry.

Poté, co hra¢ vykona pfislusnou zvlastni akci, je Trajantv
zeton odstranén ze hry.

Vyjimka: Trajanovy Zetony s ikonami chleba, helmy nebo
plamene si hra¢ shromazd’uje na své podlozce. Tyto Zeto-
ny pusobi az do konce hry.

(Viz ,, Zvlastni akce Trajanovych Zetonii*“ na strané 11.)

Bez ohledu na to, zda hra¢ ziskal Trajantv zeton nebo ne,
muze nyni provést akci prifazenou k cilové misce.

Ke kazdé misce v akénim kruhu je piifazena unikétni
akce. Piiklad: K této misce je pvi-
S . ., o Fazena akce Armdda.

Hraci jsou k dispozici nasledujici akce:

Zadni Seda strana

Akce Pristav

Hrac si musi vybrat jednu ze ¢ty moznosti:

* Dobrat si 2 karty zbozi z balicku licem doli a pfidat
si je do ruky. Pak hra¢ musi odlozit z ruky 1 kartu dle
svého vybéru a polozit ji licem nahoru na vrch jedné

, ; i Hrac ziskad za:
ze dvou odkladacich hromadek.

Hracé ziska za:

1 kartu zboZi 2VB 1 kartu zhoZi 0VB
* Vzit si vrchni kartu zboZi z jedné ze dvou odklada- 2 stejné karty 6VB 2 stejné karty I'vB
, ; .. . 3 stejné karty 12 VB 3 stejné karty 7VB

cich hromadek a pridat si ji do ruky. 4 stejné karty 20 VB 15 VB

4 stejné karty
e Zahrat pfed sebe 1 nebo 2 karty z ruky licem naho- :
ru.
Tyto karty ptfedstavuji hrdCovo osobni vylozeni, které
mu na konci hry diky ur€itym bonusovym Zzetonim
muze piinést vitézné body navic.
Hrac si pak doplni ruku dobranim stejného poctu karet,

ktery zahral, z balicku licem doli.

Nalozit zboZi na jednu ze tii lodi zahranim kombina-
ce karet z ruky pfed sebe. Tato kombinace musi odpo-
vidat pozadavku na jednom z zetonl lodi. Hra¢ ziska
odpovidajici pocet vitéznych bodl (viz ilustraci na-
pravo).

Je-1i lod’ otocena barevnou stranou nahoru, hrac ji oto-
¢i na Sedou stranu — v opaéném piipad¢ ji ponecha tak,
jak je! Zahrané karty se ptidaji do hra¢ova osobniho
vyloZeni.

Hrac ziska za:
1 par 5VB
2 razné pary
3 rizné pary

Hrac ziska za:

1 kartu zboZi 2VB
2 rizné karty 4VB
3 rizné karty 6 VB
4 razné karty 8 VB

Hrac ziska za:

1 par 1VB
2 rizné pary 6 VB
3 riizné pary

Hrac ziska za:

1 kartu zboZi 0VB
2 rizné karty 1VB
3 rizné karty 3VB
4 razné karty 5VB



Akce Forum

Hrac¢ si vezme jeden libovolny zeton dle svého vybéru z
fora a polozi jej licem nahoru na vyznacené misto na své
podlozZce.

Viz piehled Zetonit fora na strandch 10 a 11.

Akce Armada

Hrac si musi zvolit jednu ze tii moznosti:

Premistit jednu ze svych figurek ze své osobni zasoby
na své podlozce do vojenského tdbora na hraci desce.
Tim se z této figurky stava legionai po zbytek hry.

Ptesunout svého vojevidce do sousedni provincie.
Jestlize v této provincii lezi zeton, hrac si ho vezme a
polozi si ho na svou podlozku. Vojensky tabor sousedi
se tfemi provinciemi, stejné jako provincie Britannia
(teckované zelené cary).

Premistit jednoho ze svych legionaiti z vojenského ta-
bora do provincie, v niz se nachazi jeho vojevidce,
jestlize hra¢ v této provincii dosud Zadného legio-
nafe nema.

Hrac¢ okamzité obdrzi zobrazeny pocet vitéznych bodl
z provincie v piipadé, ze v této provincii nejsou zadni
legionafi jinych hraci. Jestlize se vSak v této provin-
cii nachazeji legionafi jinych hracua, ziskany pocet vi-
téznych bodi se sniZuje o tfi body za kazdého dalSi-
ho legionare.

DualeZité: Hrac smi mit v kazdé provincii pouze
jednoho legionare.

Akce Trajan

—a Hra¢ si vezme vrchni Zeton leZici licem nahoru
na jednom ze Sesti sloupeckit Trajanovych Zetonl a-
polozi ho na policko na své podlozce, na némz mo-
mentalné stoji Trajandv oblouk. Pak posune Trajantv
oblouk na dals$i volné policko po sméru hodinovych ru-
cicek.
Jestlize na vSech polickach lezi Trajanovy Zetony, tj.
pro Trajantv oblouk jiz nezbyva zddné volné policko,
pak se oblouk umisti doprostfed akéniho kruhu. Jakmi-
le hra¢ ziska jeden z Trajanovych Zzetonl, postavi
Trajantv oblouk na uvolnéné policko vedle misky.

Jsou-li v§echna policka na hracové podlozce obsazena
Trajanovymi Zetony, hra¢ nemuze provadét akei Trajan.

J!l

Ve Foru jsou policka pro 3 Zetony akce navic (Zluta) a 6, 9
nebo 12 Zetonu fora, v zavislosti na poctu hrdcii.

Rada: Je-li to kviili nedostatku mista nutné, hraci si mohou
Zetony na své podlozce skladat na sebe.
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Vojeviidci se sméji piesunovat jediné do sousednich
provincii.

Prosim vsimnéte si: Legiondri se nepresunuji z jedné
provincie do druhé, ale jdou rovnou do provincie, v niz se
nachazi jejich vojeviidce.

Prosim vsimnéte si: Hrac nikdy neobdrzi za provincii méné
nez 0 vitéznych bodil.

Piiklad: Hrdé poloZi sviij novy Trajanity Zeton na poli¢ko, na némz
praveé stoji jeho Trajannv oblouk (,,1). Pak posune oblouk na dalsi
volné policko po sméru hodinovych rucicek (,1I11%).



% Akce Senat

Hra¢ posune svoje kolecko na senétni stupnici na hraci
desce o 1 policko doprava a ziska tolik vitéznych bod,
kolik je na tomto cilovém policku uvedeno.

Aktivni hra¢ polozi své koleCko nahoru na kolecka, ktera :’f
Jiz na tomto policku lezi. -

Jakmile hra¢ dosahne polic¢ka s 8 vitéznymi body, nemtize
jiz tuto akci béhem prave probihajiciho Ctvrtleti provadeét.

Piiklad: Hrac posune své kolecko na sendtni stupnici o 1 policko ze
4 na 5 a obdrZi 5 vitéznych bodi.

Akce Stavba T

Hrac si musi zvolit jednu ze dvou moznosti:

* Polozit jednu ze svych figurek ze své osobni zéso-
by na své podlozce do pracovniho tabora na hraci
desce. Tim se z této figurky stava délnik po zbytek
hry.

* Polozit jednoho ze svych délnikii z pracovniho té- /
bora na stavebni policko. Je-li to hra¢ovo prvni |
stavebni policko, mlze si zvolit libovolné policko ! e
ve stavebni oblasti. Dalsi své délniky hra¢ musi Y
polozit tak, aby vodorovn€ nebo svisle sousedilis
nejméné jednim jinym jeho délnikem. i

L
- Jestlize na tomto poli¢ku lezi stavebni Ze-

ton, hrac¢ si ho polozi na odpovidajici policko na o
své podlozce a ziskd vitézné body, uvedené na ~ = -

tomto zetonu. . . . .
Priiklad: Hrdac¢ si zvoli stavebni policko,

Jestlize je to prvni hracliv stavebni Zeton pii- vezme si stavebni eton a poloZi jej na od-
slu$ného druhu, hra¢ okamzité provede uvedenou povidajici policko na své podloice.
dodatecnou akci navic ke svému béznému tahu.

Tuto dodate¢nou akcei hrac obdrZi jen za sviij prvni

stavebni zeton od kazdého druhu.

- Hrac¢ smi polozit svého délnika na stavebni
policko, kde se jiz nachazeji délnici jinych hradi. L o

, o r 1z ;N Toto policko je stile prazdné, tak-
Tl{ntO zpisobem neziska stavebni Zeton, ale po- %e hrdé navie provede zobrazenou
mize mu to pieklenout mezeru, aby se mohl akci (v tomto piipadé akci Sendt).
dostat k lukrativnéj$im stavebnim policktim.

%

Piiklad: Hrdé poloZi svého délnika na stavebni policko, kde jii pracuje modry
délnik. Hrd¢ neziskd vitézné body ani Zeton, nicméné nyni stoji vedle atraktivniho
Zetonu s oknem, ktery prindsi 4 vitézné body, a v pristim tahu ho bude moci ziskat.
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Konec... - herniho kola : ctvrtleti - hry

Konec herniho kola

Probihajici herni kolo kon¢i po tahu aktivniho hrace, Ukazatel Casu dokondil sviij
jestlize ukazatel ¢asu dorazil na své pocatecni policko na prvni obéh:

casovém okruhu anebo je prekro¢il. o . .
Otoc¢i se prvni Zeton poZa-

Otoc¢te vrchni Zeton poZzadavku a poloZte ho vedle hraci davku.
desky tak, aby na néj vSichni hraci vidéli.

Dalsi herni kolo zahdji svym tahem dal$i hra¢ po sméru

hodinovych rucicek. Ukazatel ¢asu na konci kola nezméni -
svou polohu a bude se posunovat dal ze svého aktudlniho :E‘)
policka.

Jestlize vedle hraci desky v této chvili lezi 3 Zetony poza-
davkl (tj. po Ctyfech obézich ¢asového okruhu), konci =)
ctvrtleti. Misto otaCeni dalSiho Zetonu pozadavku se nyni E: ﬁ)

kona bodovani za uplynulé &tvrtleti. Po 4. hernim kole konci nynéjsi ctvrtleti.
Neotddi se dalsi Zeton poZadavku — uf

byly otoleny t¥i tyto Zetony.

Konec ¢tvrtleti

1. PInéni pozadavkii lidu

Nejprve musi kazdy hrac¢ splnit pozadavky lidu. Lidé vy-
jadfili tfi pozadavky a ty musi byt splnény.

Aby splnil tyto pozadavky, musi kazdy hra¢ odevzdat je- Diilezite: Jestlize hrac¢ muize splnit pozadavek, musi to ucinit. Neni

den odpovidajici Zeton fora za kazdy otodeny Zeton poZa- dovoleno se dobrovolné zieknout splnént a tim svévolné ztratit vitéz-
davku né body.

Hraci také mohou splnit pozadavek Trajanovym Zetonem, _ _
na kterém je vyobrazena piislu$né ikona pozadavku.

Kazdy hra¢ maze pouzit kazdy sviij Trajaniv Zeton béhem 2l

jednoho ctvrtletniho bodovani pouze jednou.

Vsechny zetony fora pouzité ke splnéni pozadavkl lidu
budou odstranény ze hry, zatimco Trajanovy zetony, které

hraci pouzili k tomuto ucelu, si ponechaji na svych pod-
lozkéch. (Viz také str. 9.)

Jestlize hra¢ nemuze splnit jeden nebo vice poZadavki,
ztraci vitézné body nasledovné:

Piiklad: Zde jsou zobrazeny poZadavky pro toto Cétvrtleti. Hraé ma

* 1 nesplnény pozadavek -4 VB 2 Zetony fora a 1 Trajanitv Zeton. PouZije Zeton fora s helmou (kte-
e 2 nesplnéné pozadavky -9VB ry je ndsledné odstranén ze hry) a Trajaniiv Zeton (ktery neni od-
« 3 nesplnéné pozadavky -15VB Zt};c/l;en). Hracé nemiiZe splnit poZadavek lidu na chléb, takZe ztraci

2. Délba moci v senatu
Prosim vsimnéte si: Jestlize hracuv ukazatel vitéznych bodii poklesne

Nyni vSichni hraci vyhodnoti sviij vliv v senatu podle po- pod pocatecni policko na bodové stupnici, kazdé policko nad pocd-
¢tu svych hlast. tecnim polickem se povazuje za -1 VB.

Kazdy hrac si secte: i ;
° 11 : _-__'- ’l

pocet hlast podle své nynéjsi pozice na senatni stupnici '
£
)
. Cet hlasti na vSech zetonech senatu, které ma n S e i -
pocet hlasii na viech Zetonech senatu, které ma na své ... . Zeleny i hnédy maji -~ ,’?,JE e,

podlozce. oba v sendtu 5 hlasii. Nyni by

Hrag, ktery ma nejvétsi pocet hlasii, je ustanoven shodu v poctu hlasii vyhrdl
zeleny, protoZe jeho kolecko

konzulem a ZVO.h s _]efien ze dVO}l Vbonusoyych Vz’etovnu je nahote. Nicméné hnédy
vpravo od stupnice sendtu. Zvoleny Zeton si polozi pied ‘g seton sendtu se 3 hlasy, a

e
sebe, Zlutou stranou nahoru. tak ma pievahu 8 hlasii ku 5.  vossssensiis
[T i &4 il




Hrac, ktery mé druhy nejvétsi pocet hlasu, je ustanoven
mistokonzulem a vezme si druhy bonusovy Zeton, ktery si
poloZi pted sebe Sedou stranou nahoru.

Pfi shod¢ je na tom lépe hrag, ktery je vySe na senatni FP7iklad: Diky vétsiné v
tupnici, v ptipadé stejné pozice je na tom lépe hrag, jehoz S<"“™ J¢ hnédy zvolen
Stup » V pIip jne p J p »J konzulem a vezme si levy

kolecko je ve sloupku vyse. bonusovy eton.

Poté vezméte ukazatele poctu hlast ze sendtni stupnice a L

Kladeite ie do sl K oy v, licku ; Zeleny je mistokonzul a
naskla ejte je do sloupku na pocatvecmm polic stlipnlce. ped sebe si poloti zbyva-
Kolecko hrace s nejmensim poctem hlasii poloZte na jici bonusovy eton Sedou
spodek sloupecku a kolecko konzula nakonec nejvyse. stranou nahoru.

3. Odstranéni Zetonii a dopInéni poli¢ek na desce
Nejprve odstraiite ze hry nasledujici Zetony:
* Vsechny Zetony féra, které byly pouzity k plné- il

ni pozadavk lidu. &

* VSechny Zetony senatu bez ohledu na to, zda
byly pouzity nebo ne.

* VsSechny Zetony zbylé ve féru (vcetné vSech ze-
tont akce navic). =g f

Pak odkryjte nebo ptidejte do hry nasledujici Zeto-

ny:

* Vytdhnéte 2 nové bonusové Zetony a vyloZzte je r—eane

na vyznacend mista v sendtu zlutou stranou na-
horu.

rd neobsahuje Zeton fora a ve které se nyni nena-

chazi ani Zadny vojevidce, ani Zadny legio-
nar. ‘“‘—ﬂwﬁ’“{r/
RAETTA

ALPES

* Polozte novy Zeton fora do kazdé provincie, kte- ‘l

* Doplite vSechna poli¢ka ve féoru novymi Zetony
fora; na 3 zlutd policka doplite 3 nové Zetony
akce navic.

Vsechny tyto Zetony vytahnéte ndhodné a polozte je
licem nahoru.

* Otocte Zetony lodi opét barevnou stranou naho-
ru.

Nakonec odstraiite z vrcholu sloupku Zetonti Ctvrt-
leti Zeton oznacujici ¢tvrtleti. Hra pokracuje
dal§im ctvrtletim a sviij tah zacne vykonavat nasle-
dujici hra¢ po sméru hodinovych rucicek.

Jestlize byl odstranén posledni zeton cCtvrtleti, hra
kon¢i a kona se zavérecné bodovani.

Zetony lodi Sedou stranou nahoru se oto¢i na barevnou stranu.



Konec hry a zavéreéné bodovani

Po obodovani posledniho ctvrtleti se kona zavérecné
bodovani a hra¢i mohou ziskat dalsi vitézné body nésle-
dovné¢:

«  Kazda karta zboZi v hracové ruce 1 VB K

+ Kazdy délnik v pracovnim t4bote 1 VB B 1)
» Kazdy legionaf ve vojenském tabote 1 VB - {w'
* Kazdy Trajantv Zeton v akénim kruhu 1 VB ;3/‘#

* Kazd4 sada 3 stavebnich Zetont se stejnou ikonou

10 VB
h“‘.&... %

* Kazd4 sada 4 stavebnich Zetont se stejnou ikonou
20 VB

Predni strana (Zlutd):
Hrac ziska 3 VB za kazdou z téchto karet zbozi ve svém
osobnim vyloZeni.

Zadni strana (Seda):
Podobné jako ptedni, ale hra¢ ziska pouze 2 VB.

Predni strana (Zluta):

Hrac ziskd 2 VB za kazdého
svého legionafe umisténého v
provincii.

» Kazdy bonusovy Zeton viz ilustrace.
Zadni strana (Seda):

Podobné¢ jako ptedni, ale hrac
zisk4 pouze 1 VB.

Poté, co si vSichni hraci sectou vSechny vitézné body,
stava se hrac s nejvétsim poctem vitéznych boda vitézem
hry.

Pii shod€ v nejvyssim poctu Zetond je vitézem hrac, kte-

ry se nachdzi na vyssi pozici v senatu.

Predni strana (Zluta):

Hrac ziska 3 VB za kazdy sviyj
zluty bonusovy Zeton.

Bonusové Zetony

Zadni strana (Seda):

Podobn¢ jako piedni, ale hrac
ziska pouze 2 VB (op¢t za kaz-
dy sviij zluty bonusovy zeton).

etont fora je stejna:

»TOF -

Predni strana (Zluta):
Hrac zisk4 9 VB, jestliZe vlastni asponi 1 Zeton fora s tou-
to ikonou (chléb, helma, plamen). Zetony fora nesmeji

) T G P Zetony senatu: Davaji vam 2 aZ 5 hlasti pro délbu moci
byt zaménovany s Trajanovymi Zetony.

v senatu. VSechny zetony senatu, které jsou licem naho-
Zadni strana (Seda): ru, se na konci Ctvrtleti odstrani ze hry.

Podobné¢ jako ptedni, ale hrac ziska pouze 6 VB. Zetony potitebné ke splné-

ni poZadavkii lidu: Kazdy
zeton zobrazuje jednu iko-
nu  odpovidajici  poza-
davktim lidu. Poté, co jsou tyto zetony pouzity, se od-
strani ze hry. Hraci si tyto Zetony ponechaji, dokud je ne-
pouziji.

Predni strana (Zluta):
Hrac ziska 1 VB za kazdého své-
ho délnika ve stavebni oblasti.

Zadni strana (Seda):

Podobn¢ jako piedni, ale hrac
ziska pouze 2 VB (zaokrouhleno
nahoru).
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Zolik na zboZi: Timto Zetonem lze na- e
hradit libovolnou kartu zbozi. Po pouziti
je tento Zeton odstranén ze hry.

Neni-li tento Zeton pouzit béhem hry,

muze byt vyuzit jesté béhem zavérecného bodovani (za Po vykonani akce hra¢ muze tutéz akci
bonusové Zetony). opakovat, pokud odloZi Zeton akce navic,

Zolik na poZadavky: Timto Zetonem lze
nahradit jakykoli Zeton, ktery je zapotiebi
ke splnéni pozadavk lidu.

Zolik na stavbu: Timto Zetonem lze nahra-  pavic.
dit libovolny stavebni zeton, ktery je zapo-
ttebi ke zkompletovani sady béhem zave-
re¢né¢ho bodovani.

druhu).

Zolik akce navic: Timto Zetonem lze na-
hradit libovolny Zeton akce navic. Zeton je
nasledn¢ odstranén ze hry.

ktery zobrazuje ikonu stejné akce. Jestlize +2 ’
ma k této akci pfiloZzen Zeton [+2], smi ji
opakovat i podruhé. Zeton akce navic je po
pouziti odstranén ze hry, ale Zeton [+2] si hra¢ ponecha.

Hra¢ miize béhem svého tahu provést pouze jednu akci

Poznamka: Hrac miize pouzit Zeton akce navic i pri
provadeni dodatecné akce, kterou ziskal pri akci Stavba
(umisténim svého prvniho stavebniho zZetonu prislusného

Nasledujici Trajanovy Zetony jsou odstranény ze hry poté, co hra¢ vykona odpovidajici zvlastni akci (kromé

ziskani vitéznych bodi):

Hra¢ si dobere 2 vrchni karty zbozi z
dobiraciho balicku.

Z4dna zvlastni akce, hra¢ obdrzi 9
VB.

Hrac premisti ze své osobni zasoby do
pracovniho tabora na hraci desce 1
(resp. 2) svou figurku.

délnikem.

konci ¢tvrtleti.
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S témito zetony hrac splni
odpovidajici pozadavek lidu
(chléb, hry, ndbozenstvi) na

Hra¢ premisti ze své osobni zdsoby
do vojenského tabora na hraci desce
1 (resp. 2) svou figurku.

Jakmile je figurka pfemisténa do
vojenského tdbora, po zbytek hry se
stava legionaiem.

Hra¢ obdrzi zeton [+2]
a pfilozi si ho k jedno-
mu ze 6 policek pro +2 ’

akce navic.

Jakmile je figurka pfemisténa do pra-  Qd této chvile, kdyz hra¢ odlozi Zeton této akce navic,
covniho tabora, po zbytek hry se stavd  smji provadét tuto akei navic dvakrat.




Shrnuti bry_ i P At B AT

Délka hry

Hra trva 4 ctvrtleti jednoho roku. E .E
1 ¢tvrtleti = 4 herni kola i

1 herni kolo = 1 obch vkazatele casu Designer by rad podékoval vsem testova-

Hra&iv tah cim hracum, konkrétne:
Frieder Benzing, Susanne Feld, Jonathan

1. Pfemisténi akénich kament (povinné) BRI .. Lok s Thomos Ko-

. zvolte si pocatecni misku slowski, Denis Leonhard, Roland Lurk,
. zjistéte cilovou misku Michael Schmitt, Aiko Schuhmann,
. presufite ukazatel Gasu Christoph Toussaint, Andreas Zimmer-

L, ., . — ., mann a Offenburger-Spiele-Freunden.
2. Ziskani Trajdnova zZetonu (je-1i to mozné) 2 R

Vydavatel by rad zvlast podekoval mnoha
svym pratelum za jejich prinos behem vy-
voje a vydavani Trajana:

. ziskani vitéznych bodu
. provedeni zvlastni akce (volitelné)

3. Provedeni jedné akce* (volitelné)

Meike Baczewski, Thomas Baczewski, Ri-
(* plus pripadna akce navic)

chard Breese, Markus Bungartz, Barbara

. jedna z 6 akci v zavislosti na cilové misce: Dauenhauer, Kai Eimer, Andreas Hoff-
mann, Hans-Joachim Honicke, Mathias

Fp}fis‘t,av f(’)ru,m Jdger, Jiirgen Janik, Mary Kandels,
fajan sena:[ Lothar Kothe, Stephan Lies, Sabine Neu-
stavba** armada

mann, René Parrot, Ronald Powroznik,

(** pripadna dodatecna akce) Axel Schubien a Stephan Weidemann.

Konec herniho kola

Ukazatel ¢asu dorazi na nebo prekro¢i po¢ate¢ni policko. H 'E

* otocte Zeton pozadavku

. 0 4. kole neotaéite zeton pozadavku, misto toho:
P P Autor hry: Stefan Feld

Konec ¢tvrtleti Graficky design a ilustrace: Jo Hartwig

* splitte pozadavky lidu (mozna ztrata vitéznych bodi) Provedeni: Bernd Dietrich

*  vyhodnotte senat (bonusové Zetony pro hrace s nejvySSimi | pravidia v anglictineé: Fordinunid Koher
pocty hlasii)

* odstrante zetony

 dopliite Zetony provincii, féra a senatu Pravidla v Cestiné: Otmar Onderek

e odstrante Zeton Ctvrtleti

Konec hry
Zéaverecné bodovani po 4. Ctvrtleti.
Ptid¢lte vitézné body za kazdého/kazdou:

* kartu zboZi na ruce (1 VB)

* d¢lnika v pracovnim tabote (1 VB)

* legionafe ve vojenském taboie (1 VB)

* Trajantiv zeton na akénim kruhu (1 VB)
* sadu 3 stavebnich zetont (10 VB)

* sadu 4 stavebnich Zetonti (20 VB) © Copyright 2011 Ammonit o
* bonusovy Zeton podle toho, co je na ném uvedeno D-68259 Mannheim, Germany [[ald M ONIT
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