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Grand AUSTRIA Hotel

Autofi hry: Simone Luciani a Virginio Gigli

Na zacdtku 20. stoleti byla Videri jednim z hlavnich center Evropy. Ulice byly plné umélcd, politikd, slechticu, ob-
¢and a turist a vsem jim vldd| cisarpdn.

Nachdzite se uprostred videriského Moderniho véku a zkousite stésti jako hoteliér. Proto tedy musite rozsirfovat
svij nevelky hotel a pripravovat nové pokoje. Mezitim vasi hosté budou vyZadovat kulindrskou excelenci. Zajis-
téte, aby kaZdicky host dostal sprdvné jidlo a piti. MoZnd si budete muset najmout novy persondl.

PFi tom viem nezapominejte vzddvat pocty cisafpdnovi, jinak velmi brzy upadnete v jeho nemilost. Celte této
vyzvé a proménte svuj maly hostel na Grand Austria Hotel!

Rukulibdam, milostiva. Pékng den, milostpane. Jmenuji se Leopold, a kdyz dovolite, budu
vasim privodcem v nasem Grand Hotelu.
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56 karet hostl( 4 prehledové karty

84 desticek pokojti 12 politickych karet

1 ukazatel kola
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48 karet personalu @ @ @
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ve 3 barvach
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120 jidel a piti (30 dreveé-
nych kosticek v kazdé ze
4 barev: Cerna=kava,
bila=dort, cervena=vino,
svétle hnéda=strudl)

lic: volny pokoj rub: obsazeny pokoj
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:':i S, 24 dievénych Zeton( (ve - -150‘ z
. 4 hracskych barvach: [ II,."I 3 ; 75_‘
14 kostek oranzové, svétle modré, _—
fialové, Sedé) - 1 popelnice 4 ukazatele vitéz-
’ 12 cisaFskych karticek nych bodu



Yarty bosta . e .
Aby vas hotel byl Uspésny, budete muset pfilakat

“ mnoho hostl a plnit jejich potfeby a prani. Jestlize
Vitézné body  splnite hostiv pozadavek, host zstane ve vasem
hotelu a pfinese vam zisk. Hosté jsou ovsem po-
nékud vybiravi, kdyZz dojde na ubytovani v pokoji:
Slechtici (modré karty) chtéji jen modré pokoje,
umélci (Zluté karty) jen Zluté pokoje a obcané (cer-
vené karty) jen Cervené pokoje. Jediné turisté (ze-
lené karty) se spokoji s jakymkoli pokojem, ktery
dostanou.
Uspokojeni hosta pfindsi nejen vitézné body, ale za
odmeénu poskytuje také dalsi akci.

Objednavka f_

Jméno

Kategorie
(barva ubrusu)

Odména

Hosté jsou vidy to nejdileZitéjsi! Touto zdsa-
dou se Fidime v nasem hotelu. Je-Ii host
spokojen, pronajme si pokoj. To je jeding
Yarty personalu zpuisob, jak vyuZit kapacitu naseho hotelu a
ziskat akce navic.

Cena .
Persondl muze byt ve vaSem hotelu uzite¢ny. Kazdy

pomocnik ma odlisny efekt: nékteti prinaseji jen
jednorazovy zisk ve chvili, kdy si je najmete, jini

Jméno maji trvalé efekty. Néktefi pfinaseji na konci hry vi-
tézné body. Existuji i clenové personadlu, které mu-
Zete vyuZivat pouze jednou za kolo.

Persondl mize byt docela ku pomoci,
ale zruéng hoteliér si dokaze poradit

Efekt
¢ sam, je-li skuteiné chytry.

\.
Desha hotelu

Deska vaseho hotelu obsahuje malou kavarnu, do niz se vejdou 3 hosté. Vase kuchyné je mistem, kde pfipravu-
jete jidla, ktera si objednaiji, a ve své kancelari hrajete akce a pecujete o penize a personal.

Deska hotelu je vytisténa na obou stranach. Na jedné strané vSech desek je zobrazen stejny hotel, takze vSichni
hracéi maji stejné podminky, ale druhé strany se u jednotlivych desek lisi a
jsou obtiznéjsi na hrani.

Dovolte mi prosim poradit, abyste zacali na piedni
strané. To vam usnadni Zivot.

lﬂn Hl. Na zacatku hry jsou jiz 3 pokoje dostupné k pouzivani. Celkem muZete ve

Elm svém hotelu vyuzit a7 20 pokojd.
Pokoje jsou rozlozeny do 10 skupin. VyuZiti vSech pokojl v jedné skupiné
|i’§ ! poskytuje cenné zisky.

skupina

Jisté, vidyt kdo by si nep¥al bonus? Dobry
kuchyné hoteliér oviem piipravi jen tolik pokojii, ko -
kavarna lik je skuteéné zapotrebi. €7,




Cisa¥ska stupnice

Na cisarské stupnici je 13 policek, pod kazdym je uveden urcity pocet vitéznych bodu. Za policko 13 se nemuze-
te dostat. Misto toho za kazdé policko, o které se mate posunout za poli¢ko 13, obdrzite 1 vitézny bod.

Stupnice vitezngch bodd

Za kazdy vitézny bod, ktery obdrzite, posunte svlj dfevény Zeton na stupnici vitéznych bodd o 1 policko dopre-
du. Na jednom poli¢ku sméji byt dievéné Zetony vice hracu. JestliZze se posunete za poli¢ko 75, vezméte si
ukazatel vitéznych bodU a polozZte jej pred sebe Cislem 75 nahoru. Pokud znovu prekrodite 75, otocte ukazatel
na opacnou stranu. Na konci hry si ke své pozici na stupnici vitéznych bodu prictéte Cislo na svém ukazateli.

PItiprava hry

B Umistéte hraci desku doprostied stolu. Obsahuje poli¢ko pro karty hostd, cisafskou stupnici, 3 policka pro ci-
sarské karticky a 3 policka pro politické karty.

m Vedle ni umistéte desku akci se 6 policky akci.

B Vedle ni umistéte popelnici a ukazatele vitéznych boda.

B Roztfidte 4 rlizné druhy jidel a ndpojd a umistéte je vedle hraci desky.

B Zamichejte karty hostli a umistéte je v balicku licem dold na vyznacené polic¢ko. Z vrchu balicku vezméte 5
karet a vyloZte je licem nahoru na 5 poli¢ek host(.




B Zamichejte karty personalu a poloZte je v balicku licem doll vedle hraci desky.

Ve své prvni hite byste méli pouZit pouze doporucené sady (viz stranu 11). Vyrad'te pii-
slusné karty a pak zamichejte zbytek.

B Zvolte si jednu politickou kartu od kaZzdého z druht A, B, C a umistéte je licem nahoru na
vyznaceni policka na hraci desce.

B Zvolte si jednu cisarskou karticku od kazdého z druh(i A, B, C a umistéte je licem nahoru na
vyznacena policka na hraci desce.

B Roztridte desticky pokojli podle barev a umistéte je v hromadkach vedle hraci desky.

B Na prvni policko akce polozZte nasledujici pocet kostek: ve hie 2 hrach 10 kostek, ve hie 3 hraca 12 kostek, ve
hre 4 hracd 14 kostek. Zbyvajici kostky vratte do krabice s hrou.

B Vezméte si Zetony tahového poradi, které maji na rubu spravny pocet hracq, a ostatni vratte do krabice s
hrou.

B Vezméte si prehledovou kartu, desku hotelu a 6 dfevénych ZetonU v barvé dle svého vybéru. Zbyvajici pre-
hledové karty, desky hotel(l a dfevéné Zetony vratte do krabice s hrou.

B Umistéte jeden sviij dievény Zeton na poli¢ko ,,0“ na cisarské stupnici a dalsi na poli¢ko ,,0“ na stupnici vitéz-
nych bodd.

B Umistéte jeden svij dfevény Zeton na poli¢ko ,, 10“ na stupnici penéz na své desce hotelu, tj. zaCinate hru s
10 korunami. Zbyvajici dfevéné Zetony si umistéte vedle své desky hotelu.

Tyto direvéné Zetony moznd budete potiebovat pozdéji, aZ se budete zabgvat politikou.
Oznalite si jimi p¥islusné karty.

B Vezméte si ze spolecné zasoby 1 kavu, 1 vino, 1 dort a 1 stradl a umistéte si je do kuchyné
na své desce hotelu.
B Doberte si 6 karet personalu a drzte je skryté pred ostatnimi hraci.

Jak jsem uZ Fikal: potési-li vas to, mizete hrat zaldteénickou variantu a pouZit doporulené
sady.

B Umistéte ukazatel kol na poli¢ko ,,1“ na stupnici kol.
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PIeipravy

Spolecné se dohodnéte, kterou stranu desek hotell budete
pouZzivat. Pro prvni hrani doporucujeme pouzit predni
stranu.

Nahodné vyberte zacinajiciho hrace. Tento
hrac obdrzi Zeton tahového poradi , 1 Dalsi
hrac¢ po sméru hodinovych ruci¢ek obdrzi ze-
ton tahového poradi 2% a tak dale.

Pocinaje poslednim hraéem (ktery ma nej-
vyssi zeton tahového poradi) v poradi proti
sméru hodinovych rucicek si kazdy hrac zvoli
jednoho z hostl vyloZenych na hraci desce a
umisti si jej zdarma do své kavarny. Po kazdé
volbé posunte hosty vlevo od néj doprava a na vyprazdnéné
poli¢ko nejvice vlevo vylozte dalsiho. Nakonec by kazdy hrac
mél mit ve své kavdrné jednoho hosta.

Pak kazdy hrac pfipravi 3 pokoje tak, Ze vezme z hraci desky
desticky pokoju a umisti je na poli¢ka stejnych barev na své
desce hotelu. Musite zacit od pokoje, ktery je na vasi desce
hotelu vlevo dole. Nasledujici desticky pokoji umistéte tak,
aby sousedily s jiz umisténymi. Zaplatte cenu zobrazenou na
desce hotelu tak, Ze posunete sviij dfevény Zeton na své
stupnici penéz dold.

Nyni jste pfipraveni zacit!

Drobnd rada: rozhodné ptipravte 3 pokoje. Jestlize jste Skoti nebo jenom
radi Setiite penézi, miZete p¥ipravit 3 pokoje, které jsou zadarmo.

Cil by

Hra se hraje na 7 kol. Na konci 3., 5. a 7. kola nastane cisafské bodovani. Po 7. kole nastane také zavérecné
bodovani. Hrac, ktery pak bude mit nejvyssi pocet vitéznych bodu, vitézi.

Vite, existuje nékolik zpusobi, jak ziskat vitézné body: nékteré vam vynesou hosté, nékte -
vé ziskate pii cisarském bodovani a nékteré za obsazené pokoje. Mate-Ii spravng persondl,
budete mit i jiné zpisoby, jak ziskat body.

FIciibeh by

Na zacatku kazdého kola zacinajici hrac (ten, ktery ma Zeton tahového poradi ,, 1“) vezme a hodi vSemi kost-
kami, roztfidi je podle hozenych Cisel a umisti je na odpovidajici policka akci.
Pak zacinajici hrac vykona svij tah nebo vynecha (viz ,Vynechani“).

Ve svém tahu muzete provést nasledujici akce:

1. Vzit si hosta z hraci desky (volitelnd).

2. Vzit si kostku a provést odpovidajici akci (povinna).

MiZete také provadét dodatecné akce (viz ,Dodatecné akce”).



1. “Yzit si hosta z hraci desky

Ve svém tahu si mGzZete vzit jednoho z 5 host( vyloZzenych na hraci desce a umistit si jej do své kavarny. Zaplat-
te cenu, kterd je uvedena u hosta, kterého si berete (je vyznacena na hraci desce), tim, Ze posunete drevény
Zeton na své stupnici penéz o pfislusny pocet policek doll. Pak umistéte tohoto hosta na volné policko ve své
kavarné. Mate-li vSechna policka
obsazena, nemUzete si hosta vzit.
Posunte vsechny hosty vlevo od néj
na hraci desce doprava a na vy-
prazdnéné policko nejvice vlevo vy-
loZzte nového hosta z bali¢ku karet
hostU.

Mohu vam prozradit tajemstvi? Pravda je takova, Ze hotely si své hosty vybiraji. Uspésng
hoteliér p¥ijima jen hosty, kte#i hotelu pomohou, aby prosperoval. Vybirejte tedy moudre,
ale snazte se prijmout nového hosta v kazdém tahu, je-li to moiné. Bud'te vsak opatrni:
hosté neopusti kavarnu, dokud nespinite jejich objednavku!

2. “Yzit si kostku a provést odpovidajici akei

Zvolte si policko akce, na némz jesté zbyva alespon jedna kostka, a provedte ptislusnou akci. Pocet kostek na
tomto poli¢ku akce stanovuje, kolik z této akce vytéZite. Pak z tohoto poli¢ka akce vezméte jednu kostku a
umistéte ji na nejnizsi viditelné ¢islo na svém Zetonu tahového poradi.

Akce podrobné:

Vezmeéte si dohromady tolik $tridlG a dortd, kolik kostek lezi na tomto policku akce.
Nesmite si vzit vice dortd nez stradl(, ale jinak si mUZete vzit dorty a Stradly v jakékoli
kombinaci.

Priklad: Jsou zde 3 kostky, na nichZ padla ,,1“. KdyZ provddite tuto akci, miZete si vzit
bud’ 3 stridly, nebo 2 stridly a 1 dort.

Vezméte si dohromady tolik vin a kav, kolik kostek lezi na tomto poli¢cku akce. Nesmite
si vzit vice kav nez vin, ale jinak si mliZete vzit vina a kavy v jakékoli kombinaci.

JestliZe jste porozuméli akei ,,1°, zajisté porozumite [ této — nejste
prece Zadni hlupdci.

L
MuZete pripravit aZ tolik pokoju, kolik kostek lezi na tomto policku akce. Za kaZzdou si
vezméte desti¢ku pokoje dle svého vybéru ze spole¢né zasoby a umistéte ji na svou
desku hotelu podle nésledujicich pravidel:
B Kazda desticka pokoje musi sousedit hranou s jiz umisténou desti¢kou.
W Desticka musi byt oto¢ena licem nahoru.
B Musite zaplatit cenu podle rady, v niz je toto policko pokoje.
B Barva desticky pokoje musi odpovidat barvé policka pokoje.
Jestlize umistite desti¢ku pokoje na poli¢ko v pravé horni ¢asti své desky hotelu, okamzité obdrzite
uvedeny pocet vitéznych bodd.




ST mmnm - MUzete postoupit aZ o tolik poli¢ek dohromady na cisafské stupnici a/nebo své stupni-
: ci penéz, kolik kostek leZi na tomto poli¢ku akce. Smite tento pocet rozdélit mezi obé
stupnice.

Priklad: Jsou zde 2 kostky, na nichZ padla ,,4“. MiZete bud postoupit o 2 policka na ci-
sarské stupnici, nebo o 2 policka na své stupnici penéz, nebo o 1 policko na kazdé.

MuUZete zahrat pravé jednu kartu persondlu. Cena je snizena o tolik korun, kolik kostek
lezi na tomto policku akce. SniZzenou cenu zaplatte posunem na stupnici penéz o pfi-
slusny pocet polic¢ek dolu. Klesne-li cena pod 0, Zddné penize z ni neziskate.

Priklad: Jsou zde 4 kostky, na nichZ padla ,,5“. Zahrajete kartu persondlu o cené 6 a za-
platite 2 koruny. Nebo muZete zahrdt kartu persondlu o cené nejvyse 4 zdarma.

Zaplatte 1 korunu a zvolte si kteroukoli z 5 ostatnich akci (1-5). Tuto akci provedte pod-
le poctu kostek, na nichz padla ,,6“ ne zvolené Cislo!

Priklad: Jsou zde 4 kostky, na nichz padla ,,6° ale jen 1 kostka, na niZ padla ,,2“ Zaplati-
te 1 korunu a vezmete si 2 vina a 2 kdvy.

Vzdy, kdyz obdrzite jidlo a ndpoje, je mlzete ihned umistit na objednavku nékterého hosta. Zbyvajici jidlo a na-
poje umistujte do kuchyné na své desce hotelu.

Mimochodem, toto pravidlo plati vSeobecné, bez ohledu na to, jakgm zpiisobem jste toto
jidlo a napoje ziskali.

Qodateéné alkce

Ve svém tahu muzete také provést nasledujici dodatecné akce:

B Jednou za tah mUZete zaplatit 1 korunu a pficist k poctu kostek na zvoleném policku akce 1.

B MiZete zaplatit 1 korunu a presunout az 3 jidla a ndpoje ze své kuchyné na objednavky na svych kartach
hosta.

B MiZete umistit dfevény Zeton na politickou kartu (viz ,,Politické karty“).

B MZete vyuzit kartu personalu s efektem ,jednou za kolo“, kterou mate zahranou. Ucinite-li tak, otocte ji na
opacnou stranu.

B Mi(Zete presunout hosta, jehoz objednavku jste dokoncili, do volného pokoje. Okamzité obdrzite uvedeny
pocet vitéznych bodl a odménu, kterou tento host poskytuje. (Vysvétleni pouzitych symbol( viz strana 16.)
Hosté se mohou presunovat jen do neobsazenych pokoji své barvy. Obratte pokoj na opacnou stranu a od-
loZte kartu hosta na odkladaci hromadku. KdyZ obratite posledni pokoj ve skupiné, ihned a pouze jednou ob-
drzite bonus (viz ,,Bonusy za obsazenost”).

Nemate-li volny pokoj odpovidajici barvy, nemuZete tuto akci provést. Hosté, pro které nemate volny pokoj,
zUstavaji ve vasi kavarné a blokuji misto.

Kromé prvni uvedené akce mUzete provadét dodatecné akce béhem svého tahu libovolnékrat.

I: Nebylo by fér, kdyby si bohati mohli jednoduse koupit vsechno, co chtéji!




Poté, co ukoncite svij tah, je na tahu hrac, ktery ma na svém Zetonu tahového poradi nejnizsi viditelné cislo.
Dusledkem je, Ze hrac napravo od zacinajiciho hrace vykona dva tahy za sebou.

Priklad tahu:

Na tahu je Dora. JelikoZ uz ma 3 hosty, nemdzZe pozvat nového hosta
do své kavdrny. Zvoli si akci 2 (jsou zde 3 kostky, na nichZ padla ,2*) a
zaplati korunu navic, aby ziskala 2 vina a 2 kdvy. Umisti je na svou
Baronku, ¢imZ spini jeji objedndvku. Ziska tim 5 vitéznych bodu a uby-
tuje Baronku ve volném modrém pokoji, ktery obrdti na opacnou
stranu. Vezme si zobrazenou odménu (dobere si 3 karty persondlu a
zahraje jednu z nich) a umisti Baronku na odklddaci hromddku. Ziskd
také bonus za obsazenost 2 vitézné body za obsazeni posledniho
pokoje ve skupiné.

“Vynechani

Namisto vykonani tahu muzete jednoduse vynechat. To se stdva pomérné casto, kdyz na poli¢kach akci zbylo
jen malo kostek, které nechcete pouzit. Kdyz vynechate, musite pockat, dokud vsichni ostatni hraci nevynecha-
ji nebo neprovedou své dvé akce (a tedy si zakryji obé Cisla na svych Zetonech tahového poradi).

vsech policek akci, jednu z nich odstrani a ostatnimi znovu hodi, roztfidi je podle Cisel a umisti je pFisluSnym
zpUsobem zpét. Pak tento hrac opét mlze vykonat svij tah anebo vynechat.

Timto zplisobem hra pokracuje tak dlouho, aZ vsichni hraci zakryji obé sva Cisla na svém Zetonu tahového pofra-
di nebo az na polickach akci nezbudou zadné kostky.

Priklad: Na tahu je Andrea. Zoufale potrebuje
nové pokoje, v nichZ by mohla ubytovat své
hosty. Nanestésti vsechny kostky z policka
akce 3 jsou jiZ pry¢. Andrea tedy vynechdvd a
Cekd na prehozeni. Poté, co kazdy jiny hrac¢
vykonal své 2 akce, vezme zbyvajici kostky,
jednu z nich odstrani a ostatni prehodi. Md
stésti a padne ji ,3“ dvakrdt. Nyni miZe tuto akci vy-
konat a pfipravit 2 pokoje.




J3onus za obsazenost

Kdyz jsou vSechny pokoje v jedné skupiné obsazeny, obdrzite bonus zavisejici na
velikosti skupiny a kvalité pokojl v ni. Podle tabulky na své desce hotelu obdrzite
dalsi postupy na cisarské stupnici za Zluté pokoje, vitézné body za modré pokoje a
koruny za ¢ervené pokoje. Cim vétsi je skupina, tim vét$i bonus ziskate.

Tento bonus mUzete ziskat také tehdy, kdyZ obdrzite odménu od hosta, kterd vam
dovoli obratit desticku pokoje. Kazda skupina poskytuje svlij bonus pouze jednou,
a to ve chvili, kdy obratite posledni desticku pokoje v této skupiné.

Priklad: Benedikt ubytuje Slechtice v poslednim volném modrém pokoji, ¢imZ ob-
sadi posledni pokoj v modré skupiné. OkamZzité obdrzi za tuto skupinu bonus za

obsazenost: protoZe skupina obsahuje 2 pokoje, miZe na stupnici vitéznych bod
postoupit o 5 policek dopredu.

Politicke karty

A
20

ton.

Na kazdé politické karté je zobrazen pozadavek. Jakmile ve svém tahu splnite pozadavek né-
které politické karty, mlzZete umistit svlij drevény Zeton na nejvyssi volné policko, za coz obdr-
Zite uvedeny pocet vitéznych bodU. Na kaZzdou politickou kartu smite umistit pouze jeden Ze-

1 1 1

Toe

Nemdte-Ii tuseni, na co se v této hitfe mdte zaméiit, méli byste se podivat
na politické karty. Ty vdm obvykle poskytnou néjakou tu myslenku, ko-
lem Eeho hrat. Mdte-Ii ovsem lepsi pldny, miZete je zcela ignorovat.

Ve hte je 12 politickych karet, ale v kazdé hie se pouzivaji pouze 3 z nich. Splnite-li ve svém tahu pozadavky né-
které karty, mlZete na ni umistit sv(j dfevény Zeton a okamzité ziskat uvedeny pocet vitéznych bodu. Na kaz-
dou kartu smite umistit pouze jeden Zeton.

Nasleduje vysvétleni jednotlivych karet:

A

o

Na cisafské stupnici jste na
policku 10 nebo vyse.

Zahrali jste nejméné 6 karet
personalu.

Na své desce hotelu mate
alespon 12 desticek pokoju.

Jsou obsazeny vSechny pokoje v
nejméné dvou fadach ve vasem
hotelu.

Jsou obsazeny vsechny pokoje
v nejméné dvou sloupcich ve
vasem hotelu.

Jsou obsazeny vsechny pokoje
v nejméné 6 skupinach ve
vasem hotelu.

Jsou obsazeny viechny pokoje
v jedné barvé ve vasem hotelu.

V kazdé barvé mate alespon 3
obsazené pokoje.

Mate nejméné 4 cervené a 3
Zluté obsazené pokoje.

Mate nejméné 4 Zluté a 3
modré obsazené pokoje.

Mate nejméné 4 modré a 3
cervené obsazené pokoje.
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Yonec kola

Na konci 3., 5. a 7. kola se kona cisarské bodovani (viz ,Cisafské bodovani“). Po skonceni 7. kola a jeho cisarské-

ho bodovani nasleduje zavérecné bodovani.

Na konci kazdého kola si mizZete opét otocit své karty personalu licem nahoru. Pak predejte svij Zeton tahové-
ho poradi dalSimu hraci po sméru hodinovych ruéicek. Novy zacinajici hra¢ vezme vsechny kostky a posune

ukazatel kol o jedno poli¢ko dopredu.

Cisatskeé bodovani

Kazdy hrac obdrizi vitézné body za sviij dfevény Zeton na cisarské stupnici podle hodnoty, kterd je uvedena pod

polickem, na némz drevény Zeton lezi.

Pak musi kazdy hrac posunout svij dfevény Zeton na této stupnici o urcity pocet poli¢ek zpét: o 3 policka po
prvnim, o 5 policek po druhém a o 7 poli¢ek po tfetim cisarském bodovani. Jestlize vas Zeton poté skonci na
Zluté oblasti (tedy alespon na polic¢ku ,,3“), ziskate bonus z cisarské karticky. Jestlize skonci na ,,0% utrzite postih

Cisatskeé karticky

a4

z cisarské karticky. Jestlize skon¢i na ,, 1“ nebo ,,2“,
pak ani neobdrzite bonus, ani neutrzite postih.

Ve hre je celkem 12 cisarskych karticek, ale v kazdé hie se pouZivaji pouze 3. Na ¢asti pro postih jsou obvykle
zobrazeny 2 moznosti. Neni-li jedna z nich proveditelna, musite si vybrat druhou. Nasleduje vysvétleni karti¢ek:

Bonus: Obdrzite 3 koruny.
Postih: Ztratite bud’ 3 koruny, nebo 5 vitéz-
nych bodu.

Bonus: Vezméte si 2 libovolna jidla a/nebo
. napoje.

Postih: Musite vratit vSechna jidla a napoje
ze své kuchyné do spolecné zasoby.

Bonus: Doberte si 3 karty persondlu. Mlzete
si jednu z nich vybrat a zahrat ji za cenu 0 3
koruny nizsi. Nezahrané karty vratte na

2| spodek balicku karet personélu.

Postih: Musite bud' vratit 2 karty personalu
ze své ruky na spodek balicku karet persona-
lu, anebo ztratit 5 vitéznych boda.

Bonus: Pripravte pokoj dle svého vybéru, aniz
byste museli platit jakoukoli cenu. Ostatni
pravidla ohledné ptipravy pokoje plati beze
zmény.

Postih: Bud' ztratite 5 vitéznych bodd, nebo
musite odstranit volny pokoj z nejvyssi fady
vasi desky hotelu, odkud je to mozné.

Bonus: Vezméte si 1 stridl, 1 dort, 1vinoa 1
kavu.

Postih: Musite vratit vSechna jidla a napoje
ze svych hostl a ze své kuchyné do spolecné
zasoby.

Bonus: Obdrzite 5 korun.
| Postih: Ztratite bud'5 korun, nebo 7 vitéz-
nych boda.
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Bonus: Doberte si 3 karty personalu. Jednu z
nich mizZete zdarma zahrat. Zbylé dvé vratte
na spodek bali¢ku karet personalu.

Postih: Musite bud' vratit 3 karty personalu
ze své ruky na spodek balic¢ku karet persona-
lu, anebo ztratit 7 vitéznych boda.

Bonus: MUzZete umistit desticku pokoje li-
bovolné barvy do prvni nebo druhé rady na
své desce hotelu. Okamzité tento pokoj otoc-

| te na rubovou stranu, jako by byl obsazen.

Tento pokoj musi sousedit s jinym.

Postih: Bud' ztratite 7 vitéznych bodd, nebo
musite odstranit 2 volné pokoje ze své desky
hotelu z nejvyssi rady (fad), odkud to Ize.

Bonus: ObdrZite 8 vitéznych bodd.
Postih: Ztratite 8 vitéznych bodd.

Bonus: MUZete umistit desticku pokoje li-
bovolné barvy na svou desku hotelu. lhned

jej otoCte na rubovou stranu, jako by byl ob-

sazen. Tento pokoj musi sousedit s jinym.
Postih: Musite odstranit ze své desky hotelu
2 obsazené pokoje, a to obsazeny pokoj v
nejvyssi mozné radé a dalsi pokoj vedle néj,

je-li to mozné.

Bonus: Za kazdou kartu personalu, kterou
mate zahranou, obdrzite 2 vitézné body.
Postih: Za kaZdou kartu persondlu, kterou
mate zahranou, ztratite 2 vitézné body.

Bonus: MUZete zahrat kartu personalu ze své
ruky zdarma.

1 Postih: Musite bud' zahodit kartu personalu s
efektem ,,na konci hry“, kterou mate za-
hranou, anebo ztratit 10 vitéznych bodu.

Yonec hry a zavéreené bodovani

Po 7. kole nasleduje zavérec¢né bodovani:
B Obdrzite vitézné body z vasich karet personalu, které je pfidavaiji.

B Obdrzite vitézné body za své obsazené pokoje: 1 vitézny bod za kazdy obsazeny pokoj v prvni fadé na vasi
desce hotelu, 2 vitézné body za kazdy obsazeny pokoj ve druhé fadé, 3 vitézné body za kazdy ve treti fadé a

4 vitézné body za kazdy v horni fadé.

B Za kazdou korunu a za kazdé zbylé jidlo nebo napoj ve vasi kuchyni obdrzite 1 vitézny bod.

B Za kazdého hosta, ktery zbyl ve vasi kavarné, ztratite 5 vitéznych bodu.

Vitézi hrac, ktery ma nejvyssi pocet vitéznych bod(. V pripadé shody vitézi hraé, kterému zbylo dohromady

nejvice korun, jidel a napoju.

2uééteénické varianta

Abyste se s hrou seznamili, doporucujeme, aby kazdy hrac¢ zahajil
hru se stejnou sadou karet persondlu. Pfed svou prvni hrou roz-
tridte karty personalu a dejte kazdému hraci jednu sadu. Zacinaji-
ci hrac dostane sadu A, dalsi hrac sadu B, a tak dale.

Pak zamichejte zbyvajici karty personadlu a vytvorte z nich dobiraci
bali¢ek.

“Varianta pro zkusené hrace I

i}

PN

ol

=

Na zacatku hry kazdy hrac obdrzi 6 karet personalu, vybere si z nich jednu a tu si ponecha v ruce. Pak preda
zbyvajici karty hraci po své levici. Ten si opét zvoli 1 kartu a preda zbytek hraci po své levici. Tento proces opa-
kujte, dokud si kazdy hra¢ nevybere a neponecha na ruce 6 karet personalu.
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Yarty personalu

L ]
Mate néjakyg dotaz k persondlu? Jsem rdd k vasim sluzbdm. RAd vam vysvétlim kaZdého,

kazdického Elena persondlu podrobné: reknu vam také, kdy se ktery Clen persondlu ak -
tivuje a kolik budete muset zaplatit za jeho sluzby.

Nekter se aktivuji pouze jednou, konkrétné kdyz si je najmete, tj. kdyz zahrajete kartu
personalu.

Jini se aktivuji jednou za kolo. O tom, kdy to bude, si rozhodujete vy, ale aZ svou praci
odvedou, po zbytek kola si daji slofika (coZ znamend, Ze byste je méli otolit licem dolk). V
dalsim kole je budete moci znovu pouZit.

Jsou tady také pilni Elenové persondlu, kteti pracuji trvale. Jejich efekty ulinkuji po cely
zbytek hry.

A nakonec jsou zde Elenové persondlu, kteli se aktivuji az na konci hry, kdy prindseji vi-
tézné body.

h
Bademeister / Plavcik (1 koruna, jednorazové): Postupte na cisarské stupnici o 3 poli¢ka dopredu.
Barista / Barista (3 koruny, jednorazové): Vezméte si 4 kavy.

Barmann / Barman (4 koruny, jednou za kolo): Vezméte si 1 vino.

Bote / Dorucovatel (6 korun, trvale): MUzZete si brat hosty z hraci desky zdarma.

Butler / Lokaj (5 korun, trvale): MUiZete pfipravovat modré pokoje zdarma.

Chauffeur / Sofér (5 korun, trvale): M{Zete pfipravovat éervené pokoje zdarma.

Chefkoch / Séfkucha¥ (3 koruny, jednorazové): Vezméte si 1 $tradl, 1 dort, 1 vino a 1 kdvu.

Concierge / Domovnik (4 koruny, na konci hry): Za kazdy obsazeny modry pokoj obdrZite 3 VB.

Dekorateur / Dekoratér (2 koruny, trvale): Pokazdé, kdyz si vezmete kostku s hodnotou ,1“ nebo ,,2“ mUzZete
navic pfipravit jeden pokoj.

Direktionsassistent / Zastupce feditele (4 koruny, na konci hry): Za kaZzdou kartu personalu, kterou mate za-
hranou, samoziejmé véetné Zastupce feditele, obdrzite 4 VB.

Direktor / Reditel hotelu (4 koruny, na konci hry): Za kazdou sadu 3 obsazenych pokojli riiznych barev obdrzite
4 VB. Kazdy pokoj mUlZe byt soucasti pouze jedné sady.

Priklad: Na konci hry mdte 3 Cervené, 4 modré a 6 Zlutych pokoju, vsechny jsou obsazené. ObdrZite 3x4=12 VB.
Empfangschef / Vedouci recepce (4 koruny, na konci hry): Za kazdy obsazeny Zluty pokoj obdrzZite 3 VB.
Etagendame / Spravkyné patra (2 koruny, na konci hry): Za kazdé plné obsazené patro ve svém hotelu obdrzite
5 VB.

Etagendiener / Spravce patra (5 korun, trvale): Pokazdé, kdyZ dokoncite hostovu objednavku, ktera se sklada ze
4 jidel a ndpoju, obdrzite 4 VB navic. Tyto body obdrzite jen tehdy, kdyZ se host presune do pokoje.

[: ViE) avadiant o s Gl s

Floristin / Floristka (5 korun, trvale): M(iZete pfipravovat Zluté pokoje zdarma.
Fremdenfiihrer / Turisticky privodce (2 koruny, trvale): Pokazdé, kdyz dokoncite objednavku ze-
leného hosta, obdrzite 2 VB navic. Tyto body obdrZite jen tehdy, kdyz se host pfesune do pokoje.

: VB uvedené na hostu obdrzite také.

Friihstiickskellner / Nosic snidani (4 koruny, jednou za kolo): Vezméte si 1 strldl.

Garderobenfrau / Satnarka (2 koruny, trvale): Pokazdé, kdy? si vezmete kostku s hodnotou ,,5
obdrzite navic slevu 2 koruny.

|: Jako vZdy: jestliZe je sleva vyssi nez cena, Zddné penize neobdrzite.

Gartner / Zahradnik (3 koruny, trvale): Pokazdé, kdyZ obdrZite cisafsky bonus, ziskate 5 VB navic.
Hausdame / Vykonna hospodyné (2 koruny, trvale): Pokazdé, kdyz si vezmete kostku s hodnotou
,3"“ nebo ,4“ obdrzite 2 VB navic.

Hausdetektiv / Detektiv (2 koruny, trvale): Pokazdé, kdyZ si vezmete kostku s hodnotou ,,5“ muze-

te také postoupit na cisarské stupnici o 2 policka dopredu.

Hausverwalter / Spravce (5 korun, trvale): Pokazdé, kdyzZ je host ubytovan v pokoji, obdrzite 1 korunu navic.
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Innenarchitekt / Architekt interiérl (3 koruny, trvale): Pokazdé, kdyz si vezmete kostku s hodnotou ,,3* obdrzi-
te 5 VB navic.

Kaltmamsell / Studeny kuchat (2 koruny, jednorazoveé): Vezméte si 4 Stridly.

Kellnerin / Cinice (6 korun, jednou za kolo): Vezméte si 1 dort.

Konditor / Cukrar (3 koruny, jednorazové): Vezméte si 4 dorty.

Kiichenhilfe / Kuchtik (3 koruny, trvale): MUzZete si brat kostku s hodnotou ,,6“ zdarma. Navic dostanete zisk za
pocet kostek na policku akce ,,6“ zvySeny o 1.

Liftboy / Liftboy (4 koruny, na konci hry): Za kazdy pIné obsazeny sloupec ve svém hotelu obdrZite 5 VB.
Marketingleiter / Marketingovy feditel (2 koruny, na konci hry): Za kazdou politickou kartu, na kterou jste
umistili dfevény Zeton, obdrzite 5 VB.

Masseurin / Masérka (1 koruna, trvale): Pokazdé, kdyz dokoncite objednavku Zlutého hosta, obdrzite 1 korunu
navic. Tuto korunu obdrzite jen tehdy, kdyz se host pfesune do pokoje.

Oberkellner / Vrchni (1 koruna, trvale): MlzZete presunovat jidla a ndpoje ze své kuchyné na své hosty zdarma.
Page / Poslicek (2 koruny, jednorazové): Muzete obratit 2 pokoje libovolné barvy na druhou stranu, ¢imz se
stanou obsazenymi.

Personalchef / Reditel personalu (3 koruny, trvale): Pokazdé, kdy? si vezmete kostku s hodnotou ,,3“ mizete
navic zahrat kartu personalu ze své ruky.

Pferdeknecht / Stolba (4 koruny, trvale): Pokazdé, kdyz dokonéite objedndvku ¢erveného hosta, obdrzite 2 ko-
runy navic.

Portier / Portyr (5 korun, jednorazové): Dokoncete objednavku jednoho hosta tak, Zze vezmete jidlo a napoje ze
spolecné zasoby.

Reservierungsleiter / Reditel rezervaci (4 koruny, na konci hry): Za kazdy obsazeny ¢erveny pokoj obdrZite 3
VB.

Restaurantchef / Vedouci restaurace (2 koruny, trvale): Pokazdé, kdyzZ si vezmete kostku s hodnotou ,,1“ nebo
»2" ziskate 1 jidlo (,,1“) nebo napoj (,,2“) navic.

|: Plati béind pravidla: nemidete si vzit vice dorti nez stridli, ani vice kdv neZ vin.

Rezeptionist / Recepcni (5 korun, na konci hry): Za kazdy pokoj ve svém hotelu obdrZite 1 VB, bez
ohledu na to, zda je tento pokoj obsazen nebo pouze pfipraven.

Schuhputzer / Cisti¢ bot (4 koruny, trvale): Pokazdé, kdy? si vezmete kostku s hodnotou ,4“ nevy-
birate si, zda postoupite na cisarské stupnici nebo na stupnici penéz, ale za kazdou kostku postoupi-
te o 1 policko na obou stupnicich.

Sekretdrin / Sekretarka (5 korun, na konci hry): MliZete zkopirovat kartu personalu jiného hrace.

|: Pochopitelné byste méli zkopirovat kartu, kterd p#ndsi VB — nic jiného nemd smysl.

Sommelier / Sommelier (2 koruny, jednorazové): Vezméte si 4 vina.
Sous Chef / Sous-kuchaft (6 korun, jednou za kolo): Vezméte si 1 kavu.
Stallmeister / Stajnik (1 koruna, trvale): Pokazdé, kdyz dokoncite objednavku modrého hosta, miZete navic po-
stoupit na cisarské stupnici o 1 poli¢cko dopredu.

Telefonistin / Telefonistka (3 koruny, na konci hry): ObdrZite VB za svou pozici na cisarské
stupnici. Obdrzite dvojndsobek uvedené hodnoty ve VB.

E Z této karty tedy midete ziskat maximding 12 VB, jelikoZ po poslednim cisarském
bodovani mize bgt vas direvéng Zeton nejddle na policku 6.

Veranstaltungsleiter / Konferenéni manazer (5 korun, trvale): NeutrZite postih za to, Ze jste na
cisarské stupnici na policku 0.

Waischerin / Pradlena (2 koruny, trvale): Pokazdé, kdyz si vezmete kostku s hodnotou ,4“ obdrzite 4 VB navic.
Zimmerdiener / Pokojova sluzba (3 koruny, na konci hry): Za kazdou plné obsazenou skupinu
pokoju ve svém hotelu obdrzite 2 VB.

: Pokoje musi byt obsazené, nestali je pouze piipravit.

Zimmermadchen / Pokojska (4 koruny, na konci hry): Za kazdy obsazeny pokoj ve svém hotelu
obdrzite 1 VB.
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Yarty hosti

Hosté jsou pro nds obvykle oteviend kniha, takZe je vam snad nemusim vysvétlovat vsechny,
stadi jen nékteré:

Bildhauer / Sochar: MUzZete zdarma pfipravit pokoj v prvni nebo druhé radé na své desce hotelu.

|: Jestlize nemiizete, madte smilu!

Reichsritter / Rytif: Jediny host, ktery neposkytuje Zddnou odménu.

E To je ale lakomec. Aspoi Ze pFindsi snadné 3 VB.

E. Gizia: Ziskavate dalsi tah bez brani kostky.
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JItehled symboli

Postupte na cisarské stupnici o
zobrazeny pocet policek dopre-
du.

MUZete zahrat kartu personalu,
pricemz zaplatite o 3 koruny
méngé, nez je uvedeno na karté.

Vezméte si jidlo nebo napoj zob-
razené barvy. Umistéte je na
hostovu objednavku nebo do své
kuchyné.

Vezméte si kartu personalu z do-
biraciho balicku a vlozte si ji na
ruku.

Vezméte si jidlo nebo napoj dle
svého vybéru. Umistéte je na
hostovu objednavku nebo do své
kuchyné.

Obdrzite 2 vitézné body.

Vezméte si z dobiraciho bali¢ku 3
karty personadlu a jednu z nich
okamZité zahrajte, pficemz zapla-
tite o 3 koruny méné, nez je uve-
deno na karté. Zbylé 2 karty vrat-
te na spodek balicku.

Pfipravte pokoj dle svého vybéru
podle pravidel pro pfipravu
pokoji. Cenu pfipravy musite za-
platit.

MUZete obratit pokoj zobrazené
barvy na rubovou stranu, jako by
byl obsazen. Seda barva zna-
mena, Ze mlzZete obratit jakykoli
pokoj bez ohledu na barvu.

Pfipravte pokoj dle svého vybéru
podle pravidel pro pfipravu
pokojli. Musite zaplatit cenu pfi-
pravy sniZzenou o 1 korunu.

Dokoncete objednavku na jedné
karté hosta zobrazené barvy.
PoZadované jidlo a napoje vez-
méte ze spolecné zasoby a poloz-
te je na kartu hosta. Seda barva
znamena, ze muzete dokondit
objedndvku hosta jakékoli barvy.

Pfipravte zdarma pokoj dle svého
vybéru podle pravidel pro pfi-
pravu pokoju.

Zdarma pfipravte jeden pokoj
zobrazené barvy.

Obdrzite 1 korunu.

Vezmeéte si zdarma z hraci desky
vyloZenou kartu hosta a umistéte
si ji do kavarny, jestlize mate v
kavarné néjaké volné misto.

MuZete zahrat kartu personalu
zdarma.
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