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30. dubna 1803 koupily Spojené stity americké od Napoleona sizemi Lonisiany za 15 milidnii
dolari. Thomas Jefferson rozhodl o vyskini dvou dobrodrubi — Meriwethera Lewise a Williama
Clarka — aby toto obrovské iigemi nikoho prozkoumali. Lewisova a Clarkova expedice (frvajici
od rokn 1804 do roku 1806) byla proni americkon expedici, kterd prekrocila oblast, kterd je
dnes zdapadni ldsti Spojenyeh stati.

PREHLED HRY

Vrat'me se do roku 1803 a piedstavme si, Zze prezident Jefferson neposlal na pra-
zkum Divokého Ziapadu jedinou, ale mnoho expedici. Jednu z téchto vyprav pove-
dete vy 1 ostatni hrac¢i. Vasim dkolem bude pfekrocit severoamericky kontinent a
samozfejm¢ co nejdifve dosihnout Tichého oceanu. Historie si zapamatuje jen
toho, kdo tam dorazi jako prvni.

Lewis & Clark je zavodn{ hra, f{zena managementem surovin a karet v ruce. Ve hfe
musite organizovat své suroviny, svij oddil objeviteld Corps of Discovery a zejmé-
na lovci a domorodi Americ¢ané, které na cest¢ potkate. Dobry management bude
mit za nasledek dobry postup Zapadem!

NEKOLIK ASICH PRUNICH HER

Kdyz se budete hru teprve ucit, rozhodné vaim doporucujeme hrat ji pouze ve 2 az
4 hracich, jelikoz hra 5 hract je vhodnéjsi pro zkusenéjsi hrace. Nedoporucujeme
hrat hru v 5 hracich s hraci, kteif Lewise & Clarka nikdy pfedtim nehrali.

ARIANTY

Po nékolikerém zahrani Lewise & Clarka si mozna budete chtit hru ztiZit pomoci
zetond Zmény cesty. A jestlize chcete hrat sami, mdme pro vas sélovou variantu

(viz strana 10).
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1 hraci deska

5 desek expedici
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5 figurek zveéda raznych barev

sudid

5 zetonu tabort riznych barev
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12 oboustrannych desticek ¢luna
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8 Zzetonu znacek surovin (pro sélovou

hru)
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100 sestivhelnfkovych surovin
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7 znacek vicenasobnych ;
surovin
9 Zetont Zmény cesty - ’!.
18 figurek =
Indiant

84 karet postav (30 pocatecnich po-
stav. s barevoym symbolem hrace
vpravo dole + 54 ocislovanych
potkanych postav)

5 karet napovedy v kazdém jazyce




PRIPRAA HRY

Rozeviete hraci desku a polozte ji
doprostied stolu.

N A

Primarni surovin

ATl 20 dfev .

AZ 20 kozesin Ny /

A3 15 jidel .

A4 15 vybaveni Ny
Transformované suroviny .

B 15 dutych kinof

B2 15 koni w /

Kazda skupina surovin tvoi{ zasobu.

7 nasobi¢l surovin

Polozte je vedle hraci desky.
Je-li zasoba vycerpana, hrac¢ si
muze vzit nasobi¢ a polozit na
n¢j pifslusny zeton, ¢imz z néj
udéla tii kusy piislusné suroviny.

Podle poctu hract vezméte
stanoveny pocet figurek Indiand

a polozte je vedle hraci desky,
kde budou tvofit zasobu. Zbyva-

jici Indidny vrat’te do krabice.

Pocet hraca | Pocet Indianu
1 6
2 9
3 12
4 15
5 18

Indidni vim nmozni providét akce ve vesnici
nebo s vasimi postavami. Mobon také zvysit
siln vasich akel. Pougjjete-li polditecni postavu
o Tlumocnik ™, budete mit ke dispozici vice Indi-
anii. Pracujte s nimi promyslené, jelikos vis
mohon pomalovat.

4‘ Postavte 1 figurku Indidna na misto
»Novacek € na hraci desce.

Deska  reprezentuje  rizemi, které  budete
muset prekrodit, a laké indidnskon vesnici,
kde budete moci Ziskat pomoc pro svou cesta.

Polozte Zzetony surovin na pfislusna mista na hraci desce:

Béhem cesty budete potiebovat rizné druby
surovin. INékteré 3 nich miigete iskat primo
pomoci akee (to nic nestoji); to json primdirni
SUTOVINY.

Jiné suroviny potrebuji ,,transformaci*; abyste
Je iskalr, budete muset nékteré suroviny da-
rovat Indianiim.

Suroviny v pritbébu hry nedojdon. Pripadny
nedostatek Zetonsi surovin vam umoini na-
bradit ndsobice.

KArry

Postavy mobon: providét akce; Ziskdvat nebo
transformovat suroviny, nebo posunovat vasi ex-

pedici ddl po cesté.
/H-
!
.

Cena za najmuti I

postavy (ve vyba-
veni) — to je také
sila postavy

G

Akce postavy
Jméno postavy

Cislo karty nebo I
hracav barevny
symbol

84 karet postav se sklada z:

- 30 karet pocatecnich postav (5 posadek
po 6 postavach) s barvami hracd na rubu.

Polozte 12 desticek ¢lund na hraci
s desku (na Mexicky zaliv) ve dvou
hromadkach po 6 destickach:

EZ@ZE EDZE

Lic Rub Lic Rub

Priddnim téchto fundi do své expedice vysite
svou prepravii kapacitu pro lidi i pro 3dsoby.

YA

EXPEDICNG MINIDESKY

Vasi expedici pfedstavuje vase indivi-

dudlni deska. Sklada se ze clunli, na

nichz:

— si budete ukladat suroviny, které zfs-
kate (Sestithelnikova pole), nebo

— si polozite Indiany, kteff se k vam
pridaji (kruhova pole).

Nekteré z  c¢lund  lze ,,snadno
zvladnout™: ty vas be¢hem vasi faze ta-
bofeni nefpomah. Jiné (s ¢asovym sym-
bolem  +°) zpomali vae utibofen,
jsou-li béhem této faze jejich policka
obsazena.



POSTAY

Ve hie Lewis & Clark je moiny velky pocet
Strategil diky karetnim kombinacin, které si
miizete vyorit na ruce.

IL@------------v Poskytovana surovina
4; = Piipominka casu
g
A

B tabofeni
e

£ L Sila postavy

o L‘*-' Najimac{ sleva

- 54 karet potkanych postav s ¢isly od 1
do 54, které si hraci budou moci najmout.

Béhem expedice si budete moci kdykoli
pfeorganizovat své suroviny a Indiany, jak
budete chtit, abyste jich mohli mit vice na
Clunech, které vas budou stit méné casu.

& Kazdy hrac si zvoli barvu a vezme si do ruky 6 karet pocate¢nich postav zvo-
lené barvy.
Hraje-li méné nez 5 hracu, vrat'te nepouzité karty pocatecnich postav zpatky
do krabice.

Techto 6 karet predstavuje historické dleny expedice. Tvor7 vasi pocdteni rukn. Na zaldtkn bry
maji vSichni hrici stejnon ruku ag na jména prigkumnikii.

Zamichejte 54 karet potkanych postav, vytvofte z nich do-
biraci balicek a polozte jej licem dold na hraci desku na Denik
setkani /&,

Vezméte z tohoto bali¢ku 5 karet a rozlozte je na Denik setkani
podle jejich sily (¢islo v levém hornim rohu karty) /. Kartu s
nejnizsi silou polozte na spodek deniku k Mexickému zalivu, kartu
s nejvyssi silou na vrch. Maji-li dvé karty stejnou silu, polozte je v
porfadi, v jakém jste je vzali.

Dejte kazdému hraci kartu hra¢ské napovedy.

Kazdy hra¢ si vezme ze zasoby 1 kozesinu, 1 jidlo a 1 vybaveni a umisti si je na
3 prvai ¢lun A své expedice.

Kazdy hrac si vezme expedic¢ni minidesku v barvé, kterou si zvolil, a poloZi si ji
pied sebe. Vezme si figurku Indidna ze zasoby a poloZi si ji na ¢tvrty ¢lun &
své expedice.

Varianta: Vezméte ze zasoby 4 primarni suroviny od kazdého druhu a ndhodné dej-
te 3 z nich kazdému hraci, ktery si je okamzité¢ umisti na prvai clun své expedice.
Zbyvajici suroviny vrat'te zpét do zasoby.

Timto gprisobem budou hrali zacinat v kagdé hre s jinymi surovinami.

své barvy na pocatecni policko cesty

% Kazdy hrac¢ polozi figurku zvéda ’
(St. Louis). Polozi zeton tabora své barvy \g k fece, aby ukazoval na po-

cateéni poli¢ko 7 (St. Louis).
Zvedové a tabory nepouzitych barev se vrati zpét do krabice.

A Néhodné se zvol zadinajici hré¢. Hra zacing tahem tohoto hrace.

CiL HRY

V prib¢hu hry budete provadét akce zejména pouzivanim karet postav z ruky, ale
také posilanim Indiant ze své expedice do vesnice. Tyto akce vam umozni postupo-
vat vasim zvédem po cesté vpred. Karty postav mohou bud’ provadét akce (pro né
budou potiebovat poskytnutou silu), nebo poskytovat silu jinym kartim postav.
Casto se budete muset zastavit a utdbofit, abyste ziskali zpét karty postav, které jste
jiz zahrali. Béhem této faze se vasi zvédové budou muset vracet po cesté zpét, jestli-
ze vase ¢luny budou téZce nalozeny surovinami anebo jestlize povezete velké mnoz-
stvi Indiand. To, jak dlouho bude vasi expedici trvat zalozit tabor, bude rozhodujici.
Pak se vas zeton tabora pfemisti k vasemu zvédovi.

Kdyz jeden z hra¢t postavi svij tibor na nebo za polickem Fort Clatsop, hra
okamzit¢ konci a tento hra¢ vyhrava, jelikoz byl prvni, kdo dosahl Tichého oceanu.
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HERNI TAH

Ve svém tahu musite provést akci.
Navic k této povinné akeci muzete postavit tabor.
Muzete si také najmout novou postavu.

Tyto dvé faze jsou volitelné: kazdou z nich muize hra¢ provést kdykoli béhem svého
tahu, pfed nebo po povinné akci, ale ne soucasné.

4 KCE (POVINNA FAZE)

Ve svém tahu musite provést akci. Existuji dva druhy akei: akce karet postav a akce
v indianské vesnici na hraci desce.

Abyste mohli provést akci, musi byt akci poskytnuta sila, reprezentovana

symbolem *, a to figurkami Indiant, nebo jinou kartou, nebo obojim! Karty
postav maji sflu 1 az 3 a kazd4 figurka Indidna ma4 silu 1. Akci lze provést v jednom
tahu tolikrat, kolik bodu sily ji bylo poskytnuto.

AKCE KARET POSTAV

Abyste mohli aktivovat akci z karty postavy ze své ruky, musite tuto kartu vylozit
pred sebe. Musi ji byt poskytnuta sila (jeji vlastnf sila karty se NEPOCITA!) bud:

— (A) z dalsf karty postavy z vadi ruky: zvolte si kartu a polozte ji licem dolt pod
zahranou kartu, abyste ji aktivovali; nebo

— (B) z figurek Indianu, které vezmete ze své expedice: vezméte ze své expedicni
minidesky 1, 2 nebo 3 figurky Indidnd a polozte je na zahranou kartu, abyste ji
aktivovali; nebo

— (O) z kombinace karty postavy z vasf ruky a 1 nebo 2 figurek Indiand: zvolte si
kartu a polozte ji licem dold pod zahranou kartu a postavte na ni 1 nebo 2
figurky Indidnt, abyste ji aktivovali. Maximalni celkova sila je 3.

Ve vSech tfech pfipadech je akce provedena tolikrat (soucasné), jaka je sila,
ktera ji aktivovala.

o/E o

-

A — Efekt se vykond jednon B — Efekt se vykond dvakrit  C — Efekt se vykond tiikrit
pomoci karty postavy o sile 1. pomoci dyou Indidni. pomoci karty postavy o sile 1
a dvou Indidnii.

Zahrané karty postavy zustavaji pfed vami a pfedstavuji vasi herni plochu.

AKCE V INDIANSKE VESNICI

Akce v indianské vesnici (zobrazené ikonami v bublinach) mohou byt aktivovany je-

din¢ pomoci Indiana, které polozite do oblasti akei.

* Na prazdny kruh postavte prave jednu figurku Indidna ze své expedice.

* Na pulkruh postavte sou€asné 1, 2 nebo 3 figurky Indiant, které vezmete ze
své expedice, bez ohledu na to, zda je tato oblast jiz obsazena.

V obou piipadech provedte akci tolikrat, kolik Indiant jste na ni postavili. Tyto

figurky Indidnt vam od této chvile pfestanou patfit.

Na rozdil od akci karet postav jsou tyto akce dostupné vsem hracum.

BRI LRl

Karina postavi 2 Indiany a provede dva-
krdt akei , 1 yroba kdnoe®, i kdy% tady
4 Jsou ug pritomni 3 Indidni (prilkrub).

V tomto sloupku si muzete precist uzi-
te¢nd SHRNUTI, abyste si rychle vzpo-
mneli na pravidla, a strategické pozndanm#ky.

HERNI TAH

* AKCE (POVINNA)
PRED NEBO PO AKCI:

* NAJIMANI (VOLITELNE)
* UTABORENI] (VOLITELNE)

DVA DRUHY AKCi:
1 — AKCE POSTAV
2 — AKCE VESNICE

1 — AKCE POSTAVY SE AKTIVUJE:

* JINOU POSTAVOU UMISTENOU LICEM
DOLU

NEBO INDIANY

* NEBO POSTAVOU S INDIANY, ABY
JEJICH CELKOVA SiLA BYLA NEJVYSE 3.

Budte gpatrnil V' pripadech A a C bude akce
karty pologené licem dolii docasné nedostupna
(az do dalsiho utdborent).

V pripadech B a C budon zabrani Indidni std-
r le patrit k vasi expedici.

Casto bjvd usiteiné vykonat efekt akce vice ne
Jednon. Mit na ruce Rartu postavy o sile 2 nebo
3 je velkd vihoda, jelikoZ akce [ze pak provi-
dét bezg Indidanii.

2 — AKCE VE VESNICI SE AKTIVUJi
UMISTENIM:

* 1 INDIANA NA PRAZDNY KRUH NEBO

* 1Az 3 INDIANU NA PULKRUH.

NA KAZDY KRUH LZE UMISTIT POUZE
JEDNOHO INDIANA.

NA 2 PULKRUZICH NENI POCET
INDIANU OMEZEN.

O akce vesnice miize probibat tuhy boj! Predyi-
dat, kdy se je ostatni hrdli pokusi ahrdt, je
klicovon soucdsti vasi vlastni stratege.

Filip postavi Indidna a provede je-
denfkerdt akci ,,Lov* (prazdny krub).




T%Oé@\/j (VOLITELNA FAZE)

Muzete zaloZit tabor kdykoli bé¢hem svého kola, pfed nebo po povinné akci. Tato
faze se stava povinnou, kdyz nemuzete provést zadnou akci (ani postavy, ani vesni-
ce). Vas tabor a vas zvéd mohou béhem této chvile skoncit na stejném policku.

Tato faze vam umoziuje vzit si zpét do ruky karty, které jste zahrdli do své herni
plochy. Muze vas vSak také stat ¢as a zpomalit vas postup. Tento ¢as je symbo-
lizovan ikonou ,,éasu®, zobrazenou na kartach a na clunech.

Kdyz zakladate tabor:
1. Pfeorganizujte svou expedici. Polozte vSechny Indiany umisténé na vasich kartach
postav zpét na cluny své expedice.

2. Spocitejte, kolik ¢asu stravite v tabofe. Tento ¢as se rovna souctu:

*  poctu karet postav, které v této chvili stale drZite v ruce, a

*  moznyjch casovych cen clunt vasi expedice (v zavislosti na pfepravovanych su-
rovinach a Indidnech, viz nize).

CASOVE CENY EXPEDICNICH CLUNU

Tento ¢lun muaze vézt az tfi surovi- Tento ¢lun muze vézt pouze jednoho
ny a nestoji zadny cas. Indiana a nestoji zadny cas.

Tento ¢lun muze vézt az Tento ¢lun mize Tento ¢lun muze vézt li-
tfi suroviny. Stojf jeden vézt az pét surovin. bovolny pocet Indiand, ale
cas, jestlize veze alespon Stoji jeden cas za stojf jeden cas za kazdého |
jednu surovinu. kazdou surovinu. zde pfitomného Indiana.

3. Piesunte svého zvéda o tolik policek zpét, kolik casu vase expedice stravi v tabo-
fe, s ohledem na pravidla pohybu zvédu (viz strana 8). ’

JESTLIZE SE VAS ZVED MA POSUNOUT ZPET O VICE NEZ 5 POLICEK PO PROUDU REKY ZE
SAINT LOUIS, JEHO POHYB SE ZASTAVI NA PRINIM POLICKU REKY, I KDYBY TAM UZ BYLI
JINI ZVEDOVE.

4. Polozte sviyj tabor ke svému zvédovi, jestliZe je va§ zvéd pred taborem, a na-
mifte zeton vascho tiabora na policko, na némz zveéd stojl. Stoji-li vas zveéd az za
vasim taborem, pak svij tabor nepfemist’ujte.

5. Vezmeéte si vechny karty ze své hern{ plochy zpét do ruky.

Tzbor

Téabor se nikdy neposune po cesté dozadu. Na konci vasi faze utabofeni muze
nekolik tabort ukazovat na stejné policko. Zved mutze stat na policku, na které
ukazuje jeden nebo vice taboru.

Karina (modrd) se musi utdborit. Vegme si své dvé figurky Indidni (které stoji na jejich kartdch v
Jeit herni plose) a poloFi si je na Juny. Pak spolitd cas, jaky stravi v tabore.

V7 situaci zobragené vpravo se las, kery Karina stravi v tabore, rovnd 5:

* 1 za kartu postayy, kterd ji 2byla v ruce, A

o +1 za 3 surovimy, které vege na svém clunu, B

* 42 za 2 suroviny, které vege na svém dunu, C

* 471 za Indidna, kterého veze na svém cunn, 10 . Celkovy soucet Gini 5 bodii tasu.

Karina tedy musi posunout svého zvéda o 5 policek po rece zpét. Ale na tomto politku jig stoji Ju -
ity zvéd (orangovy). Proto Karina musi svého zvéda posunont jesté o jedno policko 3pét. Pak
poloFi sviij geton tabora vedle svého véda a vezme si své karty pét do ruky.

—

IKONA CAsU

Vase postavy, které jste nepouzili od po-
sledniho utaborent, vds zpomaluji: chieji si
§ vdmi pohovorit o svém vyugits.

Vykladdani und, jen abyste je pozdéi
novn naloZili, vds také na cesté stoji
hodnotny cas. Proto musite se svyni surovi-
nami peclivé gachaget, abyste negiistavali

pozadu.

UTABORENI

* PRESUNTE INDIANY ZE SVYCH
KARET POSTAV NA SVE CLUNY.

* PRESUNTE SVEHO ZVEDA ZPET
PODLE:

. NEPOUZITYCH POSTAV
. PREPRAVOVANYCH SUROVIN
J PREPRAVOVANYCH INDIANU

* PRESUNTE TABOR KE ZVEDOVI.

e VEZMETE SI VSECHNY SVE KARTY
POSTAV ZPET DO RUKY.




/\//(f f Mﬂ/‘/j (VOLITELNA FAZE)

Béhem svého dobrodruzstvi potkate postavy, které se budou moci k vasi jednotce
Corps of Discovery pfipojit. Jsou zobrazeny v Deniku setkani. V kazdém kole si
muzete najmout pouze jednu postavu, at’ uz pfed nebo po své povinné akci.

Zaplat’te cenu ve vybaveni a kozesinich odpovidajici postave, kterou si chcete
najmout:

* tolik kozesin, kolik je dano jeji pozici v Deniku setkani;

* tolik vybaveni, jaka je sila této postavy.

Pozadované vybaveni muzete ¢astecné nebo zcela zaplatit zahozenim jedné (a pouze
jedné) karty ze své ruky. Tim usetiite tolik vybaveni, kolik je uvedeno jako najimaci

sleva na rubu zahozené karty. Zahozenou kartu polozte licem nahoru na zahazovaci
balicek vedle hraci desky. Najatou postavu si okamzité pfidejte do ruky.

Pak pfidejte do Denfku setkani novou kartu postavy.

Pfidani nové karty do Deniku
setkani

Jakmile se nékteré misto v Deniku setkani
uvolni, posunte vSechny karty potkanych po-
stav doli. Doberte novou kartu postavy a
polozte ji na prvni misto, nejblize k dobiraci-
mu bali¢ku. Nesetazujte karty podle sily!

Je-li dobiraci balicek vycerpan, zamichejte
vsechny karty zahozenych postav a vytvoite z
nich novy dobirac balicek.

VSECHNY KARTY POTKANYCH POSTAV JSOU POPSANY NA POSLEDNICH STRANKACH
TOHOTO NAL'ODU.

Na zaditkn svého tahu si Cenda chee najmont postavu Black Cat. Jejé cena je 4 koZesiny a 3 vy-
baveni. Cenda odevzda 4 kogesiny, pak polosi do spolecné zdsoby 2 vybaveni a ahodi Hugha
McNeala, ktery ma siln 1 (cog se politd jako 1 vybaveni). Pak si vioFi kartu Black Cat do rufky.

Konved HRY

Kdyz néektery hra¢ polozi svuj zeton tabora na nebo za policko Fort Clatsop, hra
okamzit¢ kondi a tento hrac vyhrava.

Béhem prvnich her mozna budete mit pocit, ze zacinajici hrac¢ je na zacatku hry v
malé nevyhodé. Nicméné ukoncent ,,ndhlou smrti* ve Fort Clatsop to vyrovnava.

NAJIMANI

CHCETE-LI SI PRIDAT DO RUKY

KARTU POSTAVY zZ DENIKU, MUSITE

ZAPLATIT:

* POCET KOZESIN ODPOVIDAJiCi
POZICI POSTAVY V DENIKU

* A POCET VYBAVENI ODPOVIDAJiCi
JEJI SILE.

ZAHOZENI KARTY POSTAVY Z RUKY
BEHEM NAJIMANI VAM UMOZNIi
ZISKAT SLEVU, KTERA SE ROVNA SiLE
ZAHOZENE POSTAVY.

Rada pro zacatecniky

Béhen: vasich pronich her vdm doporucuje-
me nezabazovat své Tlumocniky a Velitele
(vig popis akci pocatecnich postav). Beg
téchto dvon karet a beg najatych potrebnych
postav nebudete moci itézit!

Diuiilezita poznamka ohledné akci (postav i vesnice)

Vzdy je povoleno provést akci jen s ¢astecnym efektem nebo dokonce uplné bez efektu (sbiranf surovin a Indiant, pohyb, zaho-
zeni atd.). Nejste povinni vzit si vSechny (nemusite si vzit ani zadnél) suroviny, které vam akce poskytne. Zrovna tak si nemusite

brat vsechny (nemusite si vzit ani zadného) Indidny pomoci Tlumocnika.

1)



POPIS AKCT POCATECNICH POSTAY

Sbirani primdrnich surovin

Dievorubec, Lovec, Kovar a Obchodnik s koze$inami vam umoznuji sbirat suroviny

(viz vpravo). Kdyz zahrajete jednu z téchto postav, spocitejte znacky piislusné su- ,Ji
roviny, které jsou zobrazeny v hornim rohu kazdé karty ve vasi herni plose (véetné N B
karet pouzitych k provedeni této akce) a také karet v hernich plochach vasich souse- “—
dua po levé a po pravé ruce (pii hie 2 hraci jen vaseho jediného souseda).
Dievorubec Lovec
Drevo Jidlo

ZNACKY SUROVIN . .

DRrEVO JipLo V'YBAVEN KoZESINY
Vynasobte pocet znacek, které jste pravé spocitali, hr 1 ly, kterou jste poskyt-
li své akci. Vezmeéte si z odpovidajici zasoby tolik kust oné suroviny, kolik chcete,
nejvyse vsak tolik, kolik znacek jste pravé napocitali. Polozte si je na volna mista na
svych ¢lunech. Pii sbirini nemuzete ze svych ¢lunt zahazovat dfive nasbirané su-
roviny, dokud vase ¢luny nejsou jiz plné. V takovém piipad¢é muzete vratit do zaso-
by pfebytecné suroviny dle svého vybéru.

Kovaf Obchodnik s

Suroviny si mizete pieorganizovavat, kdykoli chcete, ale nikdy nesmite mit vice su- Vobavens koZesinami
rovin, nez kolik si muzete ulozit (ani docasne). Koesiny
Karina (modrd) zabraje svého Drevorubce a doda mu celkovou siln 2 3 karty postavy, kteron | QpimANi

umisti pod néj. Nyni je v jeji herni plose a bernich plochdch jejich dvon souseds, Julia (oranovy) a ] ]
Cendy (zeleny) celkem 5 viditelnyeh gnacek dieva. Karina si tedy miige vzit 2x5=10 drev ge 3d- VEZMETE SI SUROVINY ZE ZASOBY,

soby. Rozhodne se vzit si jen 7, kterdi si nmisti na své Suny. Zbyvajici suroviny zdistanon v zdsobé. | NEJVYSE LOLIS CRLS I
. VIDITELNYCH ZNACEK TETO
Julins (oranzovy) Cenda (zeleny) SUROVINY V HERNI PLOSE VASi A

Karina (modrd)

VASICH DVOU SOUSEDU (PRI HRE DVOU
HRACU JEN VASEHO JEDINEHO
SOUSEDA).

VARIANTA: Poté, co jste si zabrili néko-
lik her, vim navrbujeme, abyste si vytvorili
vlastni cestn! Miigete pologit na nékterd

T . TS - A policka cesty na desce Fetony Zména cesty.
Posun dile po cesté Tinto pisobem vim  odlisné  rozlosieni
icnich a horskych politek umogni zkusit né-

¥ C éesta které nové strategie.

Cesta se sklada z nékolika casti:
Yoovev. 2Nz - / S
° Vncm Ca?tlv ,(rn'o%re)i A
* dve horské ¢asti (Sedé), o

* dvé policka ,,horska feka®, ktera jsou soucasné fekou i horou.

Velitel vam umozni posunovat svého zvéda dal po cesté.

* Zaplat'te 1 jidlo ze svych ¢lund a postupte zvédem o 2 ficni policka dopfedu;
* nebo zaplat'te 1 kanoi ze svych clunt a postupte o 4 ficn{ policka dopfedu;

* nebo zaplat'te 1 koné ze svych ¢luni a postupte o 2 horska policka dopfedu.

Existuji 2 policka ,,horskd feka®, pfed a za prvnf horskou oblasti. Na téchto polic-
kach muzete posunout svého zvéda dopredu pomoci libovolné z téchto tif surovin.
Cast pohybu viak muze byt ztracena, jestlize se druh zemé zméni na néco, co su-
rovina nemuze normalné zvladnout (napf. pfi pfesunu po horské fece koném se
pfesun zastavi, ptijde-li dal policko feky). PRESUN DOPREDU

PRESUNTE SVEHO ZVEDA DOPREDU PO
RECE NEBO PO HORACH A ZAPLATTE
SUROVINY. ?




Pohyb zvédii

Pohyb zvéda nikdy nesmi skoncit na policku, na némz uz stoji soupefav zveéd, je-
likoz na cest¢ smi na kazdém policku stat jen jeden zved (vyjimkou je Saint Louis,
coz je pocatecni policko, a prvni policko feky). Pokud by se tak mélo stat, zveéd se
posune dal dopiedu na dalsi volné policko (bé¢hem faze utibofeni se posune do-
zadu). Hrac vsak smi pfes obsazené policko piejit.

Pamatujte: kdyz se vas zvéd pohybuje nékolikrat behem téze akce (dusledkem ak-
tivovani karty 2- nebo 3krat), neberte v dvahu pozice soupefovych zvédu, dokud
se presunujete, ale jen pozici zvéda na poslednim policku vaseho pohybu.

Karina (modrd) zabraje svého 1elitele s
karton postavy (sila 1) a dva Indidny (stejné
Jako u vSech akcl postay, Velitelova viastni
sila neni pousita pro jeho viastni akcil). To
dodd jejimn Veliteli silu 3 a wmoini ji
provést jeho akei ag 3krit. Rozhodne se ga-
platit dvé jidla a jednoho koné, cof ji
umozni posunont svého véda o 4 (2+2)
1ini a 2 horskd politka dopiedu. Na po-
Slednim  polickn pobybu stgji Juliniy zvéd
(orangovy). Karina tedy posune svého zvéda
0 jedno horské policko dill

Vzeti Indianii na palubu
Tlumoc¢nik vam umoznuje piivitat ve své expedici nové Indiany.

Vsechny Indiany ve vesnici (véetné Indiana v oblasti novacka) shromazdéte do ob-
lasti Powwow uprostied vesnice (Powwow = shromazdéni Indiand, difve oznacovalo
jejich duchovniho vidce — pozn. piekl). Pak si vezméte z této oblasti tolik Indidnt,
kolik chcete, a umistéte si je na ¢luny své expedice.

Zahod’te kartu postavy umisténou na posledni strané (na spodku) Deniku setkani a
polozte ji licem nahoru na zahazovaci hromadku. Pak pfidejte do Deniku vrchni kar-
tu z dobiractho balicku (viz ,,Pfidani nové karty do Deniku setkani“ na str. 6).

Nakonec postavte do oblasti novackd novou figurku Indiana, kterou vezmete ze za-
soby. Je-li zasoba Indidnt prazdna, tento krok ignorujte.

Aktivujete-li akei Tlumocnika se silou 2 nebo 3, opakujte tento proces 2krat nebo
3krat, pficemz pokazdé znovu doplite Denik. To vam umozni ziskat 1 nebo 2 India-
ny navic.

Julins zabraje svébo Tlumocnika s karton po-
stavy, kterd md siln 1. Shromdgdi v oblasti
Powwow  vsechny Indidny pritommé na  desce
(véetné jednobo v oblasti novdackii). |[soun tam L. Y
celken 4. |

Julius se rozhodne piidat si je do své expedice
vsechny.

JelikoF  dva  zvédové nemobon  stit na
stejném poliiku, je mogné nkoniit pohyb
na horském policku po zabrani karty,
kterd vam umozni polyb jen po rece (a

5 naopak)!

Filip (Fluty) sabraje svého Velitele s kar-
tou postavy (sila 2). To mm wmoni
provést tuto akci dvakrdt. Zaplati 2 kone,
aby svého véda posunul o 2+2=4 horskdi
policka. Protoge pred jebo zvédem byvaji
pouze 3 poliika, Fkterd koné mobon
gvlddnout (2 hory a 1 horskd reka), posn-
ne svého véda dopredu pouze o 3 policka.
Jeden bod pobybu je ztracen.

[ ——

cren-we=(0)

Tlumocnik
Powwow

VEZMETE INDIANY NA HRACI
DESCE A PRIDEJTE SI JE DO SVE
EXPEDICE. ZAHODTE POSLEDNI
KARTU DENIKU.

Akce Tlumocnika je v této hre klicovon

akct. Je to jeden ze dvon prisobii (drubym
Je vesnickd akce | ylepsent expedice), jak
si miigete pridat Indidny do  expedice.
Navie:

* novu Ipristupni vsechny vesnické afkcee,

o prinese nové karty do Deniku, cog vinm
poskytne dalsi moznosti najimdni.

Pak zahodi spodni kar-
tu Denikn setkdni a
dobere  novou,  kterou
umisti do Deniku vedle
dobiraciho balitkun.

Nakonec veme e 2d-
soby figurku Indidna a
pridd  ji do  oblasti
novdckd.



POPIS AKCT VE VEINICT

Ve vesnici se nachaz{ osm ruznych oblasti, které odpovidaji osmi akcim, které

mohou provadeét vsichni hraci:

* pét oblasti s pouze jednim polickem (jeden kruh) pro akce Lov, Remeslnictvi,
Dar, Sbohem a Samanstv{

* jedna oblast se dvéma policky (dva kruhy) pro akci Vylepseni expedice

* advé neomezené oblasti pro akce Vyroba kanoi a Prodej koni.

Lov Dar

RemeslInictvi

i

Vezméte si 1 jidlo A 1
kozesinu ze zasoby a
umistéte si je na své cluny.

Sbohem

Vezméte si 1 vybaven{ A 1 Vezméte si 2 kozesiny
dfevo ze zasoby a umistéte NEBO 2 dfeva ze zasoby a
si je na své cluny. umistéte si je na své cluny.

Zahod'te 0 az 3 karty postav z ruky (polozte je licem nahoru
na zahazovac{ hromadku).

Pak zahod'te 5 karet postav z Denfku setkani. Zahozené karty
polozte licem nahoru na zahazovaci hromadku vedle hraci
desky. Naplate Denik dobranim 5 novych karet a jejich
umisténim do Deniku v pofadi, v jakém byly dobrany.

Karina pologi Indidna do oblasti Sbobem. Zahodi 2 karty z ruky. 1y-
prazdni Denik setkdni a dobere 5 novych karet, které pologi na Denik.

Vylepseni expedice

- Zaplat'te 3 dfeva a mate na vybér, zda si vezmete:

T
-

Pridejte si tento clun do expedice spole¢né s Indidnem nebo surovinami tak, Ze si
polozite jeho desticku vedle své expedice.

bud’ jednu desticku ¢lunu (ktery mtze vézt surovi-
ny) a 2 primarni suroviny dle vaseho vybéru ze za-
soby,

nebo jednu desticku ¢lunu (ktery muze vézt India-
ny) a 1 Indidna ze zasoby. Jestlize uz v zasob¢ ne-
zbyl Zzadny Indidn, vezméte si pouze desticku.

Peclive si zvolte, kterou stranou nahoru tento ¢lun otocite! Jakmile desticku polozite
vedle své expedice, nemizete ji uz otocit na druhou stranu.

Tento clun mize vézt
jednoho Indidna a béhem
tabofeni nestoji zadny cas.

Tento clun muze vézt az 2
suroviny a bc¢hem tibo-
fenf nestoji zadny cas.

Tento ¢lun mize vézt az 5
surovin a béhem tabofeni
stoj jeden cas, veze-li nej-
mén¢ jednu surovinu.

4 £ | Tento clun mize vézt az 3
. q Indidany a béhem tabofeni
— EI —""" stoji jeden cas, veze-li nej-

mén¢ jednoho Indiana.

Akce ve vesnici jsou obecné méné hodnotné
nez akce potkanyeh postay, ale nchrani vas
pred nutnosti obétovat postavu 3 ruky a
ddvaji vam piilezitost Ziskat suroviny, které
nemusite mit moznost iskat jinde. Také
vdm umoni snigit pocet Indidnii ve vas7 ex-
pedic.

Lov, REMESLNICTVi, DAR

TRI AKCE SLOUZICI K PRIMEMU ZISKU
2 SUROVIN NEZAVISLE NA HERNICH
PLOCHACH VASICH SOUSEDU A BEZ
POMOCI KARTY POSTAVY.

SBOHEM

ZAHODTE KARTY Z RUKY A OBNOVTE
KARTY V DENIKU SETKANI.

Tato akce mize byt ngitecnd, abyste:

i procistili rukn a Fbavili se karet, kte-
1é ug nejson ugitecné

* odhalili nové karty postay v Deniku a
Jednu g nich si pak najali.

VYLEPSENI EXPEDICE

ZAPLATTE 3 DREVA A PRIDEJTE SI DO

SVE EXPEDICE 1 CLUN, ABYSTE
ZVYSILI:
®* SVOU KAPACITU PRO PREVOZ

INDIANU (JEDEN INDIAN SE NAViC
PRIPOJI K VASi EXPEDICI)

NEBO

®* SVOU KAPACITU PRO UKLADANI
SUROVIN A VZALI SI 2 PRIMARNI
SUROVINY DLE SVEHO VYBERU

Tyto akce budon ugitelnéjss, jestlie je
provedete na poiditkn bhry. Podle své strategie
(surovinovd nebo Indianova) si gvolte jeden
nebo druhy typ clunn.

Krome toho vim tato akce poskytne 2 su-
roviny nebo Indidna. Je to jeden ge dvou
gprsobii (drubym je Tlumocnik), jak is-
kat Indidny.

Filip pologi Indidna na jeden ze dvon krubi na V'ylepsent expedice. Zaplati e své excpedice 3 dieva. Pak si vezme destitkn clunu a umisti si ji ve-
dle své expedice stranon ,,3 Indidni* naboru. Pologi na ni jednobo Indidna, kterého si vezme e gdsoby. Tim tedy nabradil Indidna pousitého £ vy-

kondni této akce novym a navic si snizil cenu ga prevog Indidnii.
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Samanstvi

Zaplat'te jedno jidlo a aktivujte akci jedné postavy, kterda uz
lezi licem nahoru na stole (ve vasi herni plose nebo v herni

- | ¥ , C Ly S .
t | plose kteréhokoli jiného hrace). Tuto akci smite provést pou-
: ey | ze jednou, bez ohledu na to, jaka sila byla pivodné pouzita k

$ FE akmfovam kopn.covane postavy. '

- Jestlize zkopirujete akci sbirani surovin, pak vezméte v tvahu
svou herni plochu a herni plochy vasich dvou sousedd (ne
herni plochu kopirovaného hrace a jeho sousedu, nejsou-li tytéz). Nelze zkopirovat

kartu postavy s trvalym efektem, ktery je indikovan symbolem .
Julins zabrdl fignrkn Indidna na Samana. Zaplati jedno jidlo a spousti akei Karinina Tln-
mocnika (pouze jednon). Ziska nékolik figurek Indidnii vietné té, kteron umistil na Samana.

SAMANSTVI

ZKOPIRUJTE POUZE JEDNOU AKCI
KARTY POSTAVY, KTEROU JSTE JIZ
ZAHRALI VY ANEBO NEKTERY JINY
HRAC.

Tato akce vam umoiuje zabrit akei po-
stavy jiného hrace nebo opakovat akci, kte-
rou jste ug 3ahrdli v).

Karina ve svém tabu vyugije tobo, $e Samaniiy krub je nyni prazdny, a umisti tam svého Indidna. Zaplati jedno jidlo a zkopiruje akci svébo 1/ eli -
tele, kterého difve zabrdla do své herni plochy. Zaplati jednu kdnoi a posune svého véda o 4 policka na rece dopredu.

Prodej koni

Zaplat'te 3 rizné suroviny a vezmeéte si koné ze zasoby. Kaz-
da z téchto tif surovin se musi lisit od ostatnich dvoul!

L
Julins hraje Indidna na toto misto. Zaplati ze svych duni jedno drevo,
Jedno jidlo a jedno vybaveni. Vegme si_jednobo koné, kterého si umisti
na své cluny.

i

Vyroba kanoi
Zaplat'te 2 dfeva a vezmeéte si ze zasoby kanoi.

Julins umisti na toto misto 2 Indidny. Zaplati ze svych clunii 4 dreva a
veme 5i 2 kdnoe, kleré si umisti 2pét na své luny.

e N

™.

Priprava

Ptiprava se provadi obvyklym zptisobem.

Pak polozte jednoho ze zbyvajicich zvédd — kterému budeme iffkat Alexander
Mackenzie — na policko cesty mezi policky O (lehka aroven) a 7 (expertni droven) po
smeru feky od Saint Louis.

Na mista ve vesnici rozlozte 8 zetont se znackami surovin podle jejich rubt (museji
odpovidat ilustracim na desce).

Sélovou hru hrajte podle stejnych pravidel jako hru vice hraca az na nasledujici dve
vyjimky:

1 - sbirdni primadrnich surovin

V této varianté kazdé misto v indianské vesnici, kde je pfitomen Indian, poskytuje
surovinu odpovidajici své znacce surovin.

Pii sbirani pfictéte pocet znacek sbirané suroviny, které jsou vidét ve vasi herni
plose a na obsazenych mistech vesnice.

Cenda hraje Lovee s karton postavy, kterd ma siln 3. Jsou obsazena mista Lov a Samanstvi;
kasdé poskytne 1 jidlo, které se pricte k jidlu poskytovanému znaikami jidla v herni plose. Cenda
§i tedy miige v této akci v3it 3x3=9 jidel.

2 —vds protivnik: Alexander Mackenzie

Po proveden{ akce (at’ je jeji sila jakakoli) posunte figurku Alexandera Mackenzieho
o jedno policko po cesté dopfedu. Tato figurka je povazovana za zvéda.

Hru vyhrajete, jestlize se vam podaii postavit tabor ve Fort Clatsop (nebo za nim)
pfedtim, nez do Fort Clatsop doraz{ Alexander Mackenzie.

1o

PRODE] KONI

ZISKATE AZ 3 KONE, KTERI VAM
UMOZNI POHYBOVAT SE KUPREDU V
HORACH POMOCI VELITELE.

VYROBA KANOI

ZiSKATE AZ 3 KANOE, KTERE VAM
UMOZNI POHYBOVAT SE KUPREDU PO
RECE POMOCI VELITELE.

SoLova wrANVTA

Alexander Mackenzie byl skotsky  pri-
gkumnik. V" roce 1789 vyragil na kdnoi
na fekn ndmou jako Debcho (pozdeji prej-
menovanon na jeho pocest na Mackenzie
River) a plul a k_jejimu isti v nadéj, e
objevi severozapadni cestu k Tichémn oce-
anu. Dosahl vsak Severnibo ledového oce-
danu. Znovn vyplul v roce 1792 a prekrocil
Pobregni hory. Sestupoval po rece Bella Co-
ola a pacifického pobrezi dosabl 22. lerven-
ce 1793. Tim dokoncil proni zazna-
menanon cestu Severni Amerikon g vycho-
dn na zapad severné od Mexika.



HISTORIE ZA TOUTO HROU

Kdyz se Thomas Jefferson v roce 1800 stal tretim
prezidentem Spojenych stdtd, ndrod okupoval Zhru-
ba ctvercovon oblast, kterd se tibla priblizné 1000
mil (1600 km) od Atlantického ocednu na vycho-
d¢ k rece Mississippi na apadé a od 1V elkych je-
zer na severu k. Mexickémn zdlivu na jibn. Si-
 Inice a cesty skrz gemi byly mizerné, a tak se pre-
ferovanymi obchodnimi cestami staly reky.

V" roce 1803 poulym  Skrtem  pera  Jefferson
zdvojndsobil velikost Spojenych stdtii zakoupenin

- dzemi Louisiany od Francie za 15 milionii dolari.
Francie toto sizemi pred poubymi tiemi lety odkoupila od Spanélska.
Spojené staty nyni mély pristup ke strategickému pristavu New Orleans
a k Divokému Zdpadn za rekon Mississippi. Tuto obrovskon zensi
doposud nali jen jeji domorodi obyvatelé a obchodnici s kogesinami. To
byli statni a drsni mugi, kter? pracovali pro North West Company
nebo pro jejiho konkurenta Hudson's Bay Company, obchodovali s
bobiimi kiigemi a mnozi 3 nich se genili s Indidnkani.

Jefferson zadal iikol prozkonmat toto Terra Incognita \
29/etémn Meriwetheru 1.ewisovi, svému osobnimu
tajemnikovi od rokn 1801. Jeho dikolen bylo najit
vodni cestu spojujici vichod a zdapad sizemi. 1ewis
prokdzal sviij talent tim, Fe si jako spoleciika na
toto fantastické dobrodruzgstvi vybral svého pritele
Williama Clarka, o yii roky starsiho muze,
ktery s nim sdilel odpovédnost. Zatimeo Lewis byl
drobny intelektndl a introvertni snilek, Clark ho
dopliioval tim, Ze v nmobém byl jebo opakens: velmi
silny mug, vzdélavany doma, pragmaticky, s dobrym
srdeen,  zdravim rozumem a  schopnosti veitit se do

drubych.

V7 prosinei 1803 se Lewis a Clark pripojili & malémn
kontingentu v Camp Dubois nedaleko St. Louis,
kan pripluli na lodi postavené specidlné pro tuto ex-
pedici. Dva kapitani se na Zimn utiborili n tisti
reky Wood River a najimali miladé dobrovolniky
vietné vojakii 3 americkyeh pevnosti. Na jare ex-
pedice itala 33 mugi: Corps of Discovery se
grodil.

14. kvétna 1804 mali prizkumnd  flotila,
slogend 3 Rylové lodi a dvon kdnoi, abdjila
dlonhon plavbu proti prondn Missouri. Expedice
vezla velkeé mnogstvl levnych ceteke, které meély byt
predany Indidnsim jako dary: 2800 hdcks, pri-
bligné 150 zreatek, 22 rolf plachet, 130 roli ta-
bafku, stovky kordli, mosazné knofliky, noze, se-
kyrky, niigky, 400 sponek a ndbrdelniki, 4600
Jebel, medaildny s Jeffersonovym portrétem, strelny
. prach a Zbrané.

Béhen dlonbého a horkého léita 1804 expedice pokra-

Covala proti proudn a Celila hejniin moskyti, rdadnym

proudiim a nebexpecnym klddam, které ji pluly v cesté. Obéas museli
priizkumnici jit po biehu a tibnout duny proti proudu na lanech. Né-
kter? denové posadky byl posilani na lov, aby obstarali potravu. 1V pri-
znivém dni expedice dokdzala nrazit 15 mil (20 km). Skupina po-

thala mmobo  indidnskych ndrodi, napiiklad Missourie, Siouxy,
Omaby a Lakoty. Kapitini Lewis a Clark_jim predali dary, sesli se s
Jejich ndcelniky a posilili mir megi nimi a jejich novymr ,otcem ", prezi-
dentem |effersonen.

20. srpna zemiel sergant Charles Floyd, zregmeé na
aneét slepého streva. Na jeho pocest po ném byla po- §
Jmenovina teka. Kupodivu to bylo jediné simrti v
Jednotee béhenr celé dvonapiilleté expedice.

V7 #5jnu oddil dosahl vesnic Mandan a Hidatsa v
Severni Dakoté. Za 164 dni uragil 1600 mil
(2500 k). Béhem ctyr tidnii postavil pevnost
Fort Mandan a prozil v ni pét mésicii béhem
zimy. Lovil a dozvidal se o své dalsi cesté od indi-
anskych a kanadskych lover, kter? $ili pobliz.

Oddil si také najal Toussainta Charbonnean a jeho té-

hotnon SoSonskon Fenu Sacagawen, ,,Ptaci Zenn*. Tato divka byla ve
12 letech nnesena Minitarii a Charbonnean ji vybral v kostkdch! Byla
to jedindg Zena v expedici. Pres jeji téhotenstvi mél Clark dost mond-
rosti, aby vidél, Fe jim Sacagawea pomiize prekroiit Skalisté hory tim,
Se ziskd kond od Sosoni.

7. dubna 1805 se mald skupina mui vritila na Rylové lodi do St.
Lowis se zprdavon pro Jeffersona. Zbytek vipravy (32 lidi) pokraioval
po Missour:.

Prefondni Velkych vodopadii, trvajici od 13. cervna do 25. lervence,
bylo epickon americkon ceston, kterd obchizela 1 elfé vodopidy na
Missouri v soncasné Montané. Pres hory na viddlenost 18 mil (25 km)
muselo byt veskeré vybaveni a (uny preneseno v rukon nebo na
provizornich vogech, pricems bylo nutné se vyhybat grizzlyiin, chies-
Hisiim a opunciin.

1V Gervenci vyjprava dosibla teritoria Sosonsi. 17. srpna Sacawagea,
kterd pozndvala krajinn svébo détstvi, nasla svij kmen. Jako zdzra-
kem byl jebo nynéisim ndcelnikem jeji bratr. Ochotné poskytl oddiln
koné a muln, bez nichs by expedice nemobla pokracovat. Jeden Soson,
Stary Toby, soublasil, e bude privodeem pres Skalisté hory.

V" zdri na bitbeni Bitterroot Range v ldabn se cesta pres priismyk
Lolo nkazala jako peklo plné snéhu a babna, které trvalo 11 dni, kdy
nebylo co jist a vycerpani koné klopytali a padali do strgi. 1 yprava se-
stoupila po gdapadnich svazich hor a dosdhla vesnice Nez Perce. Indidni
Jim nabidli lososy a korinky, ale 3 neobvyklé stravy mugi onenocnéli.

Dorazili & tece Clearwater River, darovali Nez Percedim koné a po-
Stavili si kdnoe, v nich se plavili po rychlém proudu Hadi reky a pak
po Columbii. Nedaleko po proudn byl oddil znovu donucen pokralovat
po sousi, aby se vyhnul perejin. Brgy jistili, e jsou u disti. Uprostied
listopadu 1805 dorazili & Tichémn oceanu. Oddil cestoval 554 dni a
ujel 4132 mil (6700 k).

"



Vsechny karty zobrazuji historické postavy, které hraly roli v uspéchu Lewisovy a Clarkovy vypravy. Efekt kazdé karty ma
vztah k historické roli jeji postavy. Nize naleznete uplny seznam vsech 84 postav spolu s jejich popisem. Pamatujte: Akce po-
stavy muze byt aktivovana (soucasné) tolikrat, jaka sila ji byla poskytnuta.

SLOVNIK

ZAPLATTE SUROVINU: vezmeéte surovinu ze svého clunu a polozte ji do zasoby.

VEZMETE SI SUROVINU: vezmeéte surovinu ze zasoby a polozte si ji do svého clunu.

POSBIREJTE: spocitejte viditelné znacky této suroviny v hornich rozich karet ve vasi herni plose a v herni plose
vasich dvou sousedt (ve hfe dvou hrica jediného souseda). Tento pocet vynasobte silou, kterou jste poskytli
sbiracf akci. Vezméte si vysledny pocet surovin ze zasoby a pak si je polozte do svych ¢luna.

HERNI PLOCHA: vSechny karty, které hrac zahral a vylozil pfed sebe, licem nahoru 1 licem dola.

POCATENE POSTAVY

Velitelé

Posunuji vaseho zvéda dopfedu po zaplaceni jidla, kanoe
nebo koné (viz strana 7).

&
B

Tlumocnici

Meriwether Lewis (modry)
Rapitan US Army a prezgidentiiv osobni tajemnik. Byl vy-
brdn prezidentem Jeffersonen, aby expedici ved.
William Clark (oranZovy)
Parucik bébem Severozdpadni indidnské vilky. Kdyg mun bylo
33 let, najal si ho jeho pritel Lewis, aby se podilel na veleni
nové vytvorenyeh Corps of Discovery.

Pridavaji Indiany z vesnice k vasi expedici (viz strana 8).

Pierre Cruzatte (modry)
i Diky svémn franconzskému otei a matce 3 Omaby ovidda 17

(L8 jagyky a dobre znd nakovon Tec Je odbornikem na 1%ni plav-
bu. Bavi ostatni priizkummniky brou na housle.

Francois Labiche (oranZovy)

Nayaz‘ jako naverbovany len Corps. Zkuseny prevonik a ob-
chodnik s Indiany. Umi anglicky, franconzsky a nékolik indi-
anskyeh jazykii.

.
— -

Drevorubci
Sbiraji dfevo (viz strana 7).

Hugh McNeal (modry)
Béhem romantické schiizky midlem zabit tillanoockym Indi-
danem. Na zpdteini cesté prekvapil grizzlyho a musel vysplhat
na vrbu a pockat, ag medvéd odejde.
John B. Thompson (oranZovy)
Pracuje jako kuchar a kresli mapy. 1 ydava se s nékolika par-
SN ami lovedi losil, aby ,,kongervoval™ maso v poli — ve vibkém
klimatu temeér Zivotné diilezité nmeéni.

Lovci

Sbiraji jidlo (viz strana 7).

! Seaman (Namofnik) (modty)

Lewisova cernd newfoundlandskd doga. Jediné zvive, které vy-
drgelo celou vyjpravu. Lovi 2véF a varuje ostatni.

York (oranZovy)
Clarksiy sluba. Hraje klicovou roli v diplomatickych vztazich.
Kl jeho vzhledn mn Indidni prisuzuji magické schopnosti.
Zachranil Lewise pred medvédem grizzl.
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John Ordway (Zluty)
Lh Sergant  US Army, pravi ruka kapitani. Pri - plnéni
stragnich povinnosti a  zajistovani provige si vedl nejpo-
drobnéjs denike 3 celé expedice.

Nathaniel Pryor (zeleny)
Rapitiny popisovin jako ,,mug charaktern a schopnosti*. Je-
den 3, deviti mladych munzii 3 Kentucky”. V" Camp Dubois
doblizel na tesarinm.

Charles Floyd (fialovy)

Proviantni diistojnik. Zemrel v srpnu 1804 na zdnét slepého
stieva. Je pobrben na sragu nad tekou Missonri v Loweé. Byl je-
dinym, kdo pri expedici zemrel.

Robert Frazer (Zluty)
Pripojil se & Corps of Discovery dodatecné po zbéhnuti
Mosese Reeda. Vede si denik a kresli cennou mapn.
oy George Gibson (zeleny)
,ﬁl Naverbovin v roce 1803 jako jeden 3 ,,deviti mladych muzi 3
we® Kentucky“. Dobry lovec a jezdec na kont, umi také hrat na
housle a trochu ovldda nakovou rec.

J.-Baptiste Lepage (fialovy)

.E Franconzsko-kanadsky obchodnik s kogesinami, ktery Fije
Sl ezt minitarijskymi a mandanskymi Indidny, kdyg tam vy-

prava r. 1804 dorazi. Nabrazuje propusténého Newmana.

Thomas P. Howard (Zluty)

Staly len expedice i presto, e stal pred polnim soudem a vy-
Splhdni na palisadu Fort Mandanu, kdyz se vracel 3 ndvstéyy
vesnice mandanskych Indianii.

Patrick Gass (zeleny)
Po Floydové smrti- zvolen serzantem. Jako tesar veli stavbé
zmmzcb obydli Corps, tesi duté kdnoe a stavi vogy, kleré je
prevegon po sousi.

Hugh Hall (fialovy)
M zdlibn ve whisky, cog spolu s jinymi armddnimi prestupky

vede ke soudnimu potrestant, kieré viak neni natolik tvrdé, aby

ho vyloudilo % vyjpravy.

Silas Goodrich (Zluty)
Prevelen ze své armadni jednotky pod Lewisovo a Clarkovo ve-
leni v roce 1804. Prvorady rybar Corps. Umi obstarat i jinou
potrav, je-li to nutné.

John Colter (zeleny)
Jeden 3 nejlepsich loven ve skupiné. Byva lasto posilin sdm,
aby nachazel 2vér v okolni krajiné. Je povagovin za jednobo 3
Ppronich horskych mugi.

William Werner (fialovy)

Pracuje jako kuchar: Narodil se pravdépodobné v Kentucky.
Pred excpedici byl trestan 3a rvackn s Johnem Pottsem a v roce
1804 stal pred polnim sondem za vzponra.

Lm’
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Kovari
Sbiraji vybaveni (viz strana 7).

Alexander H. Willard (modry)
. M dobrou fyzickou kondici a v expedici slouzi jako kovdr a
ISR brojirc Umi opravovat vybaveni a vyribét ndstroje pro ob-
chodovdni s Indidny.
o Joseph Whitehouse (oranZovy)
§ J/o;zvz’ Jako krejci a vede denik. U Jeffersonovy feky byl mdlem
==X Rabit.

Obchodnici s koZesinami
Sbiraji kozesiny (viz strana 7).
Richard Windsor (modry)
Skvély lovec a zdlesik. Pri prechodn srazu uklonzl a zalal
i padat pres okraj. Pribéhl Lewis a rekl mu, aby zabodl svij
=== i do zemé a vylezd na néj. Windsor to udélal a unikl smrti.
o Joseph & Ruben Fieldovi (oranZovy)
ﬂ Bratri, dva 3, deviti mladych mugi 3 Kentucky . Zdravi, ma-

el $tésts, 19 dva jsou prednimi lovei expedice.

1. Hay (Seno)
= Nacelnik Arikari, nezdvisly, pratelsky, odmitd prestat ob-
> chodovat s Tetonskymi Sionxy.

Vezméte si tolik rhznych primarnich surovin, kolik
postav lezi licem nahoru ve vasi herni plose (vcetné Haye),
nejvyse tedy 4 (kazda se musi lisit od ostatnich).

Efekt této akce lze aplikovat pouze jednou. Aktivovat
tuto kartu silou vétsi nez 1 nema smysl (ale neni zakazano!).

: 2. Little Raven (Maly havran)
: Mandansky druby ndcelnik vesnice Matootonha. Expedice jej
sl potkala pri zastavee ve Fort Mandann.

Zvolte si jednu ze ¢tyf primarnich surovin. Vezméte si tolik
surovin tohoto typu, kolik postav lezi licem nahoru ve vasi
herni plose (véetne Little Ravena).

Efekt této akce lze aplikovat pouze jednou. Aktivovat
tuto kartu silou vétsi nez 1 nema smysl (ale neni zakazano!).

- 3. Buffalo Medicine (Bizoni l1écitel)

2 Teti nacelnik Tetonskych Siouscii, iicastnik boje o moc. Se-
== kal se 5 expedici n Bad River v 2dri 1504.

Zaplat'te 1 jidlo a vezméte si 1 kanoi.

40 T
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- 4. Ebenezer Tuttle
- Vojin najaty na proni ldst expedice ag do Fort Mandanu. Po-
=2l slin pét do Saint Lowis spolu se skupinou obchodnikii s
kogesinami Pierra Chonteana.
Zaplat'te 1 dfevo a vezméte si 1 kdnoi.

5. René Jessaume
Y Zije ve vesnici nacelnika Mandanii se svou indignskon Senon a
détmi. Pomdhad kapitanim tin, Ze jim poskytuje informace o
riiznyeh ndcelnicich a kmenové politice.

John Shields (Zluty)
‘.‘i Pochazi z Virginie. Je nejstarsim muzem vyjpravy, naverbovin
SR8 v roce 1803 ve 34 letech. Talentovany mmng, blavni kovar,
gbrojit; stavitel lodi a vSeobecny opravar:
William Bratton (zeleny)

‘._;j Zrucny kovdr g Kentucky, vysoky pres Sest stop (180 cm) a
SN rozlogity. Mésice trpél extrémmi bolesti v dolni listi gad a lédil
se v indianskeé potirne.
John Potts (fialovy)
Némecky imigrant, povoldanim mbynar, divérybodny den vy-
R pravy. Malem se utgpil, pii 1iznuti do noby malem vykrvdcel a
byl napaden medvéden grizzly.

L P

George Shannon (Zluty)
; 18lety, jeden 3, deviti miladych mugi 3 Kentucky. Dobry
R >pévik, lovec a jezdec na koni. Obias se gtrati, ale vidy se mu
podar? najit cestu pét.
- Peter Weiser (zeleny)
._ﬁ Sloni jako proviantni diistojnik, kuchai® a lovec. Jeden 3 nej-
B8 Jepsich streleii v Corps. Kdyg excpedice pobyva ve Fort Clatsop,
Je Jedninm g vyrobeii soli na oregonském pobrezi.
John Collins (fialovy)
E Jmenovin kuchaiem v parté serianta Pryora. Jeho hlavnim
Y= prinosem je, Ze je jednim 3 nejlepsich lovei expedice. Lovi rig-

né druby, aby védecky zdokumentoval divocinu na Zdpade.

POTKANE  POSTALY

Zaplat'te 3 kozesiny a vezméte si 1 koné.
6. Big Horse (Velky kui)
LJ Nacelnik Missourisi zapojeny do obchodn, zejména s whisky.
sl [ _ewis a Clark ho potkali na cesté 3pét 3 lovu bizonii v srpnu
1804.
Polozte 2 Indiany ze svych clunt do oblasti Powwow a vez-
méte si 1 koné.

7. Moses B. Reed
¥ Vojin, propustén z Corps kil dezerci a kradesi zbrani.

==l Zaplat'te 2 dfeva a postupte svym zvédem o 2 policka
dopfedu po fece.

b g 8. John Robertson

E‘l Piivodné desitnik, ale Clark ho degradoval, protoge nemél u
svjeh mugi ,,Zddnou antoritu a nedokdzal zabrinit rvaice v

Camp Dubois. Zieggmeé proni mug, ktery opustil expedici.

Zaplat’te 2 vybaveni a postupte svym zvédem o 3 policka do-

ptedu po fece.

9. Joseph Barter
J Zndm také jako La Liberté. Vojin v U.S. Army, pozdéji mn
=il Dyl pridélena prace prevoznika. Kratce poté viak degertoval,
Zaplat'te 1 kanoi a postupte svym zvédem o 5 policek dopte-
du po fece.

'"i”! ; 10. Jean Baptiste Deschamps

‘él Jako franconzsky prevoznik byl ustanoven predakem franconz-
=il skych prevozniki v lervené piroze. Byl mezi mugi, kter? v

dnbnu 1805 navigovali lod’ po proudu do Saint 1 ouis.

s, Zaplat'te 1 jidlo a 1 kanoi a postupte svym zvédem o

q
i i 6 policek doptfedu po fece.
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11. John Newman

i Naverbovan ve Fort Massac. Vyloucen 3 expedice po polnim

B8 oudn za ,,0pakované prondseni virokii vysoce krimindlni a
vzpurné povahy*

Zaplat'te 1 jidlo a postupte svym zvédem o 1 policko dopfe-

du po fece nebo po horach.

E 12. Charles Mackenzie

Obchodnik s koZesinami, pracuje pro North West Company.
Spoln s Larocquem Casto navstévuje Fort Mandan v zimé
1804-05.
Zaplat'te 1 kozesinu a 1 kon¢ a postupte svym zvédem o 3
poli¢ka dopfedu po horach.

13. John Dame
19lety, plavoviasy a modrooky. Pripojil se ke Corps na proni
cast cesty a na jare 1805 se vritil do Saint Louis. Zastrelil bi-
lého pelikana.
Zaplat'te 2 dfeva a postupte svym zvédem o 1 policko dopfte-

du po horach.

! Nacelnik Clatsop. Olekdvd, Ze béhem imy bude s exipedici ve
== Fort Clatsgp obchodovat. Ddvd Lewisovi a Clarkovi dary a

nabizi jim Zen).

Zaplat'te 1 koné a vezméte si do ruky kartu postavy, kterou si

vyberete z 5 karet v Denfku setkani. Pak pfidejte novou kartu
z dobiraciho balicku.

2

14. Cuscalar

15. Toussaint Charbonneau

8 Franconzsko-kanadsky obchodnik s kogesinami, nasilnicky a

- Rbabély, zndmy jako Sacawagein manzel. Shougi jako th-
mocnik. Lewis ho nazval ,,mugem bezg zvldstnich prednosti*
Zaplat'te 1 surovinu dle svého vybéru a proved’te akci kte-
réhokoli mista vesnice, které si vyberete, za pfedpokladu, ze
na zvoleném misté¢ je aspon jeden Indian. Jestlize tuto po-
stavu aktivujete vicekrat, mizete provést akce na raznych
mistech nebo nékolikrat jednu akci na stejném misté. Nesmi-
te vSak pouzit suroviny ziskané jako vysledek prvni (nebo
druhé) aktivace pfi provadéni dalsf akce.

~ 16. Frangois-Antoine Larocque
/ Franconzsko-kanadsky  obchodnik s kogesinami —a  prii-
== kumnik, zamésnan u North West Company. Chee se pridat
k expedics, ale Lewis ho odmitd kviili jebo vazbdnm s Britanii.
Tato postava nema Zadny efekt, kdyg ji aktivujete. Ale je-li F-An-
toine Larocque licem nahoru ve vasi herni plose, kdyz se vas
zved pohne (diky jiné postave), ,,pfeskocite” policka, na
nichz stojf jini zvédové. Napft. kdyz postupujete o 4 policka a
v cest¢ vam stoji 2 zvédové, postoupite ve skutecnosti o 6
policek, protoze nepocitite policka, na nichz stoji zvédové!
Efekt této akce miiZe byt aplikovan pouze jednou.

- 17. Joseph Gravelines

S| Franconzsky Ranadan $ijici 13 let u Arikari. Byl najat f
== fzeni lod¢ jako lodivod. Pozdefi odvezl nékteré ndlelniky

Arikari do Washingtonn.

Tato postava nemd Zidny efekt, kdyg ji aktivujete. Ale je-li Joseph

Gravelines licem nahoru ve vasi herni plose, kdyz si najimate

novou postavu, mate na jeji cenu slevu 2 kozesiny.

. 18. John Boley
BRY Jeden e spoleblivych cestovatelii v expedici. Byl najat na proni

cast excpedice do Fort Mandann a byl pridélen ke skupiné, kterd se vrd-
tila.

Tato postava nemd Zadny efekt, kdyZ ji aktivujete. Ale je-li John
Boley licem nahoru ve vasi herni plose, kdyz stavite tabor,
snizi vas ¢as k utdbofeni o 1. Tato karta nema zadny ucinek,
je-li vas ¢as k utdbofeni nulovy. Cas k utdbofeni nemuze byt
nikdy zaporny!

19. John Hay
' Jako kupec, obchodnik s kogesinami a postmistr v Cahokii po-

w2l skytuje informace. Protoge umi franconzsky i anglicky, pomdhd
Jako thmocnik.
Za kazdou silu, kterd aktivovala tuto kartu, si zvolte a po-
sbirejte jednu z téchto dvou surovin: kozesiny, dfevo. (Napf.
aktivovanim této karty tfikrat mizete posbirat tfeba dvakrat
kozesiny a jednou dfevo.)

s 20. Big White (Velky bily)

,'J Hlavni ndcelnike dolni mandanské vesnice. Své jméno iskal
il fpiili své velikosti a pleti. Po expedici se ve Washingtonu se-

thal s prezidentem |effersonem.

Za kazdou silu, kterd aktivovala tuto kartu, si zvolte a po-

sbirejte jednu z téchto dvou surovin: vybaveni, dfevo. (Napf.

aktivovanim této karty tfikrdt mtzete posbirat tfeba dvakrat

vybaveni a jednou dfevo.)

o 21. Dickson & Hancock
3 Lovei kogesin. S excpedici se setkali v a7 1806, kdyz se vra-
sl cela do Washingtonu. V'yzvali Jobna Coltera, aby se & nim
pridal jako lovec.
Za kazdou silu, kterd aktivovala tuto kartu, si zvolte a po-
sbirejte jednu z téchto dvou surovin: jidlo, kozesiny. (Napf.
aktivovanim této karty tfikrat mizete posbirat tieba dvakrat
jidlo a jednou kozesiny.)

- 22. Black Moccasin (Cerny mokasin)
- Ndcelnik Minitarin. Pred nékolika lety unes! Sacawagen od
=l SoSonil.

Za kazdou silu, ktera aktivovala tuto kartu, si zvolte a po-
sbirejte jednu z téchto dvou surovin: vybaveni, jidlo. (Napt.
aktivovanim této karty tfikrdt mizete posbirat tfeba dvakrat

vybaveni a jednou jidlo.)

.;ﬂ Nacelnik Walla Wallii. 1'7ele uvital Corps of Discovery a
==l obchodoval se zbogim. Clarkovi daroval elegantnibo bilého

koné. Na oplitkn dal Clark Yelleptovi sviij mec.

Zaplat'te 1 surovinu jakéhokoli druhu a vezméte si 2 primarni

suroviny dle svého vybéru. Jestlize tuto postavu aktivujete

n¢kolikrat, nesmite k provedeni dalsi akce pouzit suroviny,

které jste ziskali jako vysledek prvni (nebo druhé) aktivace.

Musite pouzit suroviny, které jste méli uz pfedtim.

- 24. Pierre-Antoine Tabeau
J Francouzsko-kanadsky  obchodnik s kogesinami a  prii-
=l Lumnik; poskytuje ugitetné informace o indidnskych kmenech
Arikari.
Zaplat'te 1 dfevo a 1 jidlo a vezméte si 2 kanoe.
25. Three Eagles (Tti orli)
:_‘l Nacelnik Flatheadsi. Potkal vijpravu v 3ari 1805. Corps of
==l Discovery uvital, nasytil a vyménil si s nimi koné.
Zaplat'te 2 vybaven{ a vezmeéte si 1 koné.

23. Yellept
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26. Hawk*‘s Feather (Sokoli pirko)
Nacelnik Arikardi. Soublasi s pokusens o mir s Mandany.
Zaplat'te 1 jidlo a postupte svym zvédem o 3 policka
doptedu po fece.

27. Man Crow (Lidska vrana)
Nacelnik Arikari. Stavi se proti autorité Crow at Resta.
Zaplat'te 3 dfeva a postupte svym zvédem o 4 policka
doptedu po fece.

28. Cutssahnem
Nacelnik Wanapanzi. Daroval Lewisovi mapu ,,fek a kmenii
vySe na velké rece a jejich voddch, na kteron zakreslil velky po-
cet vesnic svého ndroda a pratel”.
Zaplat'te 3 libovolné suroviny a postupte svym zvédem o 5
policka dopfedu po fece. Kazda surovina se musi lisit od
vsech ostatnich.

o

29. Black Buffalo (Cerny buvol)

Nacelnik Tetonskych Siouxi. Ma dobry charakter, alkoli je
== prehlivy a prudky. Prosi Lewise a Clarka o 3bosi a tabik.
Zaplat'te 1 jidlo a postupte svym zvédem o tolik policek do-
pfedu po fece, kolik je viditelnych znacek jidla na kartach ve
va$i herni plose a v hernich plochach vasich 2 sousedu (ve
hie 2 hract vaseho jediného souseda). V sélové hie spocitejte
znacky jidla ve vasi hernf plose a na obsazenych mistech ve

vesnici.
iy
ﬁ Natelnik Yanktonskych Siouxcii. Upozorinje expedici na silné
=4 nepritelské kmeny.

Zaplat'te 1 jakoukoli surovinu a postupte svym zvédem o to-
lik policek doptedu po fece, kolik zvédu je na vasem tabofe
nebo pfed nim (véetné vaseho zvéda). V sélové hie se Ale-
xander Mackenzie povazuje za zvéda.

31. Richard Warfington

n
:§ Jako schopny desdtnik vede posddku bilé pirohy, kdyZ se plavi
===l (Jolii po rece Missouri, a vede skupinu pét 3 mandanskych

lﬁ

30. Half Man (Polovi¢ni muz)

vesni.
Zaplat'te 2 libovolné suroviny a postupte svym zvédem o to-
lik policek dopfedu po fece, kolik Indiani je ve vasich ¢lu-
nech. Nepocitejte Indiany umisténé na kartach ve vasi herni
plose.

- 32. James Mackay
Obchodnike s kogesinan, prizkumnik, Skot, .z mnoba
==l potkanych obchodnikii asi ten nejzeestovalejsi®. Autor nejpo-
drobnéjsi mapy reky Missonri, kteron Lewis a Clark pousivalr.
Zaplat'te 1 koné a postupte svym zvédem o 3 policka dopte-
du, at’ uz po fece nebo po horach. Tato 3 policka nemutzete
rozdélit mezi feku a hory soucasné.

" 33. Weuche
Proni ndcelnik Yanktonskych Nakoti. Hovor? o chudobé sve-
ho lidn a o0 jebo potrebé obchodnich partnersi, na néz by se mobl
spolebnont. Za iiplnou spolupraci pogaduje Zbrané a munict.
Zaplat’te 2 vybaveni a postupte svym zvédem o tolik policek
doptfedu po horach, kolik je viditelnych znacek vybaveni na
kartach ve vasf herni plose a v hernich plochach vasich 2 sou-
sedt (ve hfe 2 hraca vaseho jediného souseda). V s6lové hie
spocitejte znacky jidla ve vasi herni plose a na obsazenych
mistech ve vesnici.

n ) 34. Pierre Dorion
ﬂ ZLenaty s yanktonskon genon. K expedici se pripojil jako th-
SN mocnik. V' dubnu 1805 poslin zpét do St. Louis s ndcelniky
Fmenii Yanktonsi, Omabi, Otsi a Missourid.
Zaplat'te 3 kozediny a postupte svym zvédem o 2 policka do-
ptedu po horach.

35. The Partisan (Partyzan)

:J Nacelnik Tetonskych Sionxii. Temperamentns, bojuje o moc s

= Cermjm buvolem. S Lewisem a Clarkem se setkal v ziri
1804 v napjaté situaci na Missour.
Zaplat'te 1 jidlo a aktivujte jednu postavu lezici licem nahoru,
ve va$i herni plose nebo v hernf plose kteréhokoli jiného hra-
Ce, jednou, bez ohledu na to, jaka sila byla k aktivaci této po-
stavy puvodné pouzita. Napt. date-li Partisanovi silu 2, mize-
te zkopirovat akce 2 postav licem nahoru nebo zkopirovat
akci 1 postavy licem nahoru dvakrat. K provedeni dalsi akce
nesmite pouzit suroviny, které jste ziskali jako vysledek prvni
(nebo druhé) aktivace.

=3 36. Nicholas Jarrot

ﬂ Francouzsky obéan. Pracoval jako Lewisiv tlumoinik, kdyz
==l se setkal se spanélskym gnvernérem. Nabidl sviij pozemek ke

stavbé Camp Dubois. Proddva vystroj a zasoby na cestu.

Tato postava nema Zadny efekt, kdy% ji aktivujete. Ale je-li Nicholas

Jarrot licem nahoru ve vasi herni plose, kdyz postupujete

svym zvédem dopfedu po fece (diky jiné postave), pridejte si

k jednomu posunu po fece 2 policka (na sile poskytnuté oné

postavé nezalezi).

Nl 37. Régis Loisel

:J Franconzsko-kanadsky  obchodnik s kogesinami a  prii-
gkumnik v La Charette na rece Missour.

Za kazdou silu, ktera aktivovala tuto kartu, si zvolte a po-

sbirejte jednu z téchto tif surovin: vybaveni, jidlo, dfevo.

(Napft. aktivovanim této karty tfikrat muizete posbirat tieba

jednou vybaveni, jednou jidlo a jednou dfevo.)

e 38. Hugh Heney
s & Ranadsky obchodnik s koZeSinami, ,,velmi citlivy a inteligentni

mng®, znd Tetonské Sionxy jako Fddny jiny béloch. Posild
Lewisovi a Clarkovi léky proti hadimm ustknuti.
Za kazdou silu, ktera aktivovala tuto kartu, si zvolte a po-
sbirejte jednu z téchto tif surovin: kozesiny, jidlo, dfevo.
(Napt. aktivovanim této karty tfikrat muizete posbirat tieba
jednou kozesinu, jednou jidlo a jednou drevo.)

e 39. Black Cat (Cerny kocour)
ﬂ Velky nacelnik mandanskych vesnic. Vladne ,,poctivosts, roz-
hodnosti a inteligenci*. Béhem zimy ve Fort Mandanu posky-
tuje Americansim jidlo.
Vezméte si 2 primarn{ suroviny dle svého vybéru. Mohou byt
stejné 1 razné.
40. Twisted Hair (Kudrnaty vlas)

i j\ Nacelnik Neg Perced. ,,Vesely, ocividné uprimny mmnz.” Po-
==l se stavbon dutych kdnol.

Zaplat’te 1 kanoi a vezméte si 2 kanoe. Jestlize tuto postavu
aktivujete nckolikrat, nesmite k provedeni dalsi akce pouzit
suroviny, které jste ziskali jako vysledek prvni (nebo druhé)
aktivace. Musite pouzit kinoe, které jste méli uz predtim.
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41. Cameahwait
"_“ Ncelnik Sosonsi, Sacawagein bratr. Poskytuje Lewisovi a
A Clarkovi pohostinnost a koné, aby se jim odvdéiil za opétovné
shiedani se svon davno tracenon sestrou.
Bud' zaplat'te 1 kanoi a vezméte si 1 koné, nebo zaplat'te 1
kon¢ a vezméte si 1 kanoi.

42. Zlomena ruka
Ndelnik Nez Percedi. Cestny, laskavy. Dévd Corps koné a
touzi po uzavieni miru s Sosony.
Zaplat’te 1 vybaveni a vezméte si 1 koné.

43. Comcomly
Nacelnik. Ciniiksi, nejsilnéjsi viidee n sisti Columbie. Popi-
sovan jako ,mazany stary divoch s pouze jednim oken*. K bi-
Him prizkumnikiin je pritelsky.
Zaplat’te 1 vybaveni, 1 jidlo, 1 kozesinu a 1 dfevo a postupte
svym zvédem o 7 policek doptedu po fece.

44. Little Thief (Maly zlod¢j)

Jako wvitdei nacelnik Otoeri je mazany obchodnik a chytry
diplomat. V" bieznn 1805 se sesel s prezidentem Jeffersonem,
ktery mu slibil obchod se 2boZin a ekl Fe doufa v mir.

Polozte 1 Indiana ze svého clunu do oblasti Powwow a po-
stupte svym zvédem o 1 policko dopfedu po fece za kazdé
dveé suroviny, které mate na ¢lunech. Tyto suroviny nemuseji
byt stejné. O tyto suroviny nepfijdete.

45. Watkuweis
Zena 3 Nez Perce, kterd dlonhon dobn %ila n biljch obohodni-
ki, kter? s ni zachazeli dobre. Kdyg vidéla, jak jeji kemen
Ppldanuje zabit Corps, pogddala ho, aby prizkumnikin , neublizoval*
Zaplat'te 1 surovinu dle svého vybéru a postupte svym zveé-
dem o tolik policek dopfedu po fece, kolik postav lezi licem
nahoru ve vasf herni plose (véetné Watkuweis).

[ 5ty .

' B 46. Daniel Boone

- Legenddrni pionyr, proni bily kolonista v Kentucky. Proklesti/
=5 svou Cestu divolinou skry Appalacské hory. Mognd se se-

thal s expedic.

Zaplat'te 2 libovolné suroviny a postupte svym zvédem o to-

lik policek dopfedu po fece, kolik Indiana je ve vesnici (na

hraci desce).

47. O1d Toby (Stary Toby)
Sosonsky priwodee. Poslin Cameahwaitem, aby vedl expedici
pres Skalisté hory. Vede Clarkiiv prozkum Lososi reky.
Zaplat'te 1 kanoi a 1 koné¢ a postupte svym zvédem o 6 poli-
¢ek doptedu, at’ uz po fece nebo po horach. Téchto 6 policek
nemuzete rozdélit mezi feku a hory soucasne.

48. Coboway
Jediny viidee v Clatsop, ktery se prokazatelné setkal s expedici.
Vyménil trochu zboZi vietné kiige morské vydry za rybarské
hicky a pytlik SoSonského tabdikn.

Zaplat'te 1 vybaveni, 1 jidlo, 1 kozesinu a 1 dfevo a postupte
svym zvédem o 3 policka dopfedu po horich.

b 49. Crow at Rest (Vrana na odpo&inku)

J Vrchni nacelnik Arikari, mdi gajem o obchod s buvoli ki,
w=tll Ujistil Corps, e Arikarové je nechaji bezpeiné a volné

cestovat a e mir s Mandanem je sddouct.

Zaplat'te 2 kozesiny a 2 vybaveni a postupte svym zvédem o

3 policka doptedu po horach.

50. George Drouillard
! Syn franconzskébo Kanadana a shawneiské matky. Je ndm

=il jako zruiny zvéd, zilesik a tmoinik. Casto vede swldsini
mise pro Lewise a Clarka.
Polozte 1 Indidna ze svého ¢lunu do oblasti Powwow a za-
plat’'te 1 libovolnou surovinu. Pak postupte svym zvédem o 2
poli¢cka dopfedu po horach.

b Pl 51. Tetoharsky

E Nacelnik Neg Perceri. Pomdbda Corps prekrocit Hadi reken.
=il Chovd se jako kuseny tovék a tumoinik. Pomdibd zajistit

pritelské vztahy s Indidny na hornin tokun Columbie.

Polozte 1 Indidna ze svého ¢lunu do oblasti Powwow. Pak

postupte svym zvédem o 1 policko dopfedu po horach za

kazdou skupinu 3 surovin na vaich clunech. Tyto suroviny

nemuseji byt stejné. O tyto suroviny nepiijdete.

',’k' 52. One Eye (Jednooky)

,',J One Eye alias Le Borgne byl nejprosluleisi nacelnik na
==X hornim Missouri. Mél Spatnon povést a byl popisovin jako

kruty, chlipny a vnétlivy.

Zaplat'te 2 suroviny libovolného druhu a postupte svym zveé-

dem o tolik policek dopfedu po horach, kolik zvédi je na

vasem tabofe nebo pfed nim (véetné vaseho zvéda). V sélové
hie se Alexander Mackenzie povazuje za zvéda.

e 53. Sacawagea

'J Sosonska Indidnka. K expedici se pridala spolu se svjm
manzelem Toussaintem Charbonneanem a bébem cesty porodi-

la dité. Ve skupiné je privodkyni a thumocnici,

Proved’te jednu z akei ve vesnici, at’ uz je misto této akce ob-

sazeno Indidny anebo ne.

Jestlize tuto postavu aktivujete vicekrat, nesmite k provedeni

dalsi akce pouzit suroviny, které jste ziskali jako vysledek

prvni (nebo druhé) aktivace. (Napf. pokud ji aktivujete dva-

krat, nemuzete si pomoci Remeslnictvi vzit 2 dfeva a pak si z

téchto dfev postavit kanoi.)

EE 54. Cut Nose (Useknuty nos)

J Ndcelnik Nez Percedi. Poskytl expedici 117 pritvodee, aby ji po-
==L mobli prejit hory.

Tato postava nemd Fddny efekt, kdys ji aktivajete. Ale je-li Cut

Nose licem nahoru ve va$i herni plose, kdyz postupujete

svym zvédem dopfedu po horach (diky jiné postave), piidejte

si k jednomu posunu po horach 1 policko (na sile poskytnuté

oné postavé nezalez).

Navstivte nase stranky www.ludonaute.fr a prohlédnéte si videa, FAQ...

POoDEKOVANT

Rad bych podékoval své Zzené Karine za jeji podporu béhem dobrodruzného vydavani hry Lewis & Clark.
Velké diky Cédricovi a Anne-Cécile Lefebvrovym za jejich déveéru a laskavost. Vyvoj ,,Vesnice 1900° byl pte-

devsim tymova prace a ja jsem si nemohl prat lepsi spolupracovniky.

Klobouk dola pfed Vincentem Dutraitem, jehoz zaniceni pro tuto expedici nas uneslo.
Dekuji také vsem, kteff tuto hru testovali a podileli se na jejim vyvoji: tym Ludonaute (Philippe, Julien, Sébastien,
Guillaume, Pierre...). ¢lenové herniho klubu Niort (Patrick, Francois, Sébastien A., Sébastien E, Olivier, Eric...) a

hractm, které jsem potkal na riznych setkanich.

A v neposledni fad¢ dekuji Uwe Rosenbergovi za vytvofeni Le Havru a Benoitu Christenovi za to, ze se mé ze-

ptal, zda chci hrat post'aka v Toulouse.

Designér: Cédrick Cha-
boussit

Ilustrace: Vincent Dutrait
Upravy: Ludonaute
Pieklad: Karine Chabous-
sit & Andrew McLeod
Pieklad do cestiny: Otmar
Onderek

16


http://www.ludonaute.fr/

	Komponenty
	Karty
	postav
	Historie za touto hrou
	Expediční minidesky
	Tábor
	Přidání nové karty do Deníku setkání

	Důležitá poznámka ohledně akcí (postav i vesnice)
	Cesta
	Pohyb zvědů
	Dar
	Řemeslnictví
	Lov
	Navštivte naše stránky www.ludonaute.fr a prohlédněte si videa, FAQ...

	Poděkování
	Přehled hry
	Několik vašich prvních her
	Varianty
	Obsah
	Příprava hry
	Cíl hry
	Herní tah
	Akce (POVINNÁ FÁZE)
	Táboření (VOLITELNÁ FÁZE)
	Najímání (VOLITELNÁ FÁZE)
	Konec hry
	Popis akcí počátečních postav
	Sbírání primárních surovin
	Posun dále po cestě
	Vzetí Indiánů na palubu

	Popis akcí ve vesnici
	Sbohem
	Vylepšení expedice
	Šamanství
	Prodej koní
	Výroba kánoí

	Sólová varianta
	Příprava
	1 – sbírání primárních surovin
	2 – váš protivník: Alexander Mackenzie

	Počáteční postavy
	Velitelé
	Tlumočníci
	Dřevorubci
	Lovci
	Kováři
	Obchodníci s kožešinami

	Potkané postavy

